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La réponse a la question: le 
Pére Noél est-il une ordure? 


JAPON 


Les nouveautés du Japon et 
tous les jeux du salon N64. 


52 USA 

Killer Instinct Gold et Mortal 
Kombat Trilogy sur N64: le 
meilleur comme le pire, en 
direct des States. 


ANIME+ 


Un tour d’horizon des sorties 
manga et vidéo du mois. 


NEWS 


Bizness, jeux vidéo, jeux de 
cartes, de roles... tout sur tout. 


DOSSIER 
ACCESSOIRES 


Bien choisir ses manettes et 
autres accessoires pour sa 
console. Voyons si c’est facile 
de ne pas se tromper... 


PREVIEWS 


Rage Racer (PS; le nouveau 
Ridge Racer), Bug Too (Saturn; 


le retour des insectes), ou Sonic 


3D (Saturn)... L’année 97 
s’annonce excellente. 
























1 DOSSIER 
SPECIAL RPG 
Les meilleurs jeux de rdles 
japonais passés au crible. Le 
guide du parfait petit aventurier. 


TESTS 


Tobal n°1 (PS) enfin en version 
officielle, le nouveau Donkey 
Kong sur SNIN, Mr. Bones sur 
Saturn (un jeu “des os pilant”)... 


SPEEDY 


La souris aime-t-elle la dinde au 
fromage? 


TIPS 


Pour une fois que Switch nous 
offre quelque chose! 


SOLUCE 






Bastard 
























Marc s’est surpassé et vou. en version 
propose la solution compléte — 
niin 


de Tomb Raider (PS et Sat.) 


KILLER 


Vous (les lecteurs) lui avez écrit 
par milliers. Il (Ze) vous répond. 


COURRIER 


Un matin, Switch dit a 
Bomboy: “T’as pas un Twix 
et 10 balles?”. Bomboy lui 
répondit: “O.K., t’as de la 
monnaie sur 20 francs?” 
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Merci mille fois aux boutiques ADGG, CAPTAIN GAMES, ESPACE 3, ESPACE VIDEO, GAME 
PARTNER, GAME STATION, LB DIFFUSION, MICROMANIA, POWER GAMES, SAMOURAI, 
SATELLITE, SCORE GAMES, VIDEO STORY. Et puis aussi 4a METATOOLS pour ses logiciels de 
création graphique (Kai's Power Goo, Bryce 2 et KPT 3). Et c’est pas fini: merci tout pareil aux 
éditeurs FRACTAL DESIGN et MACROMEDIA. Vraiment. 

Ah Ia la, qu’est-ce qu’on deviendrait sans vous? 
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Les meilleurs jeux 
de réles 
décortiqués. 







Ce numéro 61 sous blister de Consoles+ comporte deux cartes X-Files posées 
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Toriyama. Les 
connaisseurs 
apprécieront. 
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Je ne sais pas ce que 
vous en pensez, mais moi, 
je trouve cette période de 
fétes particuliérement 
éprouvante. S’il n’y avait 
que les exces de bouffe, 
¢a irait encore, mais en 
plus je me fais une orgie 
de jeux. Faut dire que les 
hits déboulent en masse 
et que je ne sais vraiment 
plus ow donner du pad... 
c’est l’enfer! Il faut que je 
m’accroche pour terminer 
Tomb Raider, Exhumed et 
Crash Bandicoot, avant de 
passer a Soviet Strike et 
Die Hard et encore bien 
d'autres.Tu le crois ca? Et 
dire que, au printemps, on 
se retrouve réguli¢rement 
en panne de bons jeux, 
bien que la sortie de la 
Nintendo 64 en mars 
risque de changer la 
donne lannée prochaine. 
Enfin, puisque je suis 
parti pour vous raconter 
ma vie (aprés tout, si ca 
vous en touche une sans 
vous faire bouger l’autre 
vous pouvez toujours 
tourner la page!), je dois 
vous dire que j'ai 
compléetement craque 
pour Vandal Hearts. C’est 
un wargame/RPG de 
Konami que vous 
trouverez en compagnie 
d’autres jeux de roles 
japonais dans le dossier 
que nous leur consacrons 
dans ce numéro. Génial! 
Pour respecter les 
traditions, je vais vous 
quitter en vous souhaitant 
une bonne année. Qu'est- 
ce qu'on pourrait faire de 
nouveau l’année 
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Bien choisir son 
accessoire, 
c’est important! 
Le jugement 
impitoyable de 
la rédaction. 
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de concours. Tu as un telephone? tant mieux! En page 137, Consoles+ 
va te faire gagner 200 mangas, 50 agendas X-Files et 50 CD de la bande 
originale du film Mortal Kombat. Et si tu n’as pas encore de television 
ou de camescope, rends-toi en page 77, un concours Hyper Final Match 




































Tennis t’attend. Si tu preferes le cinéma, nous te proposons d’empocher prochaine?... 
200 places pour l’avant-premieére de “La Cité des anges”, la suite de et si on jouait beaucoup 
“The Crow”. Rendez-vous en page 165. Tu as un magnetoscope? Alors pour changer?! 





file vite en page 133 et tente de remporter un an de cassettes vidéo. 
Kaze! Enfin, en page 163, I’héroine de Tomb Raider va te faire gagner 
des Playstation et de nombreux jeux. Assez parle, au boulot maintenant! 


Alain Huyghues-Lacour 
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“cadeaux quedeux 
«ee ey aT Sais pete at ee FR Lg, 4 2 
‘grands enfants ont ee 
Bp a to Ng USN Pe Bi, cA 
-fait-parvenir au Pere 
“Noel... Mais voyez a 
RT ee eR etree 1 cee eEMBA AS io stupefiant! Spy a, quant a 
_'vous-meme.. Coreg a ae "Ze ‘ lui, commandé au Pére Noél 
a hc xt SO ea oir ggg quelques tonneaux de Kro 
ve tn sie ™ afin de satisfaire ses pépies 
rs que tous re atin | li 
Alo ay monde ont meta hivernales. Encore plus malin 
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! Comme 4 son habitude, 
Switch est tout a fait 
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1 enfants 
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1 au Pere 
1 affaire 


déja envoye leur lettre 

Noél, seuls Spy: 

3 engloutir quelques 

pieres, et Switch, — q 
d‘habitude occupe a ~— 
quelques francs et av 4 

} s a ses confreres . ‘ 
la rédaction, n‘ont seat 
pas envoyé la leur. Swi. sd 
tres malin, tente de pas 
un fax au pere Noel. 
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que son petit camarade, il 
tente de lui faire parvenir 
sa liste de cadeaux dans 
une vieille canette de Kro 
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‘=< R ? | CONSOLES+: Josianne, bonsoir. Pouvez-vous nous en dire un peu plus sur 
Van snuatra volre présence ici? 


JOSIANNE NOEL: Bonsoir. Chaque année avant Noél, les femmes de Pére 
Noél ainsi que quelques amis du show-biz nous réunissons pour élire la 
femme de |’annee. Elle doit obligatoirement obéir & quelques critéres trés 
sévéres: 1/ Etre femme de Pére Noél depuis plus de dix ans, 2/ Avoir 
moins de trente ans, 3/ S’habiller en manteaux en poils de sapin 
scandinave, 4/ Etre actionnaire Wonderbra, 5/ Vous faites quoi, ce soir? 


C+: Dites moi, n’est-ce pas a pour une femme aussi charmante que vous? 
Surtout que vous avez des problémes avec votre mari, Roger... 


JN: Non, j‘assume, je suis une femme libérée. J'ai quitté Roger Noél il y a 
quelques semaines maintenant, ‘en avais assez. I! me faisait faire la 
vaisselle tous les jours, éplucher ls pommes de terre avec les dents ou 
encore laver ses calecons 4 la main. Mais il y a pire: c’est moi qui devait 
livrer les cadeaux celle année pendant que Monsieur se dorait la pilule 


> | Paige tanifa depuud dim passe sur les plages de Tahiti. 


ea oh kik ae 


C+: Merci, Josianne, et bonne chance pour la cérémonie de ce soir. 
On se voit aprés la remise des prix, je connais un superbe restaurant 
italien au coin de la rue. 
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| Je m appelle Huoko. 


flu Japon, Ila cyberculture se developpe, et le 
Pays Se prepare G vivre une revolution dans 
ce domaine. fl ia maniere du celebre anime 
“Macross Plus”, une jeune fille virtuelle 

s apprete @ debarquer sur tous les ecrans... 
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me oo ée de la folie d’une 
Qa i maison de production, 
I ee Holi Pro, notre jeune 
 ) fille de silicone, Kyoko Date, est 
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a> au Japon une "idole", c'est-a- 
dire un individu (homme ou 
a. i femme) adule par le plus 
ts ern TE RES elg-lple Melb] e)| (mmo r-\'z-ln) tle [= 
OT ed, . pour ses qualités 
: esthétiques que pour ses 
_\ talents artistiques. Une idole est 
: >, en général une “création” de 
| '\ telle ou telle maison de 
production, comme il en existe 
~~, une tonne au Japon. Etre 
sia 2 \ attirant physiquement et 
f sz montrer quelques aptitudes 
f - \ artistiques (chant, danse, 
) 4 i | - \ cinéma, télé...) sont les deux 
| é # fh ’ \ conditions sine qua non pour 
an : olUM clei me(=\-)all mela (om (ele) (= 
__\ Beaucoup de jeunes essayent 
ao eee iahaitnniiintadenitintetimmaaiatenbittbeeenatinall 





BT-s-Mel ec lale(-s-me (om te manlele(= 
ont dessine ses vetements. 
= Wao} (ome lme(-)e-]/ mele) meee) 








foyclaVi(cialalciaim@ele)\\ica) a (om 8) (Ul 
souvent laisser tomber le college 
ol UM (=m \\or-iom ole]0| mic Mere) alcy- (0) (>) ars! 
leur “metier’. Cette industrie est 
devenue tres importante au 

Fel ele) aee- mi (-1m ole) si aele(-me(ot 
centres de recrutement et des 
écoles ont éte créées, drainant 
plusieurs centaines de millions 
de francs annuellement. 


lin passe, une 
famille, une 
maison... 


sQ\{e) col Bi-\ (=P alo) gime(cMerele (=D) Cielo) 
(Digital Kids 96), n’a pas tous ces 
inconvenients, n’ayant pas coite 
un yen en apprentissage, 
puisqu’elle est née au coeur d’un 
ensemble de 4 stations Silicon 
‘Cie-le)allom eles laleval=1-.om-)0M ef-le- li (2) (cp 
Si Holi Pro a commandite 


Les 
mouvements 
de Kyoko 
ate sont si 
‘criants de 
; 4 verite que 
‘Von a du mal 
a croire 
qu’elle est 
virtuelle. 
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De nombreuses sociéetes 
ont répondu a |l’appel de 
Holi Pro pour soutenir Kyoko 
Date. Ainsi, des entreprises de 
Fe Waslele(cMelalm@ecr-li cm (cite 
fore)| (=Tetlelamyiace(=i(=m olele lg 
» _habiller idole. Méme Nike, 
=~ le geant international des 
\ articles de sport, s’est 
investi en lui dessinant des 
chaussures de sport 
speciales. 


/olU] aa (eM ole)eal=10) Ol n0\70) <0) 
prepare son premier 
single. Ce dernier 
devrait sortir le 
a 24 novembre (le titre est 

encore tenu secret afin 
de faire monter le sus- 
» pense). Le clip vidéo est 
© | déja pret. La jeune fille 

" s’appréte du reste a donner 

ses premieres interviews en 


le projet et en assure la gestion 
et le management, c’est une Kyoko et pense les" 
société du nom de VSL qui a sortir pour de vrai s 
pris en charge la partie SHgoveMent pou 
technique. Kyoko aura pour rdéle 
d’entrer dans la vie quotidienne 
des Japonais en apparaissant 
dans les lieux publics comme 
les aeroports, les salles de jeu, 
les Karaokés, voire méme les 
administrations. Et, bien sur, 
d'étre invitee a la television. 

Le pari est osé: personne ne 
s'était encore aventure dans un 
tel projet, en tout cas jamais a 
une telle échelle. 

Holi Pro a poussé les choses 
trés loin: l’idole a un passé, une 
famille, une maison (réalisee en 
3D, bien sir). La maison de 
production a donc réalisé une ia ee | 
fiche detaillée de Kyoko avec un ; | Ga aN a es 
souci du détail hallucinant (elle a aifes ss ol 
méme un groupe sanguin...). 


- 





direct a la telévision. Elle a 
d’ailleurs avoué a son écran 

fo Me) collar-\ccl0|@e|0M-)|(-m-)¢-1) manlelace) 
de trac! Ses mouvements sont 
encore réalisés a |’aide de la 
Motion Capture, mais les 
ingénieurs sont en train 
d’engranger un maximum de 
données sur le dynamisme du 
fore) gek-Mallant-litm olelel me le)alatciars| 
moyen terme une totale “liberte” 
de mouvements a la jeune fille. 
De méme pour la voix. Les 
essais realises en voix synthe- 
tiques n’ont pas ete concluants 
et Holi Pro a preferé, pour le 
moment s’en tenir a une voix 


mi alUleat-\iaic MMi tcliom olele lave) mi Miele) (= 


d’une voix propre est toujours a 
Me) ce|comelUmlele la 

On peut imaginer que dans 
deux ans, Kyoko sera indépen- 
dante et donnera libre cours a 
sa fantaisie. La fiction de 
“Macross Plus” est rattrapee 
par la realite, et il arrivera un 
jour, peut-éetre, ou les gens 
s’enflammeront pour des 
vedettes en images de synthese. 
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|@ Capcom/N.C. | 


. . @UX Mois se sont 
| Bo ecoulés depuis les 
—— terribles événe- 


ments de Racoon. Vous vous 
souvenez avec effroi de ces 
monstres (mais aussi de la 
Co) alat= Me (=Me1al| o}-Mo) Me (=m @xeler-| 
que vous avez engloutie, 
scotche devant votre écran). 
ll semble hélas que votre 
mission n’ait pas mis fin ace 
cauchemar. On est sans 
nouvelle de la ville de 
Racoon. Les rares temoins 
rapportent que d'immondes 
creatures arpenteraient la 
ville en s’en prenant a 

tout étre vivant. Et si tout 
recommencait? 

Le commando STAR est une 
nouvelle fois envoyeé sur les 
lieux afin de mettre un terme 


_ L’heure du repas a 
sonne, mais pas le 


votre.. 


définitif a cette veritable 
peste des temps modernes. 
Capcom nous prepare donc 
Wial=M-10))(omm mole |(el8(- MAU (= 
succes monumental du jeu. 
RW 0) dl ales] oleme (=m oy-t-Mal> 
change pas puisque vous 
circulez toujours dans un 
environnement en fausse 3D 
{9} F104 B) IF \/-temte (=1- ol=) eve) a 
t= (e (stm) ame) BM ole) \/e(e)at-l (cp 

Le but du jeu ainsi que ses 
mecanismes sont identiques 
au premier episode. Alors, 
béte suite? 

Pas vraiment. Si le jeu en lui- 
meéme varie peu, c’est au 

ah AcrslemelOMet-litlom e)t-\melel= 
l’evolution est importante. 
En effet, le nombre 
d’ennemis present a |’ecran a 
été fortement revu a la hausse. 
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Pius vous progresserez, pilus 
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vos ennemis evolu: 


eronten 


_ puissance et en intelligence. 
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Ainsi, il n’est pas rare de voir 
une demi-douzaine de 
monstres se précipiter sur vous 
en meme temps! 

La difficulte a ete augmentee 
pour pallier la relative facilite 
du premier episode. Les angles 
de camera ont encore ete 
reetudiés pour offrir une 
meilleure vue de I’action. 
Ensuite, les enigmes sont bien 
plus nombreuses et difficiles a 
resoudre, et on aura peut-étre 
droit a des mini-jeux! La partie 
gore a éte accentuee sans que 
Sony ne puisse s'y opposer, vu 
le succes du jeu! 

Votre arsenal aussi a évolue, 

et vous disposez d’armes 
automatiques, et, par 
consequent, vous semerez la 
mort et la désolation d’un 
ale)gnle)¢-Mlplege)'7-10)(-me (=) 

facons différentes! 


ae - 


Repondant aux souhaits des 
joueurs, Capcom a aussi 
intégré un grand nombre de 
bonus pour renforcer |’interét 
du jeu. ll y aura donc des 
armes cachées ainsi que des 
tenues secretes pour votre 
personnage, comme dans le 
premier volet. Le scenario nous 
promet bien des surprises, et 
On en saura un peu plus du 
mysterieux projet qui a donne 
naissance a cette terrifiante 
armee de morts-vivants. 

Bio Hazard 2 va debarquer en 
force des 97. Si le second volet 
arrive sur Playstation, un volet 
totalement original voit aussi le 
jour sur Saturn, sorte de Bio 
Hazard 3, et le jeu sévira aussi 
sur PC CD-Rom! 

Capcom tient le bon bout et 
n’est pas pres de le lacher. On 
ne s'en plaindra pas. 
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ll est possible de choisir son itinéraire en 
cours de jeu. La double fléche indique a 
l'écran la bifurcation. ans le don 
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“Ce jeu va vous tenir en haleine pendant un long 
moment et vous en mettre plein la vue” 


* 90% Joystick, Octobre 95 





“Crusader reste un incontournable qui vous occupera 
de longues longues nuits, parole de joueur” 


0% PC Team, Novembre 95 


pu 


| PlayStation | 





http://www.ea.com. Pour obtenir plus d'informations sur Crusader, vous pouvez teléphoner au 04 72 53 25 25 ou ecrire a 
Electronic Arts, 3, rue Claude Chappe, Centre d'affaires Télébase 69771 Cedex St Didier au Mont d'Or 
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5) Mal=mevo)alat-l)@=ia ee) e=) 

ce jeu legendaire, 
Lee dont on vous parle a 
l'occasion de la sortie de 
chaque version. Apres le test 
de la version Neo Geo dans 
Consoles+ n° 60, je vous 
propose la preview de la 
version Saturn. SNK nous a 
surpris par sa rapidite: le jeu 
debarque sur la 32 bits de 
Sega un mois a peine apres 


SATURN ) 


{@ SNK/Fin décembre | 
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et mame 
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son arrivee sur la Neo Geo CD! 
L’echeance des fétes de fin 
oM-lslal-iom-melUm-leleliie)alal= are) Le 
qui compte egalement sur 
l’effet de surprise, car le titre 
était attendu pour début 97. 

Mr: Were) a\V/=)6-)(0) pM =1>) @ ile (=) (> w-| 

=) 6J(0) a (10 © (c10 ©] DM ad (= 

=> (o)(e)| (emt Mer-|aceleloal-Mel-Mat-li8 
sortie pour le lancement du jeu 
Real Bout. A ce propos, KoF'96 
sortira sous trois formes fin 
decembre. On pourra en effet 
acheter le set avec la 
cartouche Ram, ou simplement 
le CD-Rom pour ceux qui 
possedent deja ladite 
cartouche, la grosse surprise 
étant la troisieme option, qui 


© GS808_ & & MGck FE = 
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aman ea | . 
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lin ne presente plus un des jeux 

de poston: aes plus en itmadt 

| of Fiahters 96 

est Ia Pe denice merveille 

ie SNH. Sorti en arcade puis 
Ciii@icddiigdiidiidie 
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tis Ja ies 
sianes ie ioie ou de 
fs 


4Jéception. 


comprend le jeu KoF’96, la (AM2), qui s’annonce comme le a " 


cartouche ainsi que le jeu jeu de combat ultime sur 
KoF ’95, le tout pour moins de Saturn en reunissant trente- 
400 francs au Japon! Bref, une deux personnages des jeux 











































aubaine a ne pas louper! De phare de Sega. 

plus, le jeu devrait intéegrer un Splilammele-lare(sMalelel cil (omm Glare me); 

sorte de mini art-book. Fighters’97 est deja 

SNK a inclus dans cette commence. Toujours en 2D, il 

version quelques nouveautes. intégrera de nouveaux 

Les coups spéciaux et autres personnages, et il se peut que 

Furies seront désormais l’on y trouve des combattants 

accessibles par une simple de Samurai Spirits, comme le i 
pression sur un bouton. juge. Le systeme de jeu devrait - ee aI 
Simple artifice? Non, car le étre aussi améliore. Sa version —_ - ee iT 
game-play et les tactiques s’en arcade devrait étre devoilée en * | 

trouvent modifiées. partie lors du prochain AOU’97, 

L’ordinateur devient plus fort, c'est-a-dire au printemps. : 


et les combats s’apparenteront J’en connais qui doivent déja 
a ceux d’un Street Fighter Zero __ saliver d’impatience... 

2 ou d’un X-Men Vs Street 
Fighter. Un autre bouton vous 
servira a charger votre energie 
plus facilement. Tous ces 
apports font qu'on obtient en 
ol=VilaTlthcmelam e)cecele lia alere) ¢-) 
meilleur que la version 
originelle de l’arcade. Un 
exploit. Les temps de 
chargement sont courts meme 
si les puristes préféreront 
encore la version cartouche de 
la Neo Geo, mais la difference 
de prix est assez importante. 
Seule ombre au tableau de 
King of Fighters’96, un certain 
Fighter Megamix de Sega 





as ij | SETTER 
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@™ \ ortien 1994 en 
z ) arcade, Hyper Duel 
arrive aujourd’hui sur 


Saturn, en méme temps que 
Blast Wind, un autre shoot de 
Techno Soft. Cette invasion 
semble marquer le renouveau 
du genre sur 32 bits. Les 
al=)aV(=10p @o [0M of-(om-l0)e)¢-lel-]ce)nl@ 





Comme d'habitude, le scénario 
ne brille pas par son 
intelligence, mais peu importe, 
puisque pour faire un bon 
shoot, inutile de se triturer les 
meninges. Ici, il faut tirer, 
détruire, exploser... Bref, de 
l’action pure et dure! Sachez 
seulement que vous devez 
renvoyer des hordes d’aliens 
agressifs dans leurs foyers. 
Vous disposez pour cela d’un 
argument de poids: le Bastard 
Gear. Ce véhicule est une sorte 
de “Transformer” qui se 
change en chasseur ou en 
robot (les adeptes de Macross 
connaissent la musique). 

Au début du jeu, vous avez le 
choix entre trois modéles de 





re =) >. 
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Bastard Gear, dont les 
caractéristiques différent. 

Au niveau de la réalisation, la 
version Saturn a fait l’objet 
oMUla-Yo)| ame W-(el-|0)¢-\ 116) 4) 
particulier. Les musiques CD, 
notamment, sont une réussite. 
Cependant, le jeu reste 
graphiquement fidéle a la 
version arcade sortie il y a plus 
de deux ans. Hyper Duel 

'e) co) olek-\-MU lp m-1e1ce)l isle Male) gy4e)aiee| 
volt Me (=18) a e)el-10 lec olelUlgco)alm cole) 
dégommer simultanément sur 
sTalViico)amei=) 0) @aliVi=-lUb@ 

Le CD contient en fait deux 
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versions du méme jeu: la 
version originale (identique a 
celle sortie en arcade) et une 
version “Alpha” spécialement 
realisée pour la Saturn. 

Dans l'une comme dans |’autre 
de ces moutures, on retrouve 
tous les ingrédients qui font le 
jo (efer--e MU la mjalele) & 
Pour nous faire patienter avant 
la sortie du tres attendu = sees 
Thunder Force 5, |’éditeur nous PN A BOSS 
fait la démonstration de son Le beh ia a 
savoir-faire en matiére de arate 
programmation sur Saturn. —— 


Orolo) Pu ale) a ma 
aetuan astral fr a. em; a : 
3 IP- I?eee 2P- 12610 
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“Beau, rapide, 
varie... Disruptor 
s impose comme 
le digne 
succeseur 

de doom.” 


Consoles + 93% 


“Trés beau 
et d'une variété 
affotante...” 


Player one 93% 


“Disruptor 
révolutionne 

les jeux d’actions 
en 3-D 

sur Playstation... 
Une ambiance 
géniale... 

La palme 

du plus 

beau Doom-like... 
Un must.” 


CD Consoles**** 


“Fluide et rapide : 
tout ce qu'il 
faut pour plaire.” 


Playmag 93% 


s a | | | DISTRIBUE PAR 
a : me LINCOMINIAC AR \aim 


© 1996 UNIVERSAL INTERACTIVE STUDIOS, INC. + DISRUPTOR IS A TRADEMARK OF UNIVERSAL INTERACTIVE STUDIOS, INC, ALL RIGHTS RESERVED ALL OTHER TRADEMARKS ARE THE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS PUBLISHED BY INTERPLAY PRODUCTIONS LTD 















ast Bronx met en 

scene plusieurs 

bandes rivales, dont 
chaque chef (homme ou 
femme) maitrise a merveille 
son arme favorite: nunchaku, 
baton... Le tout est en 3D et se 
passe dans un Tokyo modélise 
avec un réalisme pousse. C’est 
le tout premier jeu de combat 
3D de |’AM3. Il met en ceuvre 
Wig malele\Y/=s-l0M o)goler-re(-Me(c]giVi2me(=) 
FWY (0) ((0) pm @r-10) 40] g-ym [=13 
mouvements des armes ainsi 
que leur impact sur le corps 
humain ne pouvant étre 
realises sur des humains, fa 
Tuto lal=y4(-t-3he (-Te |< eae 1) a 
Bronx reprend le principe _.-2°° 
de Fighting Vipers, $7, 
avecune aire de combat .-"""' 
réduite. Lejeuesten 
cours d’adaptation sur ©, ~~’ 


? 
ger, ves 


aye eh ee 
Sr, wll ia 


la Saturn. Les premieres 
Taare le [=1>e lf} ofe)al] 0) (ote) a) @er=) | (21) 
de la version de travail, qui 
presente deja un personnage 
modelise pour la version 
Saturn. Il bouge et réalise tous 
ses coups. La sortie du jeu est 
fe) gc\ (JU (cm ofe]0| mro(=)0)0) acl Mm) mi Coley 
devrait étre converti fide- 
lement, mais reste a savoir 
quel sera le rapport qui aura 
été choisi entre le game-play et 
IF Were)a\Vi-le-s(e)a my aeltcome|e-lnl0(= 
nouvelle, la 
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V/=1 6-i(0) a le-lger=(0(-Mam-)emilalial e) iets 
de surprendre! Plus de six 
mois apres sa sortie, on 
découvre encore des nou- 
veautes. Les habitues des 

<¥-1| (ct-Me W- lcer-(e(-Melal me lO mi-ligs) 
connaissance avec le boss 
final, un certain Red Eye. Eh 
bien, jouez avec lui, et vous 
affronterez alors Gray Eye, le 
méme personnage, mais de 
couleur uniforme comme s’il 
était fait de pierre. Cependant, 
li f-\8(olecWelb(-mve)tc-Male)gnle)(-mel= 
défaites par Perfect soit plus 
Tas) ofe)ae-lpim@ele(-mer-) | mel(omMe)colt: 
nateur. Et ce n’est pas fini! Le 
jeu renferme un autre person- 
nage! Vous devrez affrontez 
votre double, mais ce dernier 
sera, a la maniére de Dural 


. dans VF3, en metal liquide 


comme un Terminator 2000! 
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tout le successeur de 

Daytona USA. En effet, 
c’est exactement la méme 
équipe qui a signé ce jeu. 
Les décors sont d’ailleurs trés 
semblables a ceux du grand 
frére, notamment celui en ville. 
Mais, depuis, la technologie et 
FWejcolele-lsalsnr-telamelal mere emele 
fole)atom=)amr-\\/-ln) me l6(- mii [y4b [el b (era) 
et son equipe ont su exploiter. 
Cette fois, Sega saute défi- 
nitivement le pas. Super Cars 
sera sur Model 3. Cette carte, 
qui effraie toute la concurrence 
sur le marché de |’arcade au 
Japon, semble étre devenue 
KW alelU\ {2r-10 Mey al=\\/-| elm oy-telll (=) 
de la marque. Comme le titre 
du jeu l’indique, on est en 
presence de voitures de 
sport GT. Bref, fini la formule 
Nascar ou la F-1. On aura le 
choix entre quatre bolides: 
Viper, Mc Laren F1 GT, 
Ferrari F-40, Porsche 911. 
Le jeu propose des graphismes 
superbes encore plus riches 
que ceux de VF3 avec de 


G uper Cars est avant 


Chaque vehicule a un 


maniement bien particulier. 
Vous voila ici en plein dérapage. 
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multiples effets de brouillard, eji/ & P Go ii 
de lumieére, de reflets, etc. = a cas 3 
Un maximum de données aX pCOICIKM/h Of 


ae Srir rT 


physiques sont aussi gérées | a 
Cts eliec\tlelammeelalciecialerce : 
propagation du son...). Bref, * 
du grand spectacle! Comme 

son grand frére, le jeu est axé ; 
avant tout surl’arcade.Les 
circuits sont la pour fournir 

un tas de sensations fortes, 
grace au relief et aux nombreux 
passages tres techniques. 

On a toujours le choix entre 
quatre vues différentes, comme 
c’est la tradition chez |’AM2. 

On aura droit a trois circuits de 
base. Et peut-étre méme a un 
circuit cache. Si on est sages. 





Le design des véhicules a fait l’objet d’un soin tout particulier. 
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détail. Lorsque la voiture 
frotte les rebords, des 
étincelles apparaissent. 
Je vous laisse imaginer (< 
les bruitages. 
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En plein virage, vous devrez 
jouer des coudes avec les 
autres concurrents, plutot 
nombreux d’ailleurs. 
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Quatre vues seront ae Pp 
disponibles. La vue interne est 
toujours aussi saisissante. 





Fighters Megamix 


Mn attendait Io reaction de Seqa pour cette fin bales 
d’annee. Nos espoirs n'ont pas ete decus! Fighters er 
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“ 
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Megamix est un monstre qui va mettre tout le 
monde d’accord dans le domaine des jeux de combat! 


Vi=lale [comm al>lame [0 M-\clemerom [10 B 
. pres de un million de Saturn 
o (ol = Want-leom 8) celet alla} 
Fighters Megamix est un jeu 
original a part entiére et non 
une béte compilation. En effet, 
il contient pres de trente- 
deux personnages! 
Du jamais vu! On 
aura donc tous les 
combattants de 
Virtua Fighter 2 ainsi 
SP Melt (-Mer-10) ael-maeinitiare 
Vipers. Cela fait en 
iColU) mYiiale) Gre(=1Up 
personnages. 
llen 
manque 
dix, me 
direz- 
vous. Eh 
bien, 
c’est la 
que se 
trouve 


ncore inconnu il y a 

peu, ce Fighters 

Megamix.est 
certainement “la” surprise de — 
’AM2 cette année. Sorte de 
A@]ale mela ale ]a)¢-) ¢-Male)ane-\\e)0(-mma) 
sera tres certainement "le" jeu 
de combat 3D de I’année, en 
tout cas au Japon. Sega 
espere. 
méme 
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la premiere surprise: 
’AM2 a integré dix 
personnages 
fez} (=) 0) come lO Matle) ale (= 
Sega. On sait deja 
que Sonic, les 
Virtua Cops et un 
Virtua Fighter Kid seront de la 
partie. Mais il faudra attendre 
sa sortie le 12 décembre pour 
découvrir ces combattants de 
iMe)anle)goy 

BY Wale)snle)a=iep qarelelycr-l0) @e(s1ex0) és 
ont ete crées pour l’occasion, 
(ole) a) merciatsllatomcolelmelce)it 
pompés sur Virtua Fighter 3, 
“la” reference au Japon. 
Grosse surprise: vous aurez 
acces en bonus a des stages 
du premier Virtua Fighter, mais 
en version revue et corrigée! 
Vous retrouverez des stages 
de Virtua Fighter 2 et de 
Fighting Vipers avec ou sans 
les murs. On aura méme la 
possibilite d’eliminer les Ring 
Out. On pourra peut-étre mixer, 
comme dans Virtua Fighter 3, 
une partie délimitee par des 
murs et une autre libre. Cool, 
non? La comparaison avec le 
fameux VF3 ne s’arréte pas |a, 


De nouveau Akira contre 
Bahu, mais avec des vétements 
de couleurs différentes. 
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Un coup de patin dans les parties ne fait 
jamais de bien. 


car Akira et toute la bande 
reprennent des attaques du 
troisieme volet! De plus, le 
quatrieme bouton sera actif 
pour permettre au joueur de 
savourer le game-play de VF3, 
et ce pour tous les 
personnages du jeu! Une 
conversion de Virtua Fighter 3 
avant I’heure! Et tant qu’a faire 
dans |’innovation, les 
combattants de Fighting Vipers 
auront de nouveaux coups. Par 
ailleurs, la possibilite de 
recouvrer son équilibre dans 
les airs lors d’une projection 
(Recovery), qui est présente 
dans FV, sera disponible pour 
tous les combattants de 
Fighters Megamix. Les 
personnages de FV possedent 
une armure? Qu’a cela ne 
tienne, leurs petits copains 
auront eux aussi leurs Armor 
Destructive Attacks (attaques 
pour briser les armures). 
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La violence des combats peut 
my amener les adversaires a prendre 
des poses trés particuliéres! 
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Akira n’est pas du genre 
dégonfle, et il inflige un coup 
magistral a Bahu. 


On trouvera plusieurs 
modes dans le jeu, comme 
le Survival Mode, au cours 
duquel vous devrez deéfaire le 
plus possible d’adversaires 
dans un temps limité. Attention! 
vous ne pourrez pas refaire le 
me)(-Vlame(-MYi-M=ial(cMeiat-le[U1-) 
combat! Dur! On trouve aussi un 
mode 1 joueur qui vous 
proposera des chemins 
differents en fonction du 
caracteére choisi. Le mode VS 
ole iMeorelnlice)ai-ie-@-MUlam-lnt) mele) 
a une equipe mise sur pied 
par |’ordinateur. Il vous sera 
possible, dans ce mode, de 
choisir votre stage. Enfin, le jeu 
Tatexe)g ole) ¢=m (= K=r- 180m =i-lat(om ly (ole (ce 
maintenant classique, ainsi 
qu’un Training Mode, pour vous 
entrainer. 
Bref, Sega a attendu expres le 
dernier moment pour créer 
effet de surprise. On sait aussi 
que |’AM2 prepare d’autres 
_Ssurprises pour cette fin d’année! 
Fighters Megamix est tres 
attendu par la masse de fans de 
VFS, et le jeu pourrait tres 
vraisemblablement donner 
l'avantage a Sega face a Soul 
Edge. Namco est d’ailleurs bien 


Les zooms avant comme arriére 
sont d’une grande qualité. 


ll est possible de grimper sur certains ERY 
——— éléments du décor, comme au catch, Ogee yr 
a \ pour mieux écraser son adversaire. Aseepeeeapone 















JAPON PREVIEWS 
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Certaines sensations de vitesse 
sont rendues par un effet de flou 
au niveau de membres en 
mouvement, ici la jambe. 








































Kumachan en personne face au vieux 
Shun. 86 ans et toutes ses dents! 


embete 
maintenant. 
Plus d’un an 
apres sa 
sortie, Virtua 
Fighter 2 réalise toujours les 
meilleures ventes de jeux sur 
console. Cette situation pourrait 
bien changer avec I’arrivée d’un 
latelU\"{cr-10 Mejareli(-1g1e (=) me(-m ole) (el-s 
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On peut esquiver les attaques 
de l’adversaire en se placant 
sous le buste de ce dernier. 









Le fauchage constitue une 
attaque toujours aussi efficace. 
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c es La seule manieére de détruire l’armure de son 
Oo ele adversaire est d’effectuer un coup spécial. 


Comme dans tout bon jeu de 
baston, les balayages sont au 


; ] 
rendez-vous. La panoplie des coups n’est 


autre que celles de Fighting 
Vipers et de Virtua 
Fighter 3! 





ACCELERATEURS DE SENSATIONS 
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Le chef d'oeuvre absolu sur PlayStation 
S/S PlayStation Magazine - 98 % Consoles News 
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WipEout 2097 


Le jeu qui marquera l'histoire de la PlayStation 
95 % Joypad - 95 % Consoles + 
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Destruction Derby 2 ~ 


Le plaisir extréme pour le joueur 
Me 97 % PlayMag - 96 % Joypad 
‘¢ 4 


7 2. "and PlayStation” are trademarks of Sony ae a Inc. 


© 1996 Psygnosis Ltd. All Rights Reserved. Formula 1 Licensed by FOCA to Fuji TV. 
ipeout and Destruction Derby 2 afé trade marks of Psygnosis Ltd. 
Psygnosis and the Psygnosis logo are registered trade marks of Psygnosis Limited: 
Psygnosis, 92 Avenue de Wagram, 75017 Paris ; 
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e réveil de Techno 
Soft se traduit par une 
: avalanche de titres 

sur 32 bits, et l’editeur se lance 
aussi dans le role playing 
game, genre délaissé sur 
Playstation. Prenant exemple 
sur Final Fantasy Vil, Neorude 
s’affirme comme un Cinematic 
sim PM olelbl acc MoM nlace)'z-1t(0) ats 
pour se demarquer de son 


PLAYSTATION ) 


@ Techno Soft/N.C. | 





concurrent de Square. 

Le jeu met en scene trois 
personnages principaux (Teal, 
Rufrein et Alia). Le scénario 
n’est pas vraiment précis, 
méme s’il en existe tout de 
méme un pour donner une 
ossature au jeu, dont l’issue 
change suivant vos choix et 
actions. Vous devrez partir sur 
la trace des vestiges de la 
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mystérieuse cité Neorude, 
construite par une civilisation 
tres en avance sur son temps, 
mais disparue depuis. Vous 
voyagerez dans les cieux a 
bord de la forteresse volante 
Aplasas. Cependant, avant de 
nae) alt=) ar-W ole) co Me |(-Mer-1|(-t1e] MAY Lol UTS 
devrez affronter mille dangers 
et épreuves. Votre équipe 
pourra étre composée de 
quatre personnages, chacun 
ayant sa speéecialite comme 
c’est la coutume dans les RPG 
(chevalier, magicien...). 
Neorude est entierement en 
3D, méme dans la partie quéte. 
Les angles de caméra 
changent a la maniére d’un 
Over Blood. Les textures 
appliquees aux éléments sont 
de tres bonne qualité. Le 
systeme de combat ressemble 
a celui de FF Vil, mais devrait 
introduire des commandes du 
14] ol> My (-10 mo Me-1gor-(0(- Ma elULy 
pourrez ainsi influer sur l'issue 
d’une bataille par le biais d’une 
commande genre Street 
Fighter Il. Mais cet element 
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n’est pas encore certain. La 
duree du jeu semble assez 
importante, avec des fins 
différentes et une intrigue en 
arborescence. Il vous faudra 
ole) afom ila mom (210m e)0it(=10] gm ce) is) 
pour voir tous les décors, 
rencontrer tous les person- 
nages. Les développeurs du 





projet avouent d’ailleurs leur 
admiration pour le film 
d’animation de Miyazaki, 
“Laputa”, et Neorude n’est pas anspa > et autres erfets 
sans rappeler ce film. | hepa tral e j 
L’arrivé de Neorude est une Wnesceieanane enna” 
bonne nouvelle: l’aventure — ——_- 
débarque enfin sur Playstation. 

Quant a Final Fantasy VII, sa 

sortie est retardée au mois de < 
mars prochain, et il tiendra 

sur trois CD-Rom.. 
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© Bird Studio/Shueisha/Toei Animation. 1997 
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DES SURPRISES PLEIN 
BAT ! LES BOOLZZ! 









LE GRAND COM 












A\ ” es ; 
No, En vente chez 
WI les marchands 


de jouets, | & Po. 
les marchands mee AYA 


de journaux 
et dans les 
video clubs! 


partie contient au total 46 cartes 
(7 cartes prisme, une carte hors série, 
une spéciale flash). En assemblant les 
cartes Power Level 1, tu pourras réunir 
SonGoku et ses amis et en regroupant 
les 8 cartes prisme et double prisme, 






Retrouvez vos héros préférés dans 
les Boolzz Dragon Ball Z! 

Super Végéta, Super Végéku, Trunks, SonGoku, 
Goten, Boubou, Végéku et Songohan: 
ils sont tous la cachés dans les Boolzz! 


tu feras apparaitre le dragon Shéron. eo 4 @ \ is " 
Bonne pioche! | iy Vv Oe. aw tg 4 

Chaque pochette contient 5 cartes. 7 AS SS i< 

: Af o' 1 . . 





Dy BY Racer se situe 
r ) entre la simulation de 
— course automobile, et 
n’est pas sans rappeler sur 

_ certains points: Motor Toons. 

- On peut customiser son bolide, 
depuis la peinture jusqu'au 
oYe[opmct¥)\¥r-1n) a (=om olace fom cevere)| (ot 
au terme de chaque course. Les 
Noy UlcstoM an) o)Ulaiccigimelgme (silo le 
tres Super Deformed, conférant 
au jeu cet aspect “kawai” 
(“mignon” en japonais) trés 
prise au pays du Soleil-Levant. 
Les fans de Ridge Racer ou de 
Sega Rally passeront peut-étre 
leur chemin, mais ceux qui ont 


® Takara/Fin 96 | 





aime Motor Toons Grand Prix 2 
devraient y trouver leur 
bonheur, car Penny Racer 
reprend beaucoup de I’esprit du 
titre de Sony: Les changements 
par rapport au premier volet 
resident surtout au niveau 
graphique, avec des décors 3D 
bien mieux modeélisés. De plus, 
interface va tres certainement 
changer, les informations 
diverses sur la conduite devant 
s‘inscrire sur l’ecran ala 
Natclalicie=MeMUlpM tcle)(2r-0me(-Mole)co 
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d’avion de chasse. Le nombre 
des circuits devraient 
augmenter, mais c’est encore 
une fois leur aspect graphique 
qui change, avec des effets de 
tres bonne facture. Ainsi, le 
circuit de nuit, éclairé a la 
lumiere des lampadaires, est un 
des plus beaux. Dans le mode 
Duel, Takara a méme pensé a 
inclure des circuits spécifiques. 
Les voitures conservent leur 
apparence miniaturisée, mais 
sont désormais au nombre de 
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soixante! De plus, Takaraa 
cache des voitures bonus, 
apparamment celles des boss. 
Par ailleurs, le jeu s’est étoffe 
de parametres de conduite 
realistes, et chaque type de 
revétement a ete travaille, pour 
influer sur le comportement de 
votre bolide. Mais attention! 
Penny Racer reste avant tout un 
jeu d’arcade. Votre voiture se 
transformera méme en vehicule 
amphibie dans une partie de 
course sous-marine! Le jeu 






SS ins 


comporte aussi des villes, a 
travers lesquelles on peut 
circuler librement et s’arréter 
aux divers magasins pour 
ameliorer sa voiture. 

Takara persiste avec Penny 
Racer 2 dans un genre ou la 
concurrence est féroce. Sans 
toutefois atteindre les sommets 
d’un Ridge Racer sur la 
Playstation, Penny Racer se 
situe tout de méme au-dessus 
de la masse des jeux de course 
automobile. 

WETS EL cle: BYE We (=\Vfo) lm lalla 
compte de la date de sortie de 
Rage Racer, la nouvelle perle 
de Namco et leader inconteste 
sur la 32 bits de Sony, avant de 
lancer Penny Racer 2. 
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La PlayStation +1 Manette 


OFFRE SPECIALE 


qd venir découvrir en magasin. 
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FIFA fait peau neuve !! La nouvelle 
mouture du plus célébre des jeux de football 
débarque sur PlayStation. sch ae 
“temis a jour, FIFA 9Z introduit ine” 
technique d’animation mise au pate 
spécialément oe 
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le aie Play Station n°4 ; a 
_ 28 pages tout en — disponible chez Micromania 
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La derniére merveille de |’équipe ~@ 
: . Naughty Dog ! Un animal délirant, 
ae 2 \ entre un renard et un diable de 
~~ @ Tazmanie vous fera oublier tout ce 
Dans ce jeu vous dirigez LARA CROFT dans ne que vous avez déja vu ! Parcourez 3 
un monde entiérement en 3D, aux quatre coins \\\ a iles aux décors fabuleux, dans une aventure époustouflante ! Accrochez-vous, voici 
see du monde a la recherche | CRASH BANDICOT, la «Révolution» 1! 


d’Atlantis. Avec elle vous 


a 1000 a l'heure. 


| | : | ; = s = 3 = as : a ve ) ee fae " rp - ] 
= =EC wipes, « 10 voisseaux et éprouvez les 
a= . : . 
a Ox e—se> am jeu de 7 : Wi une action meen (peel: sensations de I’extréme ! 


simulation, basé 7 
“t tail qui foit de ce jeu Combattez jusqu’a 15 concurrents avec une multitude d‘armes 
P: sur la gestion des ressources, vous _—_— me fez jusqu’a formes 
of de mercenaires i devra tout faire pour s‘approprier me ee Le bombe ee J jeux en Ir yh poratis les 3 explosives ef terminez premier des 8 gigentesques circuits ! HIT 
ee |e controle du tibérivm. demander — 








. L'URSS s'est soudain HIT aes 
™ cffrondée. Tout ce qu'elle laisse, c'est 1 combattants plus ae faites ve shot parmi les 35 meilleurs 
une multitude de conflits ethniques féroces que jamais, une | pilotes mondiaux et fentez de prendre /o pole 
ainsi que des milliers d’armes nudléaires | fae grande fluidité et des Os ae el position des 16 «Grand Prix» d'une saison 
‘et chimiques. Quelque part dans enchainements d'une rare violence, Namco signe le meilleur | : “Wy de F! pour devenir le Schumacher 96 ! 
ombre, un fou cupide et impitoyable eu de baston 3D de I’année ! ou o : 
Ee 
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* Offre volable dons la limite des stocks disponibles. : 1 T-SHIRT GRATUIT avec Pachot d'un jew 
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Pt OUVER 
=) o0m 3D aux graphismes féériques, Sega révolutionne 


le jeu de plateforme dans cette conquéte du pays des réves. 
pe 


~~ © Ace jour Ty alae Tie nae ry ee de 
~ football sur console. Animation ef a ité parfaites, 
options eects Des heures vRNA seulement sur 
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Vivez les aventures de Ia célébre aventuriére LARA 
CROFT dans son périple tumultueux G la quéte du yes sppcuseen 
Scion. Un mélange d‘aventure et d'action dansun [ 
monde entiérement en 3 D. Proposant Ia perspective 
d'une tierce personne, TOMB A d'un systéme de caméras intelligentes 
Fm) qui se déplacent en fonction 
| des mouvement de Lora. 
® | Son personnage prend vie 
~ | grace aux effets de lumiére 
~ | et aux nombreuses 
animations : plus 
4000 LOL ERT 


.& 
an a oie 


aG 4 coal Velizy 2- 78140 a 
TA 01 34.65 3291 
MICROMANIA STRASBOURG 


ae) vat MANIA FOR 


| : 
NO 4 " 7 t 
eee FS Wrwers aw Ss 








Br rue des Pirouettes: Niveau-2 
Métro & RER Les Halles - Entrée Porte Les aut 
75001 Paris - Tel. 01 4508 1578 — 


Centre Commercial Rosny 2 - 931 10 pens 
Tel. 01 48 54 73 07 


MICROMANIA PARINOR 


Centre Commercial Parinor - Niveau 1 MICROMANIA LA DEFENSE Centre Commercial Place des Halles 
93006 Aulnay-sous-Bois - Tél, 01 48 65 35 39 Centre Commercial Les 4 Temps Niveau Haut (Face entrée BHY) 
[serene fennel ‘veau 1 - Rotonde des Miroirs 67000 Strasbourg - Tél. 03 88 32 60 70 
ea) MAN EV 1 Métro & RER La Defense - Tél. 0147735323 pAICROMANIA LYON-LA-PART-DIEU 
Centre Ccial Evry 2 - Tél. 01 6077 74 02 
a MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1 
| MICROMANIA LES ULIS 2 49003 lyon - Tél. 04 78 60 78 82 
| aan Galerie des Champs - 84, av. Champs-Elysées yon - l€ 
Centre Cal Les Uls 2- Tel. 01 69 290499 Metro George 5 - RER Charles-de-Gaulle-Etoile MICROMANIA EURALILLE 
| MICROMANIA BYD DES MTALIENS Tel. 0] 4? 56 04 13 1; chaauches Centre Ccial Furalille - Rez- de- chaussee 


Ouvert fous 
les dimanches 


. 
ad < 
“A 
| 


MICROMANIA MONTPARNASSE 59777 Lille - Tél. 03 20 55 72 72 
126, rue de Rennes - 75006 Paris MICROMANIA LILLE V2 


Métro Montparnasse ou Saint-Placide Centre Commercial Villeneuve d’Ascq 
Tél. 01 4s 49 07 07 59650 Lille - 16.0 03 20 05 57 8 


Passage des Princes 
| § vd des ltaliens - 75002 Paris 
Métro Richelieu Drouot 

et RER Opéra - Tél. 01 40 15 93 10 
































MICROMANIA 
BELLE EPINE 


Code postal o.oo... cceceeee puna 
PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE Dole d'expiration...../... 


MICROMANIAMICROMANIA 
CERGY CRETEIL | 


F: OUVERT!? 


MICROMANIA 
$7. QUENTIN.en-YVELINES 
T ? OUVERT ? 





rhelia 


* Offre volable dans fo limite deP stocks disponibles 





a 

: = — METIREL IE 

MICE sagijth es 
Ax 


AANI AG RANI ». oe 
Centre Coal Grand Var Sud 
~ 83160 La Valette-du-Var 

Tel. 04 94 75 32 30 
MICROMANIA NICE-ETOILE 
Centre Ccial Nice-Etoile - Niveau -1 
06000 Nice - Tél. 0493 6201 14 
MICROMANIA MONTPELLIER 
Centre Ccial Le Polygone - Niveau Haut 
34000 Montpellier - Tél. 04 67 20 14 57 
MICROMANIA CAP 3000 

Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussée 
06700 St+Laurent-du-Var - ive 0493 146] 47 








Signoture : 


Commander | par tél. 92 94 36 00 


gy OK 
Go a Titre PRIX | Nom .............. 
_ Adresse 
AVEC be $F) onrrrenrsenes 
a @ 
LA : | 
@ Porticipotion aux frois de port ef d'emballoge ATTENTION ! Consoles 60 F +29F 
prviléges avec la | ° : ; 





Précisez CD L_| Cartouche |_| Disk L_] 
Réglement: Je joins LJ Chéque Bancaire (J cee (J Mondot-lettre 


Total a payer = F 


et 5% de remise’ sur des 


~* Sauf sur les Consoles - Remise différée sous forme de bon de réduction de 50 F 
__IMPORTANT: ep ae ree eee Samet 7, 


Entourez votre ordinateur de jeux: 


OO i eT > EE a LS ES FU ae 


Je préfére payer ov facteur a réception (en ajoutant 35 F) pour frais de remboursement N° de membre (focultotif) 
a Megadrive \_ Super Nintendo |_| Playstation | | Saturn 
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{a lecon de maitre Miyamote 


Chaque annee se tient le Shoshinkai, sorte de qrand-messe orchestree par Nintendo 
pour faire le point sur ses produits. Tette huitieme edition, avec la 64 bits en 
pedette, fut pleine d’enseignements pour 
Pannee CLA qui s annonce opulente. 


eee  OUt d’abord, ne 
Fl confondez surtout 
| pas le Shoshinkai et 


le Famicom Space World. Ces 
deux manifestations 
exclusivement réeservées a 
Nintendo se déroulent Il’une a 
la suite de l’autre. Cette année, 
le Shoshinkai a eu lieu le 

22 novembre, puis le Famicom 
Space World du 23 au 24. 

PN (0) com ofe)0|co[U[o) mo (=10p 
appellations differentes? Parce 
que le premier, le Shoshinkai, 
est reserve aux professionnels 
(les départements de Nintendo, 
les distributeurs, les éditeurs, 
la presse...) alors que le 
{21010) (0 Mot) af olU]0)| (om A0)| [-1m Blo) ale 
plus droit a l’erreur! 


Ca Nintendo 64 
- en vedette 


La derniere-nee de Nintendo, 
appelée affectueusement au 
Japon “Rokuyon” ("6-4" en 
japonais), tenait bien sar la 
vedette. Miyamoto était en 
ss du salon entier, ce qui 
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est normal, puisque c’est 
encore lui qui s’occupe de la 
machine chez Nintendo. Les 
jeux en demonstration 
rassuraient tous ceux qui 
doutaient de la forme de 
Nintendo. Trois nouveaux titres 
étaient jouables. D’autres 
passaient sur vidéo et le 
fameux Disk Drive 64 (DD64) 
était enfin dévoilé. Vous 
trouverez quelques-uns des 
jeux en preview dans les pages 
suivantes. Si on est resté 
emerveille par la demo de 
VA-\(ot- W101 (=D) Blo’ Mmolem-it-l}t 
sans voix face a Yoshi’s 
Island 2. C’est sar, la N64 est 
sur la bonne voie. Maintenant, 
les editeurs tiers devront eux 
aussi faire preuve du meme 
genie. Autrement, force est de 
constater que la Super 
Famicom est quasiment 
oubliée, avec seulement 


deux titres importants a retenir: 


){(-12) a (01 0)(-1 @42) celal ( OF-l olere) 44)) 
et Bomberman 5 (Hudson). On 
ne pale! méme a Rue dela 
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Game Boy. Virtual quoi? 
Vous avez dit Virtual Boy?... 
Non! La Nintendo 64, rien que 
la Nintendo 64! 


Ces premieres 
extensions 


On a eu droit aux premieres 
extensions de la N64, dont le 
modem, qui se presente sous 
la forme d’une cartouche, 

fo {=\V{=1 (0) 0) 0-1-0 o}- | abel=) &- Mal Bre | 
cartouche comprend deux 
prises de norme teléphonique 
afin de “linker” deux machines 
fo} UMo(smerolunlanlelal(e(e(cimr-\ seme le 
serveur central. Le premier titre 


qui servira de test sera un jeu 


LS Se et a DEI STO 


de shogi (échecs japonais). 


Nintendo a également dévoilé 
Yo) aiev (0) @l a= (e1.@l V0) | m=laler-(01¢<) B 


2 O00 000 de Nos 
vendues dans le 
monde! 


Les premiers chiffres de vente 
sont tombes. Ils proviennent 
des résultats publiés par tous 
les circuits de distribution 
avant les fétes de fin d’année. 
Aux Etats-Unis, Nintendo a 
WZ=)a(olUM=1a Male) atom (=m (co)iom isle) i 
plus de 800 000 exemplaires 
de sa derniére-née, la 
Nintendo 64! Un record qui 
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avait a un moment menacé les 
ventes, les résultats parlent 
d’eux-mémes. La Nintendo a pris 
| | | son envol, et les fétes de fin 
En attendant que Nintendc d’anneée ainsi que le lancement 
nette un peu d’ordre chez lu sur |’Europe devraient sonner le 
rce est de constater que (o]e-lalo c=) Coll] me lUme|-r- lp) me lm ,Q'7e) Ce) 
ertains jeux N64 sont répartis Pour couronner le tout, la N64 a 
vant deux marchés distincts eté elue “meilleur jouet de 
isTINCT GOLD: USS l’'annee” aux Etats-Unis, et elle a 
yueme aussi recu le premier prix au 
2UISING USA: US/ o=) gal (=) ects l(e)pmelem BJlelie-lm A celgle 
uniquemer qui s’est tenu en méme temps 
VONDER Provect J2: Japor que le Shoshinkai. Bref, une 
1iqueme fe) [U(= Me Mate)anlant=(e (==) me (> 
ANDRE\ =: Japor recompenses. 


rmguerrn Sc 

Longtemps annoncé et attendu, 
laisse encore réveur Sega et = (=o) (=10] mre (= Me | [x0 [0(=Me)e)i(e[0(-me[=) 
Sony! Et encore, la machine la N64 est enfin arrive, ou 
n’est sortie qu’avec deux titres! presque. En effet, la machine 
Sur le Japon et les Etats-Unis, n’est pas tout a fait terminée, 
La Nintendo 64 s’est vendue a mais devrait étre préte pour la 
pres de 2 millions d’unités! Un sortie de Zelda 64, aux environs 


resultat que la Saturn 
etlaPlayStation «§ © 
n'ont obtenu _<«@f 
qu’aprés . glee 


14/22(2):23(4) DAB) 


9:00 A.M. ~ 5:00 PM. 
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‘DU DISH DRIVE 64 


» CAPACITE C 
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UN DISQU ae. 


VITESSE DE TRANSFERT DES DONNEES: 64 Mo de juin-aott de 

l’annee prochaine. Le Disc 

Drive 64 est un clin d’ceil au 

premier DD sorti au temps de la 

Famicom (NES en Europe), la 

8 bits vedette de la marque. Le 
(normal). terme “DD” signifie "disk drive" 

_ © VITESSE DE ROTATION: moins de 1,9 s. Tanta (lecteur de disque en frangais). 

| ois Yes ois Med et demi de commercialisation. | Contrairement au DD, qui se 

_ © Disque: format Zip, haute densité, double face au public et 2 Medeuibca lll ale Coll gt ol Tats lig ext branchait sur le port cartouche 

_ magnéto-optique lapresse. AMGLUSC aR el icce-saeim ol-10 he (Mame (-M tM r-Unl(ere) tina Bley MUL Lom 

| | SS” ——s temps. Si le manque de softs port d’extension situé sous la 


toutes les 81 secondes (comparaison: 437 





ay 7. r.. 1 ' mer pn . w SD le iMac ~~. - 
secondes pour un CD-Rom x 2). La vitesse de 


Ley ~ Tet ek pl al oe 2 - + ! ' PA & a pos Ss y 
trans’ ert aes dao mnees dau JUO4 est equivaiente 


i, nt rt ~ >. - vy EA 
un lecteur CD-Rom x 5,4. 


“ aL tn -t! 
a cele Uu 


| ~ | 
{ <5 y : Aa j 


ry soo — ~~ -* - -_— — - —~ z - + - - 
Vircecec nc nepi Arca a” cra ToeTrce 7 a 
' VITESSE VE DEPLACEMEN | VELA TEIE. f/V itis 


eof sla) a ATT; TINtic Aac arrea : oO art Lc 
| CORRECTION AUTOMATIQUE Ges erreurs ae lecture. 





ie machine 
et permet ainsi de combiner 
la.cartouche et les futurs 

(0 | -Ye[U(=1- D) Bo Sam Mr- Wer ey- lel} (= 

mre We UlaWo|-fel0(-M D)B) ol w-1-1¢-Mol- 

- 64 Mo avec une partie Rom 

_ de 44 Mo et une partie 
reinscriptible de 20 Mo. En 
fait, c’est en moyenne 32 Mo 
qui seront réinscriptibles, 
mais les programmeurs 

- pourront a leur gré determiner 
eux-mémes la taille de cet 
espace, et ainsi utiliser ces 
20 Mo pour différentes 
taches, comme la possibilité 
fo MAY ere) 0} (=1 a0 lam By-\¢-M B)I-) @ ololl lg 
une remise a jour d’un jeu. Sa 
taille sera de 3 pouces, et il 
sera ala norme Zip 
(uitetelat=) Cobre) o)t(e[0(=) mm mom BD) BL or) 
permet la decompression en 
temps réel des données 
stockées sur le disque. On 
connait d’ailleurs le talent de 
Nintendo pour réaliser des 

e) cele le-lanlanl=s-Me (= mere) a0] e)e=-s-1 (0) 8) 
performants. 


Le DD64 sera plus qu’un 
simple lecteur, plus qu’un 
simple moyen de stockage 
des données. II devrait aussi 
servir d’extension méemoire 
de la machine en apportant 
2 Mo supplémentaires. Fidele 
MEW ele) iit(elU(-meo(-M\ilalcciple (oma 
se presente comme un jouet 
EW {-lomm-1a me [0/t{-Mo(-Mer-1aco)0 (ela(>y 
‘un disque optique qui 
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difference de prix entre les 
jeux N64 et les CD-Rom 
des concurrents. Le prix 

0 [09 D) Day My-1¢-1] ao (Wa 0 L0 hs 
{pate} iatswe (= 9k) 010) 


e Shoshinkai 96 a livre un 
tas de renseignements et 
d’enseignements précieux 
ole) 0] mi e)(=1nMexe)anle)¢-1pl0|¢-mer- me) 
va se passer, en 1997, sur le 
sice)ni@e(-Mi- My lo MC lU Mella (ol m 
dit Miyamoto. C’est lui le chef 
d’orchestre, l’ame de 
Nintendo. 

Les politiques de 
Nintendo Japon et 
Nintendo of America 
semblent tres 
différentes. En 
ifs\"fo) gtctcla) ait e-ve) a t(= mo (= 

titres, Nintendo of 

America semble engagée 
dans une strategie proche 
de celle de Sony avec sa 
edt \ is} <1 ¢(0) 1m B= Myo) p eve) (<= | 
maison meére préfere effectuer 
un controle tres strict des jeux 
'o{=\V/-1(0) 0) 0-1 ole] 0] aecr- Want lelal lice 
Certains éditeurs en ont déja 
fait les frais, comme LucasArts, 
dont le Star Wars a été refusé 
six fois! Les editeurs japonais 
ne sont pas en reste et ont 
essuye des tas de refus de la 
part de Nintendo. Miyamoto ne 
semble pas effraye par le 
manque de jeux, opposant la 
olUF-\h (om) a t- Well lg-1-M- (0 Male)anle)¢= 
fo (=M-fo) | (my DJ-s- 0) ce) (=) kMere) gal anl= 


ressemble a s’y 
meprendre a une 
disquette plus épaisse. 
ll ne reste plus qu’a 
HalécelelU|ic=Mex-)10| tre] mel- lal 
le slot prevu a cet 
effet. L’utilisation de la 
machine sera donc tres 
facile et accessible a tous les 
ages. En outre, Nintendo 
semble avoir gagné son pari 
en proposant un produit 
conforme aux exigences de la 
marque. En effet, le temps 

(o -(orer=s-o |UD) Dor M-1-) ao) Vice) 
bon, avec un taux de transfert 
(0 [WAS] 0 Co o=|mt-i-1e10) 110 (2 @r=1- | 
f=) 0) ¢=s-1>) 01-0) [UE Me|U me (olule) (= 

(0 {=S-9 (=104 (=10 | g- @] DEY aio] gn me (elt) o)( = 
vitesse de la Saturn ou de la 


MEVAICUe)E 

(300 ko par seconde). Malgré 
1(o] 0) Ome) a -s-] @-)8 1010) c= (0) |p me (ot 

5 000 ko par seconde de la 
cartouche . Pour I’instant, 
seule la M2 semble plus rapide 
grace a son lecteur quadruple 
vitesse. Ce choix représente 
aussi une necessite 

Toro) are}ani(e [eco elelelmel lanl nielsim (| 
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sae en psbeceohyrede' 
‘venu avec — 
Ze ‘0 2 su ‘Su per 
fs (tres bor bon 


we 


64 pits de Nin tendo é —— 


“i are nante. Eh bien, le voile 


du s ecret est er in level 


sera pas 
“un Bio F azard (Re 

mais un Ghe *) uls'n G Sioa 

“oui Ie fameux chevalier est de 
‘retour apres 8s des année | 
_d’absence. Le eu serait 4 

assez avaned je — 


saa Svonce av ve 





reste) My pee 
= cré on aU Si our et de la. Siete 


Cu-On-Pa ont été abandonnés 


et ne sortiront que sur Super 
Famicom. Le sort de 
Tetrisphere est également 
incertain, mais il sortira peut- 
étre pour profiter, au niveau 
des ventes, de la renommée 
du titre. 

En moyenne, un joueur achete 
trois jeux par an, et, la plupart 
du temps, ce sont les parents 
qui déboursent. Nintendo vise 
donc ces derniers en 
perpétuant la légende de la 
NES, basée sur des jeux longs 
et passionnants, épures de 
toute violence gratuite. D’ou la 
We) (o}a)¢: Mele me(=t-1n) a f-lele)ar-l-me( 
maintenir une image “jouet” 
pour la N64. 


En effet, cette derniére n’est 
vendue que dans les 
magasins de jouets justement. 
Le choix des circuits de 
distribution, le design de la 








machine et sa facilite 
foMUlelitrstt(o)am (er-laceleleinlomel Moya) 
insére dans un port) en sont 
autant d’exemples. La N64, 
malgré sa sortie tardive, a été 
récemment classée troisieme 
pour les ventes de jouets aux 
Etats-Unis en 1996. La poupée 
Barbie et les articles Star 
Wars occupant les deux 
premieres places. La Saturn, 
pour laquelle Sega pratique la 
méme politique que Nintendo 
sur ce point, s’offre une bonne 
place de sixieme; la 
Playstation est vendue dans 
les magasins de vidéo et 

fo M=)(-1e)¢ce)ale]0(-M-iaame-|e) er-le-1) 
donc pas dans ce classement, 
mais se trouve en téte en 
termes de vente. 


Enfin, pour étre complet avec 
ce Shoshinkai, le projet Atlantis 
(Game Boy couleur) est prét et 
pas moins de sept modeles 
sont terminés, repondant aux 
exigences de la marque. 
Cependant, Nintendo est une 
petite structure, avec 

300 personnes chargées du 
développement, dont 120 pour 
la recherche. Toute |’activité 
est bien sGr concentrée sur la 
N64. Miyamoto ne s’occuperait 
o(-M EMI] (com ole)ac-le)(-melUM a= 
fois le projet Zelda mene a 
terme. Dés lors, la production 
de jeux pour I’Atlantis (nom 
provisoire) pourra débuter. De 
plus, il n’est pas question 
d’annoncer un nouveau 
hardware, alors que la N64 
décolle. Nintendo ne veut pas 
commettre la méme erreur que 
Sega: se battre sur plusieurs 
fronts a la fois. 
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| | \ oila un titre qui a une 
BB / longue histoire. On se 
= rappelle d’un certain 
StarFox 2 qui devait sortir fin 
94 sur Super Famicom. Eh 
bien, finalement, le second 
volet des aventures de Fox et 
de sa bande debarque sur la 
N64. Le jeu est impressionnant, 
et sa difficulte beaucoup plus 
élevéee. Aux commandes d’un 
jet ou d’un tank (c’est selon...), 
(=M (ole T=10] m=» 40) (0) (Me (=t-me (-1e10) & 
entierement en 3D et dispose 
(oMUlal=Mllel=jatcme(-ManlelU\Y=an(=ial! 
éetonnante. StarFox 64 sera I’un 
des tous premiers jeux a 
utiliser le fameux Jolt Pack qui 
vous transmettra les chocs a 
l’ecran sous forme de 
secousses. Sensations 
garanties. Un mode 4 joueurs 
permettra d’organiser une 
Jo)a (ome (cM rnlinl ere atelinl ®)(e)alarcie 
L’action de déroule sur la 


planete Lylat ou regne un 
empereur démoniaque, 
Andross (eh oui, comme les 
confitures!), qui était autrefois 
Wiame)alit-laim@cver(=ia)(ilel0(-Me(-jele)ar=) 
sur la planete Corneria. Le 
pauvre homme, assez trauma- 
tisé, décide de détruire cet 
astre au souvenir si doulou- 
reux. Afin de contrer |’offensive 
des troupes de Lylat, le général 
Pepper appelle l'escadrille 
StarFox a l’aide. Les quatre 
pilotes d’élite partent alors en 
guerre contre Andross... 
Profitant des nouvelles 
possibilités de l’enfant prodige 
de Nintendo, Star Fox geére un 
espace de 360° et propose une 
ambiance sonore beaucoup 
plus fouillée. Plus qu’une 
simple suite, ce Star Fox 64 n’a 
fe) [Utomele=l ale brealessi-ur- Mm (0)| ar-\(=1e 
son predecesseur, 64 bits 
e)e)ifefsinie 
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Voici Pun 1 des es pre amie rs | boss que Y ie stoire t mouveme ntée ¢ de 
ynterez. J StarFox 64 est assez instructive, 
ee ara! sinon e) emplaire. En eff et, avant 
d’ét css pa Naenee 64, ce 
deuxiéme volet de StarFox avait 
ete | dévelor Dppe see paws per 
Famicom yeas te lea jamais — 
sorti. Etre site? bss Wamnette 
‘Nintendo tient a éviter toute 
concurrence entre se: es conso Ol es. - 
Traduisez par: Bours que la N64 se 
vende, il faut me re tous ses jeux 
dans le méme » panier. A \insi, ce ne 
sont pas moins de neuf titres 
16k bits qui dorment dans. les 
cartons de Nintendo... et n’en 
‘sortiront vraisemblablement 
jamais. La f priorité du moment 
s'appelle ‘Ni ntendo 6¢ 54. UC Jommage 
pour les s adeptes de la Su per 
Nintendo... 











_—_—_, 
\ 
f 
< 
> 
oOo 
oO 
=, 
— 
=> 
-~ 
oO 
—_ 
=. 


J 







rem). 7 
‘Hire | 
31 S| ‘ egtl : 

s 

|e 

~ 





f- 





- Sie ee SVS 
, 


Tout « 


ite dans la version SNIN, vou: s devrez 
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Quand la lumiére 
augmente, Link cligne 
des yeux et se 
protege de son bras. 


a porte du donjon 
vient de se fermer. 
Quels sombres 
couloirs devrez- 
vous traverser? 


NINTEND ) 


( sirmaanememeea S4 / \ > y ape e systeme de coeur 
. < (pour la vie) et de 
TE ung; argent) semble 

avoir été conserve. 


_L’ambiance n’est 
pas sans rappeler un 
certain Mario. 
Squelette compris. 


Touché! 


La premieére partie 
de la quéte touche 
a Sa fin. 








utre un nouveau titre 


| getdesenginsa . 
| y piloter inedits, ce jeu 


de casse et de destruction a 
enfin trouvé un but. En effet, en 
1995, on n’avait pas vraiment 
compris pourquoi il fallait < 
détruire des batiments a la. 
pelle. Les Japonais n’avaient 
fo M1] {=10 | gol of tom el-r- le [exe] 6] @) 
apprécié de rester dans 

| ignorance. Eh bien, on 

| découvre enfin, un an apres, la 
lcvolam elelelamts(e 0-1 |(-melamele)i 
tout réduire en bouillie. 

Les militaires américains sont 
devenus fous! Un lanceur 
mobile de missile nucléaire a 
un probléme de freins, et nul 
ne peut l’arréter (comme par 
hasard). Vous devrez donc 
déblayer le chemin du camion 
fofoyaccielal elem UlM-\Uiccimcelelc 

ej alolome [VIM ele lac-iia e)ce\ vere e(-g 
l’explosion de sa charge 
nucléaire et provoquer des 
dégats plutdt... facheux! Pour 








omperet 


— Les differents 
véhicules se | 
role) ahige)(-ja)' 
. avec aisance. 


ce faire, vous disposerez d'une 
foule d’engins (5 au total) allant 
fo[U ot] (o(oy4-)mr- (0M ce) ole) em =)(-t tL 
la maniabilité et les possibilites 
de chaque engin varient. Donec, 
avant toute mission, i! faudra. 
bien évaluer le terrain pour ne 
pas se retrouver avec un 
champignon radioactif sur les 
bras. Autre point intéressant du 
jeu, Blast Dozer utilise le Jolt 
Pack, tout comme StarFox 64. 
Vous allez donc expérimenter 
les effets d’une bombe 
nucléaire en direct. Bonjour 
ambiance! A chaque 
immeuble ou construction 
détruits, vous engrangez des 
points, mais aussi de |l’argent 
afin de financer votre folle 
équipée. C’est sans doute la 
premiere fois que l'on vous 

fo) ce) oleysi-1¢-Me(-mer-le lame 
l’argent en réeduisant en 
poussiere toute une ville! 

Si, en 1995, ce jeu n’avait pas 
d’ame, eh bien, en cette fin 
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PG ean Encastré dans cette armure 
' métallique, vous allez tout | 
détruire sur votre passage. 


Voila une photo 
qui vous prouvera a quel point 
le jeu est tout en finesse... 


d’année , beau nombre de 
joueurs |’ont trouvé a leur gout. 
Du coup, sa sortie est 
annoncée au Japon pour le 
début de l'année 1997. 
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Sélectionnez votre a 
engin avant de foncer + 
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Certains 
véhicules 
sont mieux 
pourvus que 
*~« foc | bi ig-tmelel ile 

° | détruire 
Plus vous tout ce qui 
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détruisez, plus traine. | | 
les dollars 








s’accumulent. 
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PRE DOBCIUEN LISS Le désespoir 
s'abat sur les 
= défenseurs 
1eS commentaires (en japonais). — | rouges. 
Nais “nna encore ete aecide Encaisser un 
et -@ but alors qu'on 
sortie Ge J-Leaque ynamite ee — rs avait le match 
»OCCer 04 eSTt prevue POUT fa TI ’ | a. "¢ eae ; en main, quelle 
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le goal manuellement. 





Le goal arrivera-t-il a 
temps pour empécher 
le but? On ne le saura r 
certainement jamais... 
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magineer s’essaye 
| F aux jeux en 3D. Pour 

une premiere, c’est, 
on peut déja le pressentir, une 
reussite en puissance! 
Tanteleliat=yAi0 lam olclUMOlam-t- Wize lal 
melange entre Rave Racer et 
Sega Rally Championship! 
Vous voyez? Le fun et les 
sensations folles du premier 
avec le réalisme et le plaisir de 
ore) ale lt )i¢-molUm-t-1e10)g 10) 
VIVA cies Cef late pt elge)eleti-me l= 
disputer une sorte de 
oj aF-lan}e)(o)alar-iaial c= gar-iele)al-| me (= 
rallye, qui vous emmenera sur 
un tas de circuits aux 
revétements totalement 
différents les uns des autres: 
neige, boue, sable, route... La 
météo sera également de la 
partie avec la neige, la pluie, le 
brouillard... Le temps pourra 
fo M-11|(=10 le-metat-lale(=imi=lamerel0| emo (=) 
course. Vous disposerez de 
six vehicules de base inspires 
de voitures célebres... 
IN iTa) ciate (eM ol Me] e)|(e(-mmcolbia@U lpm (13 
de parametres physiques sont 
intégrés pour procurer des 
sensations de conduite 


































0) 0) (1f41=1(=s-P Olam ol-10) ae le)ale 
aacelelii=iai(smexe) ge) ele)atciaul=ia) qe (=) 
sa voiture en effectuant des 
changements de pieces: 

boite de vitesses, freins, 
suspensions, direction, 
pneumatiques, ailerons, type 
de motorisation... et construire 
sa propre voiture et la 
sauvegarder dans la Memory 
(OF-1co Molt m oy- lem ole)elar-li(=)mel=)i(-1¢ 
un ami. 

Multiracing Championship est- 
il une simulation de course 
automobile serieuse? Pas 
vraiment, car derriere son 
aspect réaliste se cachent une 
montagne de surprises! A la 
aat-lal(siecme MOlam lel mi(>10 ho ir-|cer-le[-5 
(=S$e]] go10 |) t= 0) ge) eles-1-18) me (=) 
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buttes, des obstacles ou des 
pieges originaux comme un 
pont coupe en deux qu’il faut 
franchir. Les dérapages et les 
envolees sont monnaie 
courante et plusieurs vues sont 
disponibles: il se pourrait qu’on 
en ait plus de deux! Rien ne 
semble encore décide en ce 
ole] Mere) alexs)anleM(cmale)anlelccome (= 
joueurs. 
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n 1982, des sa sortie, 
“Macross”, série telé 
ere) al ale(=M= 1am Olerer(o(=a)' 
sous le titre de “Robotech”, a 
1-110 |aMer=laco)a-l0Rvl-| ele) ap 

En 2009, Macross, un vaisseau 
spatial extraterrestre géant, 
s’ecrase sur Terre. 
Enthousiasmeés par ce don du 
ciel, les scientifiques tentent 

ots lat=|\Vici>1 i -  (crevalale)(elel (=) 
extraterrestre. La Terre, 
organisée politiquement sous la 
forme d’une federation 
Tal(c)gat-\t(o)ar-l(=mmere)alar-l)@r-l(0)e-m ein) 
ole) atom Ccrejalale)(erelie(Ul-Misnantcialios 
Jusqu'a ce qu’une civilisation de 
geéants, les Zantradiens, 
revendique la propriete du 
vaisseau. La Terre refuse de le 
restituer! S'engage une guerre 
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sans merci entre Zentradiens et 
Terriens... Les fans d’animation 
connaissent bien ce scénario. 
Les autres n’ont plus qu’a 
1(o)alei=) ar-(e1g(=)(=) mele (0)0(-) ate mYi(e(-10) 
du film sortie en VF. 
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suivant votre — 
_ situation dans 


Le mois dernier (Consoles+ 
n°60), je vous parlais de 
Macross sur Saturn, un shoot 
horizontal tres prometteur, 
directement inspire du film. La 
Nia) (late (oom Biome (e)(-e- Be) Coleg 
de son Macross, un jeu en 3D 
base sur la série. 

Le jeu, annonce comme etant 
une “simulation de vol”, integre 
toutes les commandes d’un 
Valkyrie. Comme tout simulateur 
(o (=o) P| Me)tic-Melal=m oy lale)e)| (= 
d’options assez importante. 
Malgre tout, le jeu reste plus 

fo) coleja|- meme lame) tlm '\\c-le-melt|-Romels 
mlfelaia@syienleltice) ae 

Certaines animations ont ete 
reprises de la série tele avec 

un effort pour rendre les 
transformations des appareils 
coherentes. En effet, votre 
chasseur de combat Valkyrie a 
la possibilite de se méta- 
morphoser en robot ou de 
prendre une forme intermédiaire 
(mi-avion mi-robot). Suivant la 
situation, vous devrez adapter 
Vo) ic>ml ale ||ammeiar-(ol0(-m(o)gaal= 
possédant ses avantages et ses 
Tater) a\Y(=)al(= a1 6p 

Au fil des missions, et selon 
votre tlent, vous engrangez des 
points qui vous permettront de 
progresser dans la hierarchie 





au total) 








le combat. — 









militaire et d’améliorer les 
performances de votre appareil. 
L’action se déeroule en temps 
réel (pendant que vous vous 
battez quelque part, la guerre 
fait aussi rage ailleurs!), et le 
scenario integre une foule 
d’évenements qui font que 
Macross Another Dimension 
s’apparente un peu a un RPG. 
Bref, un jeu interessant qui 
devrait sortir en mai prochain, si 
Co) 0] (=) (o) [| Mc arexe) | i=l ©) ©) co) o}-1¢(0)9 
de Nintendo, car le game-play 
semble un peu defaillant. 





































En robot, vous ferez 


parler la poudre, mais 


vous serez tres lent. “4 







sont gérées en temps réel, 


(Mee) | mm (=m cele) tes-lim=it 
) le base-ball 
reunissent un 

‘alo)anle)g-Mere)ar-izie[0(c)a) 
fo W-|pat-\(=10| eel U =| elo) am(oleltle 
ne pas dire de 
consommateurs), et la 
Nintendo 64 se devait de 
proposer sa simulation de 
base-ball, premier sport au 
Japon. Entierement en 3D, 
Nighter Pro Yakyu King reunit 
toutes les équipes et tous 
les joueurs du cham- 
e)(o)alat=i@f=l ele) atclicmelor 
L’aspect des joueurs est 
volontairement Super 
'DT=) fo) gasl=1eM olelUl ae |UMolam o)0|i-t- 
les reconnaitre. Les angles 
de camera varient suivant 
l’action. Bien entendu, on 
peut configurer son equipe, 
et méme en créer une 
originale et la sauvegarder 
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Les sources de lumiére 


comme c’est devenu 
Matelejiitle(-m 


dans la Memory Card du pad 
pour affronter un ami. Le 
realisme a ete tres poussé 
‘ole}b]m@icz)e)colel0l|¢-M(-t-M 18/2) t-me (= 
trajectoire de la balle, et 
devrait en étonner plus d'un. 
L’autre point fort est la 
fole}-t-)] 0) (> me (=m (elU(=]ar- Mel Ure ligs 
en méme temps. Un joueur 
ore) a) 4ce)(-¥- | (0) om (= 9am ©) (eta 1=) a 
(celui qui lance la balle) et les 
trois autres les trois “batters” 
(ceux qui la frappent). 
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»/ L’adversaire 
vient de 
réaliser un 
“home-run” 
et votre 
“pitcher” 
rumine sa 
honte. 
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eprenant la technique 
fo [= Blo) al <=\vm aCe) ale| 

" Country, Yoshi 2, 
comme on l’appelle au Japon, 
propose une féerie d’effets 
speciaux hallucinante. On 
affronte méme des ennemis 
venant du fond de |’ecran. La 
N64 est reputée pour sa 3D 
depuis un certain Mario 64, 
mais avec ce monstre en 
gestation, on découvre les 


NINTENDO 64, ) 


intendo/N.C. 





all 





ette annee, Kirby 
PANlirlalem- Melee) a= 
evolue et s'est 
transformeé en une sorte de 
course de surf, mais, du coup, 
Fe We[=}anlom am) t-l)@ o)/Uiom(e)0t-10) (29 
Un tas de bonus et d’énigmes 
viennent l’agrementer, mais sa 
mise au point est loin d’étre 
terminée. Pour |’instant, c’est 
le plus vague des titres 

ia) Chale (om=iaM 0) co)(2) am B)iste) ats 
Taale)(ciantciaimele(smiV live lage) com as) 
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immenses possibilites de la 
nate (eiplialcmet-lalom(smelelnirclialcme (om r=) 
2D. Je vous le dis tout de suite 
avant meme que le jeu soit fini: 
Yoshi 2, c’est un monument! 
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doit pas avoir le temps de le 
superviser. Quoi qu’il en soit, le 
jeu pourrait subir une refonte 
Tha) ele)atc ice 


“2 tits 
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C’un des jeux les plus attendus de Ia No, | ; 
signe par un editeur prestigieux, a failline «= y Sito ote Em na x 
jamais sortir. Nintendo ne I'acimait pas... : p p 













Passages originaux, comme 
: cette 2 séquence de shoot. _ ay 
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> ETE M iiceloneys fo U(>} (0 | b(-.-Meve) alero\-s-j (0) atom ole)t |g 
F’ Six fois recalé devant que Nintendo of America 

le | jury de Nintendo! Pourquoi? puisse enfin donner son aval. 
























Le jeu n’est rien d’autre qu’un Le jeu, qui est désormais prevu 
Doom avec des passages de pour la mi- 

ja Tele) Om (e)it-Wole)e) ce [Ule) décembre, 

NN TTaicclate (om [ele l=t-llmeltm-\Uclem blalc reprend bien sar 

telle licence, LucasArts aurait les passages les 


pu faire un titre beaucoup plus plus celebres de 
riche. De son cote, |’editeur ne la trilogie, 
voulait rien entendre et trouvait adaptes aun 
son boulot parfait. Ce dialogue —_ scenario 

de sourds a dure un moment original. 


’ Cen'est pas un ladspeeder — 


‘Lors des 3 phases | de Doom-like, vous” ‘comme sur les précédentes 


f pourrez c -choisir d de voir 'action avec 
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(HesItn __ versions, mais ¢a s’ on 
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lin Doom-like etonnant debarque sur Ia (eta (es ts or un peu 
64 bits. Il s’appelle Eye, Golden Eye. | "aamettez que est ptot 
Beau et percutant, le jeu est archi ‘) _ ic icmbee emer ae 


violent. Nintendo a failline pas aimer... =«' | 








aa — } folU) a (= Manle)ale(smerelalarciit Meme les visages sont | 
if lle film, mais gueére le mappes, et les ennemis se 


jou. Cet émule de tordent de douleur en , 
Doom a, comme le titre de agonisant. C’estbeauet ' 
LucasArts, pose des i[Ul(o(oMm Tiniccialeceme)i TAN , 










fe) ce)e)(c}palcs-Me(- Mere) at-vei(c) sleio are | America devrait donner 

Nintendo, pas vraiment habitue —_ son accord, car il voit la 

a tant de violence. En effet, une tres excellente 

l’action est ici hyper realiste, vo) e) ole) ate aliccme (= & 
grace au fameux procede de promouvoir la machine. - i 
Motion Capture. Le probleme, Un sérieux concurrent — as 
justement, c’est que tout cela de Doom 64. 










est bien trop’réaliste. AEE 
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r Les Russes sont préts a 
acl tout... Et vous aussi! 
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lteal est le titre 

_ J provisoire d’un jeu 
encore en 
developpement, qui 
ressemble comme un clone a 
Mario 64. Cependant, ne vous 
y trompez pas: il s’agit d’un 
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RPG avec un scenario plein 
de drames et de 
rebondissements. Les 
combats, dynamiques, 
evoque en fait un Zelda en 
3D. Un nombre importants 








N64: Wonder Project 
J2. Vous connaissez? Ce titre 
avait surpris bon nombre de 
fans des RPG sur Super 
Famicom avec un game-play 
tres novateur. Eh bien, Enix 
enchaine avec un titre 
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nix vient juste de sortir 
son premier titre sur la 


d’effets spéciaux (brouillard, 
pénombre, vent...) sont 
presents. Bref, du grand 
spectacle en perspective. 


+f, ~ 
Sy rtti'. - 
Bane 

. 

~¥. 4 


em fg! 
vagy 
lift; 


! . 
! 1 


- 












— ~~ —————eeereroeree 


wa other, RPG célebre 
} sur Super Famicom, 
Mela sesame mela 
nouveau volet, en 3D et sur 
N64. Nintendo annonce 
d’ores et déja un univers des 
plus vastes et presente le jeu 
comme le remplacant de 


Final Fantasy. Precedem- 
MAL ALOMA inl cciale (em olcielciileliclimels 
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Quest sur la N64, ses 
objectifs de ventes ayant peu 
d'espor d’étre remplis. 
Square est parti sur 
Playstation. A Mother 3 
revient donc la dure tache de 
combler le vide laisse par ces 
éditeurs prestigieux. Sachez 
que de grands noms du RPG 
ont été réunis ou consultés 
folo] 0] mei 0) ce) (216 


[@ Nintendo/N.C. | 


savoir-faire de Enix et Square 
en matiere de RPG. Enix a 
renonceé a sortir Dragon 


WIMP? Si ARK JIA 
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action/plates-formes tres 
prometteur. Bien qu’en 2D, il 
utilise a fond les possibilités 
offertes par le coeur silicone 
de la N64. Ce fut l’un des titres 
(too) [UI (eo) atmo 0 Mere) (-Me(-1-3 
éditeurs tiers. Mais la grande 
nouvelle, c’est que le jeu a ete 
en fait développé par 
Treasure! Voila une référence 
en matiére de quailite. 
Vivement Dragon Quest VIII! 


fe —am, ‘Ole de titre! Une 
| | simulation/jeu de 
@ combat 3D de 
Sumo. lest vrai (o[[-Mer-) 
me) ole) a tm te-lollte alas miclis 
beaucoup d’émules au 
Japon. Il est vrai aussi que 
cet art martial est d’une 
grande complexité, tant les 
techniques sont 
nombreuses. Mais le projet 
n ‘enthousiasme pas 





we e vous l'avais 

) presente en 

i Ait CaN Td . 
exclusivite dans 


notre hors-série d’été, eh 
bien, le voila dans une 
i=) ec} (eg (elt f-10) [=m (e(=\721(0) 8) o]= 
a 40%). Le jeu a 4 est 


sympa et l’action soutenue. 
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planning de Kemco est bien 
chargé. Mais d’ici la, 
comptez sur votre serviteur 
folele) mellem cialiar- merece 


(NINTENDO 64, | 





vraiment I’equipe de 
Miyamoto. Il n’est pas évident 
(ofUM Olam c-) Mm tlicem-l 0) ofe)accmele(-) [010 (- 
chose a la Nintendo 64 et 
puisse s ‘exporter sur tous les 
marchés. A réserver aux seuls 
joueurs japonais, donc. 


On geére Il’altitude ainsi que 
FE Well-vei((o)ame(-B-e amelie lice 
ce qui rend les combats 
assez complexes. Le jeu - 
était annonce pour la fin | C+ 
de l'année, mais il a été j | 
reporte pour peaufiner | 

ay son développement. | tif 

Quant a Top Gear Rally, 
autre jeu présenté en | ( 
exclu dans Consoles+, 

il ne sera pas visible 

avant la rentrée 97, car le 


| @Kemco/N.C. | 
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(NINTENDO 64, | 
| @Hudson/N.C. | 
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= , lone avoue de Mario 64, 
| Cameleon Twist est le 
“ tout premier titre 
d’une nouvelle société. Certes 
les graphismes ne sont pas 
encore finis, loin de la. 
Depuis la sortie 
spectaculaire du titre 


qui pourrait en faire un hit? 
ll faudra attendre encore 
quelques mois pour juger. 


wm VWoucecine: 
nhS a of ae 3D de la 
Olitoiti ho7Wx-—7—A | F N64, Dual Heroes 





[(L=IgIA) 
fétiche de Nintendo sur |“ = présente des innovations 
sa N64, les plagiats se **25 intéressantes, mais il n’était 
multiplient. NW ETCMVe)IER & ae pas assez avance pour 
fore) 0) (=a U amore) pler=)0) Mi al= < %> qu'on se prononce plus. Les 
suffit pas et |’apprentis- at , commandes se font au 
sage du game-play est a joystick. Au programme: n’avait pas présente son 


souvent difficile. JSS 
saura-t-il justement 
donner a son jeu ce plus 


stoypnlel=)atatclaPmeri@ Mcvellcclels 
peine a transposer son 
concept 2D sur la 64 bits. 


zoom, ring-out, parade ala 
iY] prc n=) Me (=Somexo)0| oS-mere) palaal= 
s’il en pleuvait. Hudson 
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Alu Japon, les jeux erotiques 
sur ordinateur sont legion, 
car il y a des amateurs. On 
trouvait deja ce type de jeu a 
leépoque des balbutiements 

du jeu video, c’est dire. 
Aujourd hui, Ic Saturn prend 
Ia releve, et devient Ia 

prompere coma te Aiea 
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CA MART? 


La Marty est une console de jeu video avec lecteur de CD, mais qui 
reste inconnue en France. C’est en fait la petite scour du FM-Towns 
de Matsushita (un ordinateur). Sa ludotheque est essentiellement 
composée de jeux érotiques: mah-jong, RPG, digital comic... Elle fut 
diffusée en import pendant une trés courte période, mais son prix a 
Mz) eleleltl=m-) tli Mace lalle)ice) igs 
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Developpe par une societe anglaise, 
Hiller Instinct est le seul jeu de combat 
europeen G auoir decilenche un veritable 
raz-de-maree au niveau mondial. Non 
content d’etre beau, le jew se revelait 
parfaitement jouable et interessant. Ca 
version N64 (dont Ia sortie n'est pas 
prevue au Japon) est, quant Gc elle, un 
remix des deux episodes arcade. 


are est une societe 
tres appreciée de 
Nintendo, et tout le 
monde se souvient du fameux 
Cole foyem Oli te- Mon mae (0 m-lselele- lt 
figrement les bornes de Killer 
Tats} aie, ams OL a J111) ©) (=Mexe)e) ole (= 
frime de Nintendo, puisque 
les cartes d’arcade n’avaient 
pas grand-chose a voir avec 
Fe Wccleialate)(elel(-m\ lols 

Pourtant, le jeu etait bien 
atie gi ar: 0M e)ceyele-lanlatiome (ot) 
sorties — rien de plus naturel, 
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apres le succes de la version 
Super Nintendo! 

Killer Instinct a su marquer 
son temps pour plusieurs 
raisons. D’une part, il était l’un 
des premiers jeu 2D a recourir 
a des modélisations 3D. Rare 
a également su créer un jeu 
qui se démarquait de ses 
concurrents japonais et 
ameéricains, en travaillant 
lintérét et la jouabilité. Pour 
ce faire, de nombreux béta- 
testeurs ont ete engages 
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‘ + : af 
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parmi la fine fleur des pros de 
l’arcade. Resultat, un jeu bien 
pense avec une multitude 
d’elements et une profondeur 
qui faisait quelque peu défaut 
a Mortal Kombat. La version 
proposee sur la Nintendo 64 
conserve les acquis de la 
version 2 en y rajoutant des 
personnages et quelques 

fo) o} (fo) atom alelamarcye lle (tele) (stom 

ME: Wer-\ a Col (ela(-Mo(-McloM niicle t= ts 
lo\acct-mere)aii(=iaim colll mer-melo)ayt 
peut réver un joueur de KI: 
(of) ol=) ese) alatele (tom (ct lat 
foXo) an] 0) (=) mez=10 p qer- (ej al 21-) mm Cole 
les modes de combat 
Haatelellatcle) (ssa ela(=me) elile)s 
Practice tres utile et des 

fo) 0) (Ce) at-meze)un)e)(-1¢-s- MAW el=)1a1=) 
lance, le jeu etonne par sa 
beaute. Le nombre de 
couleurs affichees est 
hallucinant pour un des 
premiers jeu bitmap de la 
console. Toute la 


e Serco 
r> = 


‘ . * ay 
am . \ 


presentation est incluse et le 
son est parfait. On sent que la 
cartouche est parfaitement 
exploitée: animation et zooms 
fluides, bruitages et musique 
corrects. De plus, la jouabilite 
a ete parfaitement 
retranscrite. On flaire le hit en 
puissance... Mais ce qui finit 
de nous achever, ce sont les 
'o [ore] e-Mo UM (210 1m =>:49)[er-1 (0) aM) 
en arcade, les fonds étaient 
constitues d’animations 
precalculées, la Nintendo 64 
se paye le luxe de les gérer 
en temps réel! Et le résultat 
est tout bonnement 
hallucinant. Certains niveaux 
permettent ainsi le chan- 
gement d’axes du combat, la 
fo [=1-) (aU (o4 (lo) ame lt Me(-\e1e)m-) a (- 
changement de vue. En 
conclusion, un tres bon titre 
(oN) Maleleicm e)celui-melU(-MI-M) Los 
fol-10) @ e)goleleligcme(cmele-lale-m[-10) 4 
0 [=Meie) a4] 0}- 107-4 DP 
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Avec le pent d@hiver et le 
nouveau virus de la grippe, 
cest au tour de Mortal Kombat 
Trilogy d@’envahir les Ram de Ia 
Nintendo 64. On se demande ce 
que Ia reine incontestee de la 3D 
UG apporter Gq cette enieme ~ 
version du hit ZD de Midway... 


_ asérie continue jeux SNK, la barre d’energie . vaille les 64 bits de la console. 
etons ‘interroge: sert souvent a renverser : En realité, ce n’est pas le cas... 














——__Va-t-on avoir droit la situation. Le combattant Scrollings parallaxes saccadés, 7 ——— Harare 
encore longtemps a ces flots malchanceux pouvant ainsi musiques dignes de la Super 
d’hémoglobine et autres _se tirerd’un mauvais pas - . Nintendo, palette limitée... On 7~ . 
barbaries sur nos eécrans grace a son habiletée. Apologie se demande si c’est la taille de = 41> f 
pixélisés? Trés apprecié aux de la violence, difference de - la cartouche qui est en cause ¥ a ’ 
ews ote . mentalité, allez savoir.. | ou s'il s’agit d’une conversion ~~ a 
Donc, rien de spécial a ‘signaler baclée. Nous penchons pour <a | = 
MNGIENDY GE en ce qui concerne le fond par - les deux... La seule innovation Sah) 
a rapport a la version Playstation | concerne le jeu en équipe, y 
sortie recemment. Par contre, c’est limite! . 


au niveau de la forme, c’est 
une tout autre chose... On 
Bestar pouvait s’attendre 
Etats-Unis, en chute libreen -  aune version qui . 
=U] co) ol-M-)melbl- RU lale(-1ce] collate py = Celui-la, je me le résene 
au Japon, Mortal Kombat yg em pour La sontie officielle !!! 
Trilogy fait.suite a la | 
version “Ultimate” 
sortie recemment 
sur Super ~ 
Nintendo. En - | 
gros, cette ‘séquelle se 
veut la plus exhaustive 

Pay ofe}-1-)] 0) (--)a 9) £0) oles=y- 1a) t 
28 personnages, toute . 
Wile) el=1-me Me) 0) t(o)at-me (21 
précédents épisodes et les 
moult Brutalities, Babalities, 

_ Fatalities, Hits Combos, sans 
oublier la barre “Agressor”’. 
Cette fameuse barre vous 
permet de réaliser une super 
attaque. On ROC ENE tendance 

presque malsaine a 
privilegier le joueur qui 
possede |’avantage. 

A contrario, dans les 
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VOUS ETES DISTRIBUTEUR... 


INNELEC se spécialise depuis plus de 10 ans dans la distribution 
DE LOGICIELS MULTIMEDIA : JEUX, EDUCATIFS, CULTURELS, VIE 
PRATIQUE, LOGICIELS PROFESSIONNELS, CARTOUCHES ET CD 
POUR CONSOLES DE JEUX. 
En vous proposant LE PLUS LARGE CHOIX DES GRANDS EDITEURS, 
plus de 4000 references dans ces domaines, INNELEC se positionne 
comme LE PARTENAIRE INDISPENSABLE A LA REUSSITE DE 
VOTRE ENTREPRISE. 
Avec UNE STRUCTURE NATIONALE (plus de 30 
commerciaux), une logistique automatisée et infor- 
matisée, et une veritable politique tarifaire, INNELEC 
vous propose un service optimal. 


Centre d’Activites de l'Ourcg - 45, rue Delizy 
Telephone : 01 48 10 55 55 - Fax : 01 48 91 29 12 





Infoflash Studio - RC Corbeil B 90B488 - 0) 49 07 82 10 
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Jusgu’a present, 
"Tokyo Babylone" 
etait un manga du 
studio Clamp. Mais 
voila que ia version 
animee pointele ~~ 
bout de son nez! Et. rk 


yous risquez d? etre , 


en i 


conquis por cette ou : 
histoire a s 2 
dex forcistest 4 


Editeur: PFC 


Cw 


~The 
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, ubaru Sumeragi est un 
Si jeune garcon un peu 
effémine. Il est le chef 
d'une famille de médiums qui 
protegent le Japon des mefaits 
des esprits depuis plus de mille 
ans! Hokuto, sa sceur, est plutdt 
extravertie. Elle veille sur son 
frére. Le troisieme personnage 
important de cette série est le 
mysterieux Seishiro. Il fait partie 
d’une famille 
d’assassins 
aussi ancienne 
que celle de 
Pt) 0-140 pe Die=10) ¢21> 


les apparences, il ne semble 
étre qu’un simple veterinaire. 
Plus étrange encore, il est trés 
preoccupe par la sécurité de 
Subaru et, dans le manga, lui 
déclare sa flamme... Mais ne 
vous y meprenez pas, ce 
comportement est justifié par 
une promesse que Seishiro a 
faite, sous un cerisier, a Subaru 
e)esre[0(- Mer) (0) elm eM=it-ll@-)s lee) c=) 
olSM Ulam aicclnlem Velie elelela (= 
background de la serie. 
J’ajouterai que le manga est 
folt=) ele) alie)(-m [vive l8ie-l0 MY) Ulan =, 
cing. Les deux O.A.V. sont des 


histoires completes. Le 
deuxieme est le plus inte- 
ressant. Une jeune femme 
douée de voyance aide la 
police a retrouver un assassin. 
Le design des personnages est 
bien choisi et la musique 
contnibue a créer une ambiance 
tres mystique. L’ensemble 

ole) alate Melam-lalitit=me(=m evealal= 
qualité tant techniquement 
qu’au niveau du scénario. 
Comme le doublage n’est pas 
en reste, laissez-vous tenter, 
surtout si les histoires d’esprits 
vous passionnent. 
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AGEN - 101 crs Victor Hugo Tél : 05.53.87.92.52 
AIX en PROVENCE - 2, r Lacépéde Tél : 04.42.93.60.10 
AJACCIO - Galerie crs Napoléon Tél : 04.95-21-19-05 
ALBI - 64 r de la Croix Verte Tél : 05.63.49.94.40 
AMIENS - 2 r Lamarq Tél : 03.22.92.28.85 
ANGERS - 3 r de la Roé Tél : 02.41.87.59.14 
ANGOULEME - 16 r Chabrefy Tél : 05.45.94.43.15 
ANNECY - 3 r de la Paix Tél : 04.50.51.44.98 
ANNEMASSE - 11 r Adrien Ligué Tél : 04.50.87.16.75 
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METZ - 12 r Sainte Marie Tél : 03.87.36.33.33 
MONT de MARSAN - 15, r des Cordeliers Tél : 05.58.06.39.51 
MONTLUCON - 9 r des Rémouleurs Tél : 04.70.05.94.82 
MONTAUBAN - 107 Frg Lacapelle Tél : 05.63.66.57.33 
MONTPELLIER - 27 r Saint Guilhem Tél : 04.67.60.42.57 
MOULINS - 48 r des coutelliers Tél : 04.70.34.09.95 
NANTES - 9 r des Halles Tél : 02.40.35.57.93 
NARBONNE - 15 Bd du Dr Ferroul Tél : 04.68.32.07.60 
NIMES - 1 r Richelieu Tél : 04.66.21.81.33 
NIORT - Gal Sainte Marie Tél : 05.49.77.05.13 
ORLEANS - 103 r Bannier Tél : 02.38.77.98.30 
PARIS - 16 - 3 r Guy de Maupassant Tél : 01.45.04.13.10 
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RODEZ - 24 r du Bal Tél : 05.65.68.94.58 
ROUEN - 18 r Alsace Lorraine Tél : 02.35.89.60.33 
SETE - 6, r Max Dormoy Tél : 04.67.74.81.46 
ST BRIEUC - 13 r de Rohan Tél : 02.96.62.33.13 
ST ETIENNE - 4 r Geoges Tessier Tél : 04.77.41.84.79 
ST QUENTIN - 69 r d'lsie Tél : 03.23.64.15.07 
STRASBOURG - 5 pi Clement Tél : 03.88.22.54.81 
TARBES - 6, r B. Barrére Tél : 05.62.44.92.92 
TARNOS - Gal Ctre Cial Mammouth Tél : 05.59.64.18.66 
THONON les BAINS - Gal |'Etoile || Tél : 04.50.71.69.02 
TOULON - 20 r Vincent Courdouan Tél : 04.94.91.39.69 
TOURS - 5 r Auguste Comte Tél : 02.47.20.42.30 
TROYES - 34 r du Général Saussier Tél : 03.25.73.11.28 





VALENCE - 29-31 Av F. Faure Tél : 04.75.56.72.90 


"Galaxy Express 999", Ia serie tele, fut airtu: 


ig 


sur ia defante 5. Retrouvez en cassette ideo Je 
film, qui etait passe lors du cucle Oi nemanga 
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Tetsuro jette un dernier coup ot Se a7 
d’ceil a la Terre. 
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SEGA 
SATURN 


console SATURN et un pad 
et 1 CD de Demo 


8 1490,00 Frs 


Les nouveautes Saturn 


Fifa 97 - Andretth Racing - Die Hard ad 
Pete Sampras - Micromachine 3 
Rugby Jonah Lomu 
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DOCK GAMES PAIE COMPTANT 
AUX MEILLEURES CONDITIONS 
Vous avez en projet la création d'un magasin RAY} CONSOLES ET JEUX VIDEO 
de jeux vidéo dans votre ville (voir conditions argus dans votre 
Contactez nous, vous serez peut-étre magasin le plus proche) 
le prochain magasin DOCK GAMES. 
Leader incontestable en France avec 80 boutiques spécialisées d'ici fin 96, 


notre groupe , fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin 


Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriété et une Communication Nationale 
Une vraie Centrale d'Achat, plateforme et entrepot 


Renseignements 24H sur 24 au 08 36 68 22 06 


VOS INTERETS SONT EN JEUX ! 
l"Engagement des DOCKS a 490.00 Frs 


console Francaise distribuée et garantie par SONY France 
Les nouveautés Play Station 
Destruction Derby II - Micromachine 3 
° Vous offrir les derniéres nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE a seiioae sii 
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs ti 
Play Station, Saturn, 3D0, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc... 






|PlayStation, 
el 


Console PLAYSTATION & un Pad 
+1CDdedemo 


° Vous racheter CASH* vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie 
Nos tarifs sont clairement définis par un argus du jeu vidéo a parution mensuelle 


REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE 16 BITS 


¢ Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news CONDITION ARGUS 


cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog’s, air soft guns, etc.. 
Nous recherchons des partenaires pour une implantation de magasins 


¢ Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France dans les villes suivantes : Macon - St Malo - Ales - Cherbourg - Annonay 


. ; : ; : Ae ; Lisi - Bez is - Brest - Morlaix - imper - Rennes - Bourg en 
Sur NOS Magasins, leurs promotions et informations Dar un simple appel téléphonique (sans Indicatif) Pains g poets = St eee sie soe Ae - Poitiers - Pech tise 


Rochefort - Saintes - Gap - Libourne - Bergerac - Marmande - Le Mans 

LE SERVEUR DOCK GAMES 08 36 68 22 06 Lons le Saulnier - Vannes - Bergerac - Cahors - Aurillac - Thionville 
> Limoges - Nancy - Chateauroux - Beziers - Auch - Pau - Carcassonne 

A VOTRE SERVICE Verdun - Castres - Orange - Montelimar - Aubenas - Autun - Chaumont 


Bar le Duc - Charleville - Mulhouse - Belfort - Colmart - Besancon et plus 
généralement toutes les villes représentant une zone de chalandise 
de plus de 30000 H. 





* Selon le stock des magasins, l'état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - Pour les appels en 36-68-.. ..: la taxation est de 2,23 F TTC / min. 
** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier 
pour la Corse et I'Outre mer - Prix T.T.C.- DOCK GAMES, LE LOGO DOCK-KID SONT DES MARQUES D'INTER DEAL. 








de 


Ces quentures de Dark Schneider en sont 
deja a leur deuxieme tome. fl est donc... 











S. est un magicien 
I tres puissant qui a 
déserté les forces 
des Ténébres pour se ranger 
du cété des humains dans le 
royaume de Meta Licana. Ce 
changement de camp le 
conduit a affronter les 
anciens généraux qu’il avait 
formés. Le premier a se 
trouver sur son chemin est 
Gala, le ninja. Celui-ci est 
armé d’une formidable épée, 
et le duel va étre rude. Le 
dessinateur Kazushi 
Hagiwara posséde un tres 
bon trait qui s’affine avec le 
temps. Il faut savoir qu’au 
Japon la parution du ange 
se poursuit, mais a un 
rythme moins rapide et 
regulier que d’habitude. Ce 
qui explique la qualité des 
décors, méme si parfois 
ensemble reste un peu 
fouillis. "Bastard" 
s’appuie sur un scenario 
assez délirant, avec de 
nombreuses 
references aux jeux 
de réles “sur table”, 
dans le genre Advanced 
Dungeons and Dragons . 
Ces “emprunts” se 
remarquent dans la 
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“définition” de la magie ou la 
division entre différentes 
“écoles”, les prétres utilisant 
surtout des sorts de soin ou 
de protection... “Bastard”, en 
plus d’étre bourré d’humour, 
met en scene des combats a 
l’epee et des duels de magie. 
C’est un tres bon manga, 
dont le style évolue au fur et 
a mesure de sa parution. 
Rendez-vous dans un an, 
pour voir la tournure des 
évenements! 
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Le deuxieme volume du manga vient 
d’étre édité chez Glénat. Si vous voulez | 

ie | comprendre le film; qui devrait sortiren salle | 9 

oa fin janvier, lisez.d’abord le manga. C’est 


La troisiéme et 
avant-derniére 


fe EJ elelalle) (= Metal =¥4 
WE Tate Fete (ctomm 
3-9 [tal efes-t-t1e)(-Me (=) 
rater cette série 
d’0.A.V. qui est, 
techniquement, la 
meilleure jamais 
sortie en France. 


Les aventures du 
jeune Noritaka (chez 
Glénat) ont déja 
conquis A.H.L., Marc 
et Gia! Toujours aussi 





cinquiéme volume se 
dévore trop vite! Du 
méme éditeur, les 
fans de Tezuka 
 seront ravis de 


Encore un triangle | 





La suite des aventures d’"Ennemi" vient de 
sortir! C’est toujours en couleur et aussi 

beaul Les amateurs de baston seront ravis. 
Un titre a suivre absolument, foi de Panda! 
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a votre 
service ! 


toujours le plus = au 
rayon de japanimation 
de.Erance ! 
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Samolr al TI RED SU Rn 
Passage Montparnass¢ 
16 bis Rue d'ODESSA 
75014 PARIS 

Métro: Edgar Quinet 
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Ouvert tous les S jour : 
de Ith a 20h, et méme 
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See ita Final Fantasy VII 
“decommandey Wild Arms 


| Fighter s Megamix 
Sonic Xtreme 
Rockman 8 

Tengai Makyo 





Do Kyu Sei 
Dragon Knight 4 


SPSENBN Bushido Blade 
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Eve (tres erotique) 
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m@ SELON NOTRE CORRESPONDANT 
AU JAPON, le prix constructeur 
de la M2 est fixé a 29 800 yens 
(moins de 1 500 francs) et 

le prix de la machine serait 
révise a la baisse par les 
magasins, soit 20 000 yens 
(moins de 1 000 francs). La 
console serait donc vendue 

a perte! 


@ SQUARESOFT ET 
Avias/Waverront (société 
renommeée pour ses logiciels 
pour stations de travail 
Silicon Graphics et ses effets 
spéciaux pour le cinéma) ont 
passé un accord pour Final 
Fantasy VII. Square souhaite 
beneéficier de |’expérience 
d’Alias pour offrir a FF VII 

un rendu graphique optimal. 
La sortie du jeu aura peut- 
étre lieu dés le 1er janvier. 
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BIZNESS 


Sony retourne sa veste... 
PSYGNOSIS 
N’EST PLUS A VENDRE! 


@ Comme nous l’avions révélé dans notre numéro 58, Sony avait 
lancé un appel d’offre pour revendre Psygnosis. Avide de gros 
sous, Sony estimait que “c’était le moment de vendre” de 
maniére a réaliser un bénéfice conséquent. Eh bien, Sony vient 
de se réviser et annonce son intention de ne plus revendre 
Psygnosis, considérant que ce n’était ni son intérét, ni celui de 


Psygnosis d’effectuer cette opération. Rappelons que Psygnosis vient de faire un carton hallucinant 
avec son Formula One (environ 700 000 exemplaires en Europe) et qu’il est un éditeur trés actif dans 
le monde du PC (dréle de coincidence, Sony vient tout juste de se lancer dans la fabrication de micro- 
ordinateurs...). Voila donc qualques arguments qui ont dQ faire sérieusement réfléchir le géant nippon, 
d’autant que Psygnosis ressort grandi de cette histoire et exerce désormais un contréle accru sur ses 
budgets, la “mainmise” de Sony se faisant beaucoup plus lache... 


Aussi bien que l’original... 
mais moins cher! 


LE PAD EDGE 


® Par les temps qui courent, une ristourne de 
cinquante francs sur un pad, ce n’est pas du luxe. 
Quasiment identique au pad original de la 
Playstation (quasiment, car il fait un peu plus... 
“plastique”), ce paddle, qui repond au doux nom de 
Edge, est vendu 139 francs alors que I’officiel est a 
environ 199 francs. C’est d’autant plus intéressant 
que Sa prise en main et son look sont en tous points 
les mémes que ceux du pad de Sony. Disponible 
chez les meilleurs revendeurs de France (contactez 
STI au 01-40-12-39-89 pour plus de précisions). 





La vérité est bien la! 
LES DEVELOPPEURS 
SECRETS DE NINTENDO 


@ Nintendo a décidé de créer, dans le plus grand 
secret, plusieurs sociétés chargées de développer 
sur la N64 et son Disc Drive. Elles seraient quatre 
sociétés, filiales du géant nippon, a avoir ainsi vu 
le jour au cours des derniers mois. Aprés enquéte 
de notre correspondant au Japon, deux de ces 
sociétés ont été découvertes dans la campagne 
japonaise, loin de Tokyo. On y retrouve de grands 
noms de l’arcade tels que Tetsuya Kawaguchi, 

le pére de Raiden (célébre shoot). Chacune serait 
en train de préparer quatre jeux. Pendant ce 
temps-la, Nintendo France s’interroge sur son sort 
(voir C+60), mais Poptimisme est de rigueur. 


La M2 sur le pied de guerre 


SORTIE JAPONAISE 
PREVUE POUR L’ETE 97 


® Lors d’une visite dans nos locaux, M. Horoyuki 
Sakai et sa femme, tous deux en charge de la M2, 
nous ont révelé que cette console sortirait au 
Japon durant I’été prochain et que sa sortie en 
France pourrait s’effectuer vers la fin 1997. Quant 
au prix, il reste inconnu, méme si d’autres 
informations (voir bréve) laissent entendre qu’elle 
devrait étre vendue 
dans les alentours de 
1000 francs au Japon. 
Pour de plus amples 
informations a propos 
de ce monstre de 
technologie, consultez 
notre dossier spécial 
M2 dans le numéro 58. 





Faites-vous plaisir pour Noél... 
ENJOLIVEZ VOTRE 
CONSOLE! 


@ Marre de votre Playstation toute grisonnante? 
Marre de voir cette tristounette boite noire 

que d’aucuns nomment Saturn. En attendant 

la Playstation blanche (qui devrait sortir en Asie 
dans le courant de l’année prochaine et inclut la 
possibilité de lire des vidéo CD), Aero-Star a peut- 
étre une solution. Cette association biterroise (ce 
n’est pas sale) se propose de personnaliser votre 
console en la décorant a l’aérographe (pour 400- 
600 francs, selon le motif choisi). L’idée est sympa, 
et ca pourrait 
faire plaisir a 
votre petit frére 
(s’il voulait bien 
lacher le paddle 
cing minutes). 
Contacter Aero- 
Star au 04-67- 
35-01-20. Ils 
sont a Béziers. 
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participant a l‘opération! 


ALERTE ROUGE 
COMMAND & CONQUER VIRTUAL ON PHANTASMAGORIA 2 
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DESTRUCTION DERBY 2 VIRTUA COP 2 FLIGHT SIMULATOR 6 
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RAGE RACER STREET FIGHTER ALPHA 2 SPYCRAFT 
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DISRUPTOR DARK SAVIOR F] MANAGER 
FIFA 97 HEARTH OF DARKNESS LORD OF THE REALM 2 


LEISURE SUIT LARRY 7 
DIE HARD TRILOGY MR BONES FIFA 97 


PANDEMONIUM SONIC EXTREME KKND 


| CRASH BANDICOOT CASPER NBA LIVE 97 
TEKKEN 2 DIE HARD TRILOGY 
FORMULA ONE ANDRETTI RACING 
CHRONICLE OF THE SWORD CRUSADER NO REMORSE 
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Villemomble (93) / 01-48-55-21-69 
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** (Hors consoles;paiement en bons d’achat). Certaines offres peuvent varier selon les magasins 
*** 4 partir de 1 000 Frs et sous réserve d’acceptation par CETELEM.TEG annuel variant en fonction du montant du credit. 
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@ KING OF FiGcHTers 95 

ET Samurai SHODOWN lil 
sortiront sur Playstation 
en version officielle début 
mars 97. 


@ Capcom a accordé 
l’exclusivité de X-Men Vs 
Street Fighter a Sega. 

Le jeu ne sortira donc 
jamais sur Playstation. 
Capcom ne souhaite pas 
perdre de temps a adapter 
un tel jeu sur PS a cause 
du probleme de mémoire 
vidéo de cette console. 


@ Destruction DerBy 2, 
testé dans notre numéro 

de décembre (C+60, 93%), 
est retardé. Psygnosis nous 
annonce que la version 
officielle ne sortira que 

le 17 janvier 1997. 


@ LES AFICIONADOS DE 
L’ARCADE s’adonnent tres 
certainement au dernier 

jeu de combat de Namco: 
Soul Edge. L’adaptation sur 
PS de ce monstre devrait 
sortir en mars sous le nom 
de Soul Blade, le mot Edge 
étant déposé en Europe... 


@ ALORS QUE LA CASSETTE 
viDEO est disponible dans 
tous les vidéo-clubs, 
Psygnosis nous fait savoir 
que |’adaptation ludique 
sur Playstation de “la Cité 
des enfants perdus” sortira 
fin février 97. 


@ Au Japon, les ventes 
cumulées de Namco 
Museum Vol. 1 a 4 ont 


dépassé celles de Tekken 2. 


Comme quoi, c’est bien 
grace aux vieux pots qu’on 
fait les meilleurs bénef’! 


Monster Truck (PS) 
TOLES FROISSEES, LE RETOUR! 


@ Monster Truck est le nouveau jeu de Reflections Technology, 

a qui l’on doit la célébrissime série des Destruction Derby. 

Fort logiquement, les Monster Truck sont a l’honneur, mais vous 
pourrez aussi concourir dans des buggies. Le jeu propose trois 
modes distincts: le Rallye grande distance (plusieurs courses 

sur des terrains escarpés), le Contre la montre et la section Aréne 
(dans laquelle vous devrez réaliser des cascades en tout genre sur 
des carcasses de bagnoles). La réalisation du soft est digne de la 
réputation de R.T. en matiére de gestion 3D, et on se rapproche 
grandement des sensations d’un Hardcore 4x4 (C+60: 89%). 

La téle devrait commencer a se froisser début février. 
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Christmas Nights (Sat), suite et fin . 
MERRY CHRISTMAS 


@ Sega nous fait la totale pour Noél. En effet, 

pour l’achat d’une Saturn ou de deux jeux choisis 
parmi Worwilde Soccer 97, Nights, Virtua Cop 2, 
Daytona USA CCE et Fighting Vipers, Sega vous offre 
gratuitement le CD de Christmas Nights. Celui-ci 
contient le premier niveau du jeu: Spring Valley (entigrement relooké aux couleurs de Noéi) et un boss. 
Selon les notes que vous récupérez a la fin du niveau, vous pourrez avoir de petits cadeaux comme 

de superbes illustrations inédites en haute résolution, un karaoké, un mode Link (vous devez faire 

le plus de Link possible sur un parcours original), ou encore avoir la possibilité de jouer avec Sonic. 
Vous pourrez accéder a pas moins de 24 cadeaux différents, et ce n’est pas tout! Le jeu posséde 

une horloge interne, et il est fort probable que le soir de NoéI, vous ayez d’autres surprises. 


Porsche Challenge (PS) 
| LIEBE FAHREN IN 
MEINE PORSCHE! 


@ Apres avoir degoteé la licence exclusive de 
Porsche, les créateurs de Total NBA 96 
reviennent en force pour offrir a la Playstation 
un digne successeur de Ridge Racer. C’est 
dans la toute nouvelle Boxster que vous 
parcourrez les six circuits disponibles, et plutdt 
que les voitures, ce sera les conducteurs que 
vous sélectionnerez. Les développeurs ont méme eu la bonne idée 
d’integrer dans ce jeu, graphiquement tres réussi et plut6t novateur, 
le circuit de test de Stuttgart ou toutes les nouvelles Porsche sont 
jaugées. Sortie prévue dans le courant du mois de février. 


Darklight (PS) 
ESPAAACE... 
FRONTIERE DE 


" oe 
VINFINI! 
® Dans la série “Wing- 
Commander-commence-a- 
tourner-en-rond-et-je-voudrais- 
autre-chose”, Electronic Arts 
propose un nouveau shoot spatial 
pour le moins impressionnant. 
Plus d’une cinquantaine de missions vous seront assignées et, visuellement, le moteur 3D est un des plus 
aboutis qu’il nous ait été donné de voir pour ce type de jeu. Sortie prévue aux alentours de mars. 
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CALIFORNIA GAMES Montbéliard 
METRAT 


nines 
FATH Libou 
sells GAMES H sas! 
IGHTER Aix les bains 
CENTRAL GAMES Calais 
LA SOLUTION Muret 


Enghien 
SUT 


letes de vos relais Snore CE dans L 3615 CROPUCE 2,23 F / Minute 


' 2 ted 


X 
Briguis a yvelles 
sot x29? 0 oH am 
pype 
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POSTER X FILES 3 none a 90 x 60 se 
Le poster au choix Pt P2 P3 P4 PS Pé 5 F 
les 3 posters au choix 60 F 
Le classeur X files 99 F 


Trading Cards US Season 2 
la boite de 36 Sachets 295 F 
Trading Cards US Season 3 


la boite de 36 Sachets 295 F 


Pour tout achat d'une boite X files 
un poster X files de votre choix GRATUIT 


Tee shirt XL 3 Modeles differents 
Le tee shirt au choix 


Les 3 tee shirts 237 F 


/ Orge 

















Frais de port et d’emballage 

Envot Colissimo 35K 
Chronopost France Métrop 70 F 
DOM TOM 65 F 








Autres Destinations S80 F 
Contre remboursement +45 F 
Modalités de réglement 
L] Cheque A AMICROPUCE 

Carte bancaire 

= Mandat Ictire 

LC) Contre remboursement 
Carte bancaire 16 Numeéros 













Total a payer 








Expire a fin : 






Signature des parents pour les mineurs 





Adresse 


ter Prix ELIT F en Bon D'achat 


Code Postal 
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5. Photos non conracasees, 


Cartes X-Files 
LES VOILA 
ENFIN! 


@ X-Files, le jeu de 
cartes, est enfin paru apres 
plusieurs mois d’attente. 
Capitalisant sans sourciller 
sur le succés phénoménal de 
la série télé, les concepteurs 
du jeu ont pris leur temps pour 
sortir un produit qu’ils espérent 

a la hauteur des espoirs placés en 
lui. Au fait, lest-il vraiment, a la hauteur? A premiére vue, les cartes sont... assez bordéliques: il y a 
des photos de la série et des tonnes d’indications dans tous les sens. C’est si compliqué que ca? Tout 
dépend en fait du jeu auquel vous jouez. Il existe deux versions de régles: une “simple”, pour les 
débutants, et une “avancée”, pour les habitués. Le principe reste le méme, seul le niveau de détails 
change. Pour l’instant, c’est hélas en anglais, mais il serait étonnant qu’une traduction n’arrive pas 
assez vite. 


@ Apoca.ypse est la nouvelle 
extension de Doomtrooper. 
On y trouve, entre autres 
merveilles, des regles sur les 
pouvoirs Ki, des regles pour 
les véhicules et des 
précisions sur des regles 
déja publiées. Bon, ca n’a 
rien de révolutionnaire, 

mais Doomtrooper marche 
bien et abondance de cartes 
ne nuit pas. 





@ Deus devrait faire un 
carton dans les cours de 
récré! Il s’agit d’un jeu ultra 
simple, genre pure baston. 
C’est moins compliqué que la 
belote, les cartes sont belles, 


et c’est plein de dieux 
antiques: marrant et sympa. 





@ LEGACY OF THE TRriBeEs est 
la derniére extension pour 
Rage, pas seulement 
derniére en date, mais 
derniére tout court. C’est 
dommage, le jeu tournait 
bien et les cartes étaient 
marrantes. Dans LotT, c’est 
carrément le carnage: on 
retrouve des garous issus 
d’anciennes extensions, et ils 
n’ont pas choisi les plus 
faiblards. 


we" eeeseeeoeceaeeoese eee eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ee 


@ THe Art oF PLayinc Mytuos 
est, comme son nom 
l’indique, un guide consacré 
au jeu de cartes Mythos. Ce 
genre d’ouvrage est rarement 
plus qu’un catalogue 
publicitaire, plein de photos 
de cartes et de regles hyper 
détaillées. A réserver aux 
débutants ou aux 
fans, donc. 


eeeescesceoeceeoeeeeeeeeeeeeceeeeeeeeeeeee eee @ 


@ SPELLFIRE 
poursuit sa 
carriere. Night 
Stalkers est la 
nouvelle extension 
de ce jeu 
directement 
inspiré d’AD&D. 
Elle est pleine de 
monstres pas 
sympa. Une 
particularité: les 
dessins ont été 
remplacés par des 
photos. Mouais... 


Sabbat Priscus: Once each combat, 
Bronwen may dodgé as a strike. 


Iilus; Ken 


68 GwsoLescSs 








Sabbat ma 
DU MAUVAIS COTE 
DE LA BARRIERE? 


@® The Sabbat est la 





X-Files bis 
MULDER, QUE SE 
PASSE-T-IL? 


® Les réegles simplifiées du jeu 
s’apparentent a une sorte de Cluedo. 
Vous contrdlez une equipe d’agents, et 
votre but est de savoir sur quel “dossier 
classe” travaille votre adversaire. 
Comment? En vous rendant dans des lieux 
précis qui vous permettent de poser une 
question du genre: “Est-ce que ¢a a un 
rapport avec les extra-terrestres ?” On 
dénombre quatre domaines de questions 
(affiliation, motivation, méthode et résultat). Une 
fois que vous avez déterminé les quatre, vous 


avez gagneé. Mais il faudra se battre pour ca: équiper vos agents, envoyer ceux de vos adversaires a 
l’hdpital et évitez qu’ils s’intéressent de trop prés a vos affaires. A premiere vue, c’est trés rigolo, mais 


vous passerez trés vite aux regles avancées. 


nouvelle extension de 
Vampire - le jeu de 
cartes, tiré du jeu de 
réles du méme nom. Le 
Sabbat est une secte de 
vampires terrifiants, préts 
a toutes les extrémités pour Sere fs 
abattre des ennemis trop ace. pony 
traditionalistes a leur goat. in aie oe cil 
Dans le jeu de cartes, leur 
personnalité diabolique passe a 
Varriére-plan. Les vampires du 
Sabbat sont juste prétexte a de 
nouveaux personnages, de nouvelles disciplines et des intrigues 

politiques encore plus complexes. Vampire s’adresse aux joueurs trés 
expérimentés, et ce n’est pas cette extension qui va arranger les choses. A noter 
qu’elle peut cependant étre jouée “seule”, sans le jeu de base. Pour le reste, les 
cartes sont comme toujours superbes, surtout celles des vampires. 


Fe > oon se ae - TZ je ) 
Ou attendez-vous pour-aecouvri 
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Chez Fantaisy Game, c'est Noél pee, Fantaisy 


l'année, nos prix sont les plus bas I! 





52 rue de l'Université 69007 Lyon 
Tél. : 04 72 71 34 44 


Spe cialiste des consoles: fa Lyon, 
4 ey 7 i in, | , c us sommes a votre Bepasiviot.. 
TOMB RAIDER STA ’ 3 E ; ; sour plus de renseignemen Ss 
FRANCAIS I oe hésitez pas a comparer nos 
= BE \~ prix avant tout achat. : 


em 
” ‘nat <7 ;9F Jeux occasions Playstation 


| f Périte!' RGB 700F a partir de 80F + 


, eee | CITY GAME paris 
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mIET Sail pa 97 
US — _ KAIN'US | 44 Av. oivry 75013 Paris. 
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» if PlayStation! 
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DERBY 2 FR JAP; . AUS Rog) 


POR os Sr oe i en a 


Boe 
{ ; 


NEWS ) 


@ LA DEUXIEME EDITION 
p’”HAWKMOON” est sortie 
depuis déja quelques 
semaines. C’est un gros 
bouquin a couverture 
cartonnée, qui contient tout 
ce qu’il faut pour jouer dans 
le tragique millénaire de 
Moorcock — Il’auteur d’Elric. 
Le jeu a été entierement 
repensé par une équipe 
100% francaise. C’est beau, 
mais violent! 


m@ Nature, la derniere 
extension de Scales, est 
enfin annoncée. Scales est 
un jeu a “suites”, un peu 
comme la série des "X-Files". 
Entre deux aventures 
“anodines”, les joueurs sont 
impliques dans une intrigue 
de grande ampleur. Donc ce 
coup-ci, ca y est. On sait 
enfin qui a tué le pere des 
dragons! C’est... 


@ Les “Arcanes” sont une 
série de supplements petit 
format pour Nephilim. Ils ont 
la taille d’un comics, ils 
coutent 35 francs, ils 
paraissent tous les mois et ils 
contiennent tout ce qu’il faut 
savoir sur ces mystérieuses 
societes Nephilim. 
Accrochez-vous, il y en a 22 
comme ¢a, et on en n’est 
qu’au numéro 2! 


@ DEUX NOUVEAUX JEUX POUR 
CE DEBUT D’ANNEE: Polaris est 
théoriquement paru, et vous 
propose de jouer dans Il’eau 
— vu qu’il n’y a que la qu’on 
ne risque pas sa peau toutes 
les cing minutes. Dans 
Atlantys, c’est le contraire: le 
continent mythique du méme 
nom remonte a la surface, et 
vous étes dessus. Sortie en 
mars ou avril... 


m@ OVNI SOIT QUI MAL Y PENSE 
est la derniére soirée- 
enquéte parue chez SPSR. Le 
principe est tout simple: vous 
invitez une quinzaine de 
copains, vous mettez vos 
parents dehors, et en avant 
pour un grandeur nature en 
huis clos. Celui-ci est 
vraiment un bon cru. 
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JEUX DE ROLES 




















Douze ans et toutes ses dents 


VVAPPEL DE CTHULHU 
@® Nous avons choisi, dans ce numéro, de nous pencher 
sur le cas de |’Appel de Cthulhu (prononcez KOU-TOU- 

LOU). Aprés douze ans d’existence en langue frangaise et 
2 ~S cing éditions (aux USA le jeu vient de féter ses quinze ans 
ROG a 2. de régne), l’Appel de Cthulhu reste, aprés Advenced 

Dungeons &Dragons, le jeu de réles le plus vendu en 
France. Contrairement a AD&D, |l’Appel peut se targuer 
d’un immense capital de sympathie aupres des joueurs 
et des meneurs de jeu. Soyons clair: il est pratiquement 
impossible de lui trouver un seul déetracteur. 

Avec sa vingtaine de suppléments en francais (plus de 
trente si l’on compte ceux en V.O.), l’Appel propose 
des régles tres simples d’accés et une ambiance 
digne des meilleurs films d'épouvante. 


Lovecraft 
LE SORCIER 
DE PROVIDENCE 


@ Pourquoi l’Appel de Cthulhu marche-t-il si ros 6) UE . 
bien? Et d’abord, c’est qui cette chose?... [| f= & OM ES, VA 
Cthulhu et ses petits copains (Azathoth, we: ny ATH ak An 
Nyarlathotep, Dagon et consorts) sontnos | , Des ee etl > A 
concepteurs. Des dieux éternels, des 
abominations tentaculaires et pustuleuses 
issues de l’imagination fertile d’un certain 
Howard Phillips Lovecraft, un écrivain 
américain pour le moins dérangé, mort il y 
a bientét 6O ans. Ses romans, ignorés de 
son vivant, rencontrent aujourd’hui un 
immense succés. Ils sont inspirés par la 
méme idée: les Anciens Dieux 
(Cthulhu&co...) préparent leur retour sur 
Terre, et seuls une poignée d’humains 
sont au courant. “N’est pas mort celui 

qui a jamais dort...” 
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H.P. Lovecraft 


Un modele du genre 


LA CINQUIEME EDITION 
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® Sortie en 93, la cinquiéme édition des régles de em une tee, erbe pion. mee Express 
Appel de Cthulu a tout du chef-d’ceuvre. Pour moins eatin ee 








de 200 francs, on découvre un bouquin de plus de 
230 pages qui contient, une fois n’est pas coutume, 
tout ce qu’il faut pour jouer, et pas seulement dans les 
années 20 (le cadre habituel du jeu): bestiaire, 
aventures, grimoire de magie, reperes historiques, 
glossaire, investigateurs préts a jouer, systeme de 
folie, listes d’armes, précis de médecine, contrées 
des réves... Puisqu’on vous dit qu’il ne manque rien! 
Quelques scénarios sont intégrés, mais ils 
s’adressent clairement aux novices. Pour les 
vetérans, on conseillera de se procurer, au plus 
vite, les fabuleuses campagnes “les Masques de 
Nyarlathotep” et le meurtrier “Terreur sur |’Orient- 
Express”. Vous allez pouvoir saisir toutes les 
subtilités de ce mythe millénaire... 
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Suivi des envois par 


je CU mere)alal-renc-t-mcolamanliaiicc) L'autre solution : 

2 Tu choisis ton jeu 1 Je casse ma tirelire 

3 Tu introduis tes nom et adresse 2 J'enfourche mon vélo jusqu'a ma boutique préférée. 

4 Tu capitalises des points en consultant 3 Par dessus 3 paires d'épaules j'apercois la cassette tant desiree. 
oy co)gaat-1tle)al-maalelitisalsie lf.) 4 Pas de chance c'est du Saturn ; 


| 
5 Tu recois ton jeu par la poste sous 48 h. Pour Play Station, il y a rupture. 


Je repasse dans 8 jours. 


O1 





PlayStation” 
RCS B 352048763 


* Sans autres frais que le coit de la communication 5,57 F/mn 


Fax 


_ VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél : 03 20 90 2 22 .. 
\Viegadrive 
SUPER NINTENDO + 1 MANETTE 


OLYMPIC SUMMER GAMES (EUR) 349,00 
BREATH OF FIRE 2 449,00 PINOCCHIO 


PINOCCHIO (EUR) 369,00 

DBZ HYPER DIMENSION (fin déc.)489,00 SCHTROUMPFS 2 SONIC 3D (EUR) 349,00 
DONKEY KONG 3 499,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE ULTIME MORTAL KOMBAT 3 349,00 
DRAGON BALL Z: LULTIME MENACE 449,00 SECRET OF MANA + GUIDE VIRTUA FIGHTER 369,00 
FIFA 97 369,00 SIM CITY 2000 WRESTLEMANIA (EUR) 299,00 
FINAL FIGHT 3 449,00 SOCCER SHOOT OUT 299,00 NBA LIVE 97 329.00 * ACTION REPLAY 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 SPIROU 299,00 NHL 97 (EUR) 349.00 » MANETTE DE BASE 
INTERNATIONAL SUPERSTAR STREET FIGHTER ALPHA 2 499,00 +; 
SOCCER DE LUXE SUPER MARIO ALL STAR 249,00 F. A>.-» 
MEGAMAN X3 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 449.00 fm Sct f O mM OS 
NBA GIVE N GO ULTIME MORTAL KOMBAT 3 —- 399,00 Y= 
NBA LIVE 97 WORMS 399,00 AUSTRALIAN RUGBY LEAGUE 149,00 
NHL 97 WRESTLEMANIA 299,00 BATMAN FOREVER (EUR) 149.00 
OLYMPIC SUMMER GAMES * MANETTE ASCii BUBSY 2 (EUR) 99,00 

DESERT STRIKE (EUR) 129,00 


FIFA 97 329,00 
INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 349,00 
J. MADDEN 97 349,00 
LIGHT CRUSADER (EUR) 249,00 
MICROMACHINE 97 (EUR) 349,00 
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 


449,00 
449,00 
399,00 
449,00 
399,00 


449,00 
449,00 
299,00 
369,00 
399,00 
399,00 
399,00 


NBA LIVE 96 (EUR) 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 199,00 
NHL 96 (EUR) 149,00 


169,00 
129,00 

99,00 
159,00 


PGA TOUR GOLF 97 * ALIMENTATION SECTEUR 
149,00 


*« PRISE PERITEL 


> U3 cU WW ‘ees 
g  uper Nintendo 
4 


™) CLAYMATE 


BATMAN FOR EVER 169,00 
99,00 
199,00 
149,00 


149,00 


EARTHWORM JIM 2 
EQUINOX 
FOREMAN FOR REAL 


Promos *.% 


NHL 96 

PACK ATTACK 

PAC MAN 2 

PGA TOUR GOLF 96 
PLOK 
PREHISTORIC MAN 


ee 


169,00 
169,00 
199,00 
199,00 
129,00 

99,00 


DINO BINIS SOCCER 


99,00 


PETE SAMPRAS (EUR) 99,00 


DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 
DRAGON BALL Z (JAP) 


149,00 


PETE SAMPRAS 96 (EUR) 
PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 


199,00 
149,00 


+ ADAPTATEUR 
DYNAMITE HEADY (EUR) 


249,00 


PHANTOM 2040 (EUR) 


99,00 


129,00 


ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 


EARTHWORM JIM (EUR) 


149,00 


EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 


EXO SQUAD (EUR) 
FIFA SOCCER 96 (EUR) 
GENERAL CHAOS (EUR) 


99,00 
199,00 
129,00 


POWER RANGERS 2 
REAL MONSTER 
REVOLUTION X (EUR) 
ROAD RASH 2 (EUR) 

RISTAR (EUR) 

SHINNING FORCE (EUR) 
SOLEIL (EUR) 


149,00 
99,00 
99,00 
129,00 
99,00 
129,00 
169,00 


REVOLUTION X 

RISE OF THE ROBOT 
SHAQ FU 

STAR TRECK THE DEEP SPACE 
SUPER BC KID 
SUPER MARIO KART 
SYNDICATE 
TERMINATOR 2 
THOMAS BIG HURT 
URBAN STRIKE 
WARIO WOOD 
WARLOCK 

WORLD MASTER GOLF 


99,00 
99,00 
129,00 
149,00 
149,00 
199,00 
149,00 
149,00 
199,00 
199,00 
149,00 
149,00 
149,00 


uper Famicom 


DRAGON QUEST 6 
EMERALD DRAGON 


GOOF TROOP 
HAGANE 
IZZY'S QUEST OF OLYMPIC 
GAMES 
JUDGE DREDD 
KID KLOWN 
KILLER INSTINCT 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 
MARIO IS MISSING 
MEGAMAN X 
MICHAEL JORDAN ADVENTURE 
MYSTIC QUEST 
NFL QUATERBACK 96 


Super !\ES 


CHRONO TIGGER 
EARTH BOUND + GUIDE 299,00 
LUFIA 2 499,00 
Tous les jeux disponibles 


sur 3575 SSPACES 


>é== Promos 


SUPER TURRICAN 99,00 
WARIO WOODS 99,00 
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 
ZELDA (texte francais) nécessite 

un adaptateur AD29 TURBO 99,00 


129,00 
149,00 


SONIC & KNUCKLES (EUR) 
SONIC SPINBALL 169,00 
SPARKSTER (EUR) 149,00 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 149,00 
STARGATE (EUR) 129,00 
STAR STREK (EUR) 129,00 
TAZMANIA 2 (EUR) 129,00 
THOMAS BIG HURT (EUR) 199,00 

129.00 ZOOL (EUR) 99,00 
169,00 ZOOP (EUR) 99,00 


SOO se 


IRON ANGEL OF THE APO- SAMPLER 2 10 DEMOS 

CALYPSE 99,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
JOHN MADDEN 99,00 SHADOW WAR 99,00 
JOYPAD PANASONIC 199,00 SHOCK WAVE 1 99,00 
KING DOM : THE FAR SHOCK WAVE 2 149,00 
REACHES 99,00 SNOW JOB 199,00 
LUCCENNE QUEST 369,00 SPACE HULK 99,00 
MAD DOG MC CREE 149,00 SPACE PIRATE 99,00 
MYST 99,00 STAR BLADE 99,00 
OFF WORLD INTERCEPTOR 99,00 STAR FIGHTER 99,00 
OLYMPIC GAMES369,00 STELLA7 79,00 
PATANK 99,00 SYNDICATE 99,00 
PGA 96 99,00 THEME PARK 99,00 
PHOENIX 3 99,00 TOTAL ECLIPSE 99,00 
TWISTED 99,00 
WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00 
WING COMMANDER 3 99,00 
ZNADNOST 99,00 


J. MADDEN 96 169,00 
JUDGE DREDD (EUR) 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 

LA LEGENDE DE THOR (EUR) 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 
LOTUS TURBO (EUR) 
MARSUPILAMI 

MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 
MR NUTZ (EUR) 

NBA JAM TE (EUR) 


149,00 
129,00 
129,00 
149,00 
199,00 
129,00 
169,00 
199,00 


149,00 
169,00 
99,00 
99,00 
199,00 
99,00 
199,00 
129,00 
169,00 
199,00 


SA 


499,00 


1 MAGAZINE + DEMO 50,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 99,00 
ALONE IN THE DARK 2 (VF) 149,00 
BATTLE SPORT 199,00 
BLADE FORCE 99,00 

690.00 CAPTAIN QUAZAR 149,00 
399,00 CASPER (NTSC) 299,00 
FEDA 199,00 DEMOLITION MAN 149,00 


FINAL FANTASY 5 490,00 Saha pe bye 


| DRAGON LORE 299,00 
GUNHAZZARD (FRONT MISSION 2) 490,00 I] FIFA SOCCER _— 99,00 
ROMANCING SAGA 3 490,00 


FLIGHT STICK (SIMULATIONJ299,00 
SEIKEN DENTSETSU 3 FLYING NIGHTWARE 99.00 
(SECRET OF MANA 2) 


FOES OF AL! 119,99 
STAR OCEAN GRIDDERS 99,00 
YS 5 HELL 


99,00 
IMMERCENARY 99,00 


690,00 
690,00 
399,00 


QUARANTINE 99,00 
RETURN FIRE 99,00 
RISE OF THE ROBOT 99,00 
ROAD RASH 199,00 


GHOST PILOT 

KARNOV'S REVENGE 
KING OF FIGHTER 96 
SAMOURAI SHODOWN Ill 
SAMOURAI SHODOWN IV 
VIEW POINT 

WORLD HEROES II 

WORLD HEROES I! JET 


249,00 
249,00 
1690,00 
990,00 
1690,00 
499,00 
249,00 
399,00 


ART OF FIGHTING 
ART OF FIGHTING 3 
FATAL FURY SPECIAL 


CDI 450 + CARTE VIDEO 
+ 2 JEUX + 1 FILM 1990 


TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX, 
LISTE SUR DEMANDE 


—— -_ 


990,00 
490,00 
249,00 
990,00 
1490,00 


+ MEMORY CARD 
> DUO+1 JEU 


CD 
- aie —). , 
ame Gear A Tous les magasins 5 S 
Ln a a: Sue 
- ae : - souhaitent de bonnes fétes 
de fin d’année et une 
bonne année 1997, 


199 F | 
1 490 F / 


LISTE DES JEUX 
DISPONIBLE SUR DEMANDE 


VIRTUAL BOY 7 , 
+1 JEU 690,00 : => NEO GEO CD Z + 1 jeu au choix 


3 COUNT BOUT 

AERO FIGHTER 2 

ART OF FIGHTING 3 
BASE BALL 2020 
BRINKINGER 
BURNING FIGHT 

FATAL FURY 3 

FATAL FURY REAL BOUT 
GALAXY FIGHT 
KABUKI KLASH 
KARNOV'S REVENGE 
KING OF FIGHTER 94 
KING OF FIGHTER 95 
KING OF FIGHTER 96 


2990 F METAL SLUG 

MUTATION NATION 

NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

SAMOURAI SHODOWN 3 
SAMOURAI SHODOWN 4 
STREET HOOP 

SUPER SIDE KICK 2 

TOP HUNTER 

TRASH RALLY 

VIEW POINT 

WIND JAMMER 

WORLD HEROES PERFECT 
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39, rue Saint Jacques 
CHRP YA YAN AA 


VANNES 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 
Tel : 01 48 05 42 88 
Tel : 01 48 05 50 67 


36, rue de Rivoli 
75004 PARIS - mM Hotel de Ville ou St Paul 


Tel : 01 40 27 88 44 


Tél: 03 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 
Tél : 03 20 57 84 82 Ie Gr 
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SS Sa \yées=- ies 
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S re | t U f n version PAL P| . 2 t a ti O n 


=> SATURN VF +1 MANETTE + MEMOIRE 1490 F “> PLAYSTATION ox : PRO ACTION REPLAY 


+ 1 JEU AU CHOIX * CABLE DE LIAISON 
=> VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F —> PLAYSTATION + 1 — : MANETTE 
=> VOLANT + PEDALIER + MANETTE ASCII 


































































































Liste des films disponible sur demande = Joystick simulateur de vol a ihiory caro 
=> Psychopad * MEMORY CARD 120 BLOCS 299,00 


* VOLANT + PEDALIER + ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS *PRISE PERITELRGB —«199,00 
* GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR S| VOUS ACHETEZ UN JEU = Pistolet i 39 F 

+ MEMORY CARD 3 en 1 * PAD ANALOGIQUE JEUX USA CRUSADER NO REMORSE 369,00 NFL QUATERBACK 97349,00 
* VIRTUA GUN Hepp te hated DARK FORCES 399,00 DAVIDS CUP TENNIS 349,00 NHL FACE OFF 349,00 
EXTREMES GAMES 2 399.00 DESTRUCTION NHL HOCKEY 97 369,00 


REBEL ASSAULT 2 399.00 DERBY 2 369,00 PANDEMONIUM 349,00 























JEUX JAP IRON MAN 369,00 

















ALBERT ODYSSEE 449,00 JACK IS BACK DIE HARD PGA TOUR GOLF 97 369,00 
JEUX JAP 

DARK SAVIOR 399,00 (ALONE IN THE DARK 2) 369,00 ARC THELAD2 499.00 Use ae pp aha 349,00 

FATAL FURY 3 299,00 JOHN MADDEN 97 369,00 BASTARD MIR een tee ea te Sr aeE Ge Seta 


FATAL FURY REAL BOUT 499,00 KEIO 2 369,00 
FIGHTING VIPERS 299,00 LOADED 349,00 
GRAN CHASER 99,00 MAGIC CARPET 169,00 


DRAGON BALL EARTHWORM JIM 2 349,00 RESIDENT EVIL 349,00 


Z2 399,00 
KING FIGHTER 95 499.00 FADE TO BLACK 369,00 RETURN OF FIRE 369,00 































F 7 
IN THE HUNT 99,00 MAGIC THE GATHERING 369,00 OLIVEETTOM 399,00 skal BGs aan a SR Ag ee “4 
KING OF FIGHTER 95 299,00 MICROMACHINE 3V 369,00 OVERBLOOD 399,00 

FIRO AND KLAWD 349,00 EXTREME 369,00 
LUNAR SILVER STAR 449,00 MORTAL KOMBAT 2 199,00 RAGE RACER 499,00 EQRMULA1 369,00 SIMCITY 2000 349,00 





MEGAMAN X3 199,00 NBA JAM EXTREME 369,00 SAILOR MOON SUPERS 499,00 


NIGHTS 199,00 NBA JAM TE 199,00 
OGRE BATTLE 399,00 NEED FOR SPEED 369,00 
SAILOR MOON SUPER S 449,00 NFL QUATERBACK 96 299,00 
SAMOURA! SHODOWN 3 449,00 NFL QUATERBACK 97 369,00 


SAMOURAI GRID RUN 369,00 SOVIET STRIKE369,00 
HARDCORE 4X4 369,00 SPACE HULK 2 369,00 
SHODOWNS 3 399,00 HYPER TENNIS 369,00 SPOT GOES TO 
YPARODIUS 499,00 : 
SEX 00 INTERNATIONAL SOC- HOLLYWOOD 369,00 


SOUL EDGE 499,00 
STREET FIGHTER CER DELUXE 349,00 STARFIGHTER 3000 349,00 























TENCHI O KURAU 2 199,00 NHL HOCKEY 97 369,00 | ZERO 2 349.00 [RON AND BLOOD 349,00 STAR GLADIATOR 349,00 
TOSHIDEN 149,00 NIGHT + PAD 499,00 TEKKEN 2 349,00 — cate : 349,00 ons ane - 
TOSHIDEN 2 299,00 NIGHT WARRIOR 349,00 | TOBAL 1 39909 2 MAC 9 369,00 ’ 


JE X EUROPEENS KONAMI OPEN GOLF 349,00 STREET RACER349,00 


VAMPIRE HUNTER 199,00 PGA TOUR GOLF 97 369,00 
LEGACY OF KAIN 349,00 TEKKEN 2 399,00 






















































VIRTUA FIGHTER KID 199,00 PROJECT X2 369,00 ANDRETTI RACING 369.00 LES CHEVALIERS DE TILT 349.00 
Se stbecsite oe BLACK DOWN ——- 369.00 BAPHOMET 349,00 TIME COMMANDO369,00 
MYST 199,00 RETURN OF FIRE 369,00 BLAM MACHINEHEAD343.00 MAGIC : : TOMB RAIDER . 
OFF WORLD EXTREM 199,00 ROAD RASH 369,00 BLAZING DRAGONS 349,00 tue GaTHERING 349.00 + MONTRE 369,00 
JEUX EUROPEENS SEGA RALLY 299,00 BURNING ROAD 349,00 iyicnomACHINE av 369.00 TRACK AND FIELD 349.00 
ALIEN TRILOGY 369,00 SLAM AND JAM 96 149,00 BUSTAMOVE2 269,00 siontal KOMBAT TRANSPORT TYCOON 369.00 
ATHLETE KING 349,00 SPACE HULK 2 369,00 CASPER +POGS 349,00 ta ogy 349.00 TUNEL B1 369,00 
BAKU BAKU 299,00 STARFIGHTER 3000 369,00 CHEEZY 369,00 MOTOCROSS 369,00 VIRTUA GOLF 349,00 
BLAM MACHINE HEAD 349,00 STREET RACER 349,00 CHRONICLE OF MOTOR TOON 2 349,00 WARHAMMER _ 369,00 
BLAZING DRAGONS 349,00 STORY OF THOR 2 349,00 Hacioieting es 349,00 Myst 349,00 WIPE OUT 2097 369,00 
BUST A MOVE 2 299,00 STREET FIGHTER 169,00 Soman ee NBA JAM EXTREME349,00 WWF IN YOUR HOUSE 349,00 
CASPER + POGS 369,00 STREET FIGHTER ALPHA 249,00 CRASH BANDICOOT399,00 NBA LIVE 97 369,00 XCOM2 369,00 
COMMAND & CONQUER 369,00 STREET FIGHTER ALPHA 2 369,00 NEED FOR SPEED 369,00 X MEN 349,00 
CRUSADER NO REMORSE 369,00 THE HORDE 299,00 
0 299,00 THEME PARK 199,00 SEE => fo mos 
DAYTONA USA CE 389,00 TILT 349,00 ieee 
DESTRUCTION DERBY 349,00 TOMBRAIDER 349,00 JEUX JAP JEUX EUROPEENS NBA JAMTE_ 199,00 
DIE HARD TRILOGY 369,00 TRUE PINBALL 349,00 BOXER ROAD 99,00 ALIEN TRILOGY 299,00 NBALIVE 96 149,00 
DRAGON BALL Z 2 399,00 TUNNEL B1 349,00 CHORO Q 199,00 BUBBLE BOBBLE 269,00 OLYMPIC GAMES 199,00 
DRAGON HEART 369,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 299,00 COSMIC RACE 99.00 D 299,00 OLYMPIC SOCCER 199,00 
DOOM 349,00 VIRTUA COP 2 389,00 CRIME CRACKER 99.00 DARK STALKERS RAGING SKIES 299,00 
EARTHWORM JIM 2 369,00 VIRTUA COP 2 + GUN 489,00 DRAGON BALL Z 249,00 esol WARRIOR 299,00 RAYMAN 299,00 
EXHUMED 369,00 VIRTUA FIGHTER 2 299,00 FORMATION SOCCER199,00 299,00 REVOLUTION X 199,00 
FIFA 96 199,00 VIRTUA FIGHTER KID 349,00 GROUND STROKE 99,00 DRAGON BALL Z 299,00 SHELLSHOCK 249,00 
FIFA 97 369,00 VIRTUA RACING 199,00 NAMCO MUSEUM 2 199,00 EXTREME PINBALL199,00 SHOCKWAVE 99,00 
FIGHTING VIPERS 369.00 VIRTUAL GOLF 349,00 NIGHT STRIKER 99,00 F117 AGILE WARRIOR299,00 SLAM AND JAM 96 149,00 
|) FRANK THOMAS BIG HURT 369,00 VIRTUAL ON 369,00 STAR GLADIATOR 299,00 FIFA 96 199,00 THEME PARK 199,00 
GOLDEN AXE THE DUEL 299,00 WORLD WIDE SOCCER 97 369,00 STREET FIGHTER REAL = HI OCTANE 99,00 rier acai ° dena 
GRID RUN 369,00 WWF WRESTLEMANIA 199,00 FRM a oie ain On RECA RIEL” aaatn) TOTAL MEA'SS 0800 
HARDCORE 4X4 369,00 X MEN 199,00 a . MAGIC CARPET1 69.00 VIEW POINT 149,00 
IRON AND BLOOD 349,00 ; 


a : IN THE ZONE249,00 WRESTLEMANIA 199,00 





ae ee ea 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél: 03 20 90 72 22 ... Fox + 03 20 9 2 23 



















' = == = a amet =e Sea ate os | ee ets et 
BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N 1- 59818 LESQUIN. Tel: 03 20 90 72 22 
CONSOLES ET JEUX p PRIX ree PASSES TES 
eer es RS aT nee ° ein NRT eK. COMMANDES SUR 


PTT TTT ETI LITT TT Tee eee eee eee eee ee eee eee ra 





Code Postal : .................+ NII 2a: saeicascncnainanheysieersgunicltapinaaihivvaateeimetads causa € 
IBS sesscscassesiniaas TRACTORS scassiitesisicstsiiosasincit Signature = 
(signature des parents pour les mineurs) : Ni 
Frais de Port*(jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F) Je joue sur: C1 MEGADRIVE 771 GAME GEAR 71 PLAYSTATION 
TT SUPER NINTENDO =) MEGA CD 300 77 SATURK 
a Ee ae SUPER NES = TNO GEO 50 5 Ni 
cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs TT SUPER FAMICOM C7 GAME BOY TT JAGUAR 


ee 


Mode de paiement : © Cheque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N° ooo... cece cesseteeeeseeeeenseeereecseneeeseneeesuseseseneneeceasaneanses 
Les cheques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : .......0...... T vsisusdeinpiieiaé Signature : 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


"16/10 + JIOSNOD 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 
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| DOSSIE SEIS, 


Choisir sa manette ou sa Memory 
rin eas ue ui g Card n’est pas chose facile. Dans cette 
jungle de joypads, de joysticks, de 
= volants, de cartes mémoire et autres 


GT) Gia Biome wa i> Wis 
& > | iD & i e fy p= gadgets en tout genre, on se pera 
| a | aumaaee) ‘mee ; Wiha ; 
\ @ y r e | Se lh rapidement. Ainsi, faire le bon choix 
: Ley | . ¥ SS ee | ° 8 ° 
i * "] | eno tea Ze ~<a ina VS fe n’est pas toujours evident. D’ailleurs, 
Sey esd ne vous est-il jamais arrivé d’acheter 


Vaccessoire de vos réves et d’étre 
décu une fois l’engin entre vos mains? 
L’ensemble de la redaction a teste 
pour vous la plupart des accessoires 
du marché et rend son verdict... 

La redaction 














ARCADE 
RACER 


Premier volant 
disponible pour la 
Saturn, il n’est pas 
aussi performant 
qu’on |’aurait souhaite. II 
oppose une faible 
résistance aux 
mouvements que le 
joueur lui impose et 
ne dispose pas de 
pédales. De ce 
fait, les 
sensations 
éprouvees ne 
sont pas celles 
que I’on était en 
droit d’attendre 
de la part d’un 
volant dit 
“specialise” dans 
les simulations de 
course. Le volant 
Per4mer risque 
fort de lui faire de 
l’ombre. 


Le volant Madcatz fut le premier volant a 
voir le jour sur Playstation. D’une 
robustesse certaine, il assure de tres 
bonnes sensations de jeu grace a une 
bonne résistance des pédales de frein et 
d’accelérateur ainsi que du volant a 
proprement parler. Malheureusement, il 
n’est pas compatible avec certains des 
premiers logiciels sortis sur Playstation 
et quelques problemes se font sentir 
avec des jeux récents, lors du choix des 
options par exemple. 


“~ECOMMANDE POUR 
. lot & “J latic * ~F. ,. Vala 
les simulations ae course 











PERL.MER 


Deuxiéme volant disponible pour la Playstation et la Saturn, le 
Per4Mer (prononcez “Performer’) offre des sensations de jeu plutét 
agréables. Cependant, on aurait aimé que le volant soit un peu moins 
sensible. Méme remarque pour la pédale de frein. Pourquoi ne pas 
avoir propose une résistance plus importante comme dans une vraie 
voiture et obtenir ainsi un freinage progressif du vehicule? Autre 
défaut: les boutons qui sont sur la face avant du volant ne disposent 
d’aucune indication! Ce Per4Mer reste neanmoins un produit 
intéressant, bien qu’il soit un peu cher. 











MANETTE 
ANALOGIQUE PS 


Attendue depuis sa premiere 
présentation au mois de mai 96 a Los 
Angeles, la manette analogique est enfin 
disponible. Trés large, elle présente deux | : 
joysticks placés a chaque extrémité du 
support. Dotés de cing boutons pour 
celui de droite et de quatre pour celui de 
gauche, la prise en main demande un 
certain temps d’adaptation. Il est 
également regrettable de constater que 
les jeux optimisés pour cette manette 
soient si peu nombreux. Mis a 

part Raging Skies et le 
prochain Ace 

Combat 2, il faut bien 
reconnaitre que jouer 

a Krazy lvan, Cybersled 
ou encore Assault Rigs 
avec cette manette 
analogique tient de 
exploit. Attendez donc 
quelques mois avant de 
vous lancer dans un tel 
achat. 


NEGCON 


Lancée au Japon pratiquement en méme temps que la 
Playstation, cette manette en a surpris plus d’un, mais 
n’a pas rencontré un grand succes. Articulée autour d’un 
axe horizontal, elle offre la particularité de se tordre vers 
l’avant ou vers l’arriére a volonté. Aprés |’avoir utilisé sur 
WipEout 2097 et Ridge Racer Revolution, force est de 
constater que la jouabilité n’est pas toujours au rendez- 
vous et que les sensations de jeu n’égalent pas celles 
obtenues avec une manette classique. Un 
gadget qui n’intéressera que les 
mordus des manettes. 
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> Prix: 500 fre 
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coe P jaysta ition 
Prix: 250 francs environ 
P Sy EN M AIN: 3/5 

» RECOMMANDE POUR: 

les | tordus... 
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Pratiquement pas de 
optimisés pour cette manette, 

Une prise en main rapide, mais 
une jouabilité douteuse. 


jeux 
les 3 jeux de spc Ju 
> INTERET: 5/5 


TEL 


aystation 


i> RISE EN AIN: « 
H RECOMMANDE PO We 
les simulations c 
> iT ITERET: 2/5 


Une bonne manette B, mais un 

prix de revient rf nou Vinstant 
trop élevé a cause du manque 
de jeux optimisés pour cette 


Ines. snviron 
ROVE: tous 


Le sextu ple eur est ir dis pen eae: 
Bi vous 8 souhaitez jouer a pace de 
dans une simulation di 
ou ae certains jeux d’action. 


mhe 


SSIER 



























ancs environ 
3/5 


2 vol 





J 





C DNSOLES: F PlayStation, saturn, ONIN 
> F Prix: 400 f rancs environ 

> PRISE EN MAIN: 4/5 

 RECOMMA NDE Pour: l’ensemble 
des jeux d’arcade et de baston 
> INTERET: 4/5 ; 


PSYCHOPAD | 


Sous ce nom farfelu se 
cache une manette 
dédiée aux jeux > 
d’arcade. Compatible 
avec la Playstation, la 

~6 Saturn et la Super 
Nintendo, le Psychopad 
offre une excellente prise 
en main et le stick est tres 
précis. Agréable a manier, il se révele étre le parfait 
complément de tout jeu de baston, grace notamment a 
une programmation de plusieurs combinaisons de coups. 
Cependant, les boutons paraissent un peu fragiles a 
l’usage. A signaler également la disposition quelque peu 
fouillis des boutons. On y perd son latin. 






Grace au ne prise en main 
rapide et un stick t trés s pré ae 
le Psychopad se rév ale étre 
partenaire idéal des jeux 
d’arcade. 







MANETTE 
ANALOGIQUE 
SATURN 


Disponible en France depuis la 
sortie de Nights sur Saturn, 
cette manette analogique est 
d’une trés bonne qualité. Elle 
souffre, hélas! du méme défaut 
que son homologue sur 
Playstation: le manque de jeux 
optimisés disponibles. Pour l’instant, seuls 








Prix: 200 francs environ 


re Prise EN MAIN: 5/5 
= RECOMMANDE PouR: Nights, Nights, Daytona CCE et Sega Ages 
Se Se ga Ages sD ay tona CCE. fonctionnent avec cette manette. C’est 


d’autant plus dommage que la prise en 

main est excellente, trés rapide et que les 
mouvements sont instinctifs. Le pad 
analogique de Sega tire tout de méme son 
épingle du jeu grace a un prix trés peu éleve: 
200 francs. Espérons maintenant que 
l'avenir nous réserve de nombreux jeux 
compatibles avec cette manette. 


SEXTUPLEUR SATURN 


Comme son nom l’indique, cet 
adaptateur permet a six 
compétiteurs de s’affronter sans 
merci dans un méme jeu. Les 
simulations sportives sont bien 
évidemment les principaux supports qui 
offrent de telles possibilités. Football, 
basket, hockey sur glace ou tennis, vous 
trouverez bien chaussure a votre pied. Street 
Racer, réecemment sorti en version officielle, est 
bien évidemment compatible avec ce sextupleur tout 
comme le génial Bomberman (version japonaise import). 


aD 
¢ 
Un prix de revient trés 
intére essant. Une prise en main 
rapide et instinctive. 

Unm anque de jeux 
compatibles avec la manette. 
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ASCIITWARE 


Frere jumeau du Psychopad, 
l’Asciiware est une tres bonne 
manette. Le stick est précis, idéal 
pour les multiples combinaisons des 
coups spéciaux de jeux de baston. 
Les boutons sont agréables au 
toucher et leur position sur la 
manette est facile d’accés. Ils 
semblent également plus robustes 
que ceux de la manette Psychopad. 
Par contre, l'Asciiware tient moins 
bien entre les 






























VIRTUA STICK 


Seule manette du genre sur Saturn, 

le Virtua Stick est le partenaire 

 ConsoLe: Saturn idéal de tous vos jeux de 

® Prix: 300 francs enviror baston. On le sait, la Saturn 
. PRISE EN MAIN: 4/5 regorge de jeux de baston de 






genoux quele 4 RECOMMANDE PouR: Fensemble grande qualité: Virtua Fighter 2, 
Psychopad, ce qui ” des jeux de baston X-Men, Darkstalker, Fatal 
peut devenir tres NTERET: 4/5 Fury 3 ou Fighting Vipers en 


agacant lors d’une 
partie acharnée. 
Quoi qu’il en soit, 
cet Asciiware est 


sont les plus beaux exemples. 
: Ace au prise La prise en main est trés 
BS \ en main, le Virtua Stick bonne, et les sensations de jeu, 
| répond parfaitement a toutes grace a un stick offrant une 
dans son es attentes. Idéal pour le bonne résistance, sont trés 
ensemble une ae | ) as baston proches de celles de I’arcade. 
manette de tres ee PlayStation |. 2a Wha 2 eee ee Son prix est trés intéressant. 
bonne qualité. ae Parsee 





ne tres Donne 





MEMORY 
CARD PLUS 
DATEL 
PS/SATURN 


Datel, que |’on connait pour 
ses adaptateurs et autre 
Action Replay, se lance 
dans la fabrication de 
cartes mémoire pour la Playstation et la Saturn. Elles offrent 
pratiquement huit fois plus de mémoire que les cartes 
officielles Sony et Sega. Attention, il apparait que les cartes 
mémoire Playstation souffrent parfois de perte de... 

mémoire. Afin d’éviter de tels probléemes, il est conseillé de 
' garder votre Memory Card dans un endroit a l’abri des 
chocs. Cété Saturn, nous n’avons pour |’instant constaté 
aucun probleme de ce genre. 


Playstation 


QUADRUPLEUR 
PLAYSTATION 


La ou la Saturn s’offre le luxe de 
connecter six joueurs sur son 
adaptateur, la Playstation ne 
propose que quatre connexions. Mais 
c’est bien la son seul défaut. En effet, 
rien ne vous empéche d’acheter un 
deuxieme quadrupleur pour vous 
affronter a huit dans un méme jeu. Son 
prix tres attractif, aux alentours de 170 
francs, ne vous ruinera pas. Tout comme 
sur Saturn, il se réveéle indispensable pour 
tous les jeux de sport, si tant est que vous 
désiriez y jouer a plusieurs. 
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®& Prix: 170 fre 
- RECOMMANDE POUR: tous les 
it=18> Gel ele) as 


> INTERET: 9/5 


CARTE 
MPEG 


La carte Mpeg permet de visualiser films 
et concerts au format Video-CD par 
l’intermédiaire de la Saturn. La 
qualité de l’image égale celle d’un 
magnétoscope pour les meilleurs 
films. Le son stéréo prendra 
toute son ampleur si vous reliez 
votre console a une chaine hi-fi. 
La videotheque s’étoffe chaque 
mois d’une bonne demi-douzaine de 
nouveautés dont le prix dépasse 
rarement 200 francs. Comme avec un | 
magnétoscope, il est possible d’effectuer des arréts sur | 
image ou de se passer une scéne au ralenti. ~< 
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1 balle de tennis Hyper Tennis 


53° au 102° prix : 1 balle A | 
de tennis Hyper Tennis ~~ | 
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Extrait du reglement : Consoles + et Virgin Interactive organisent un concours du 20/12/96 au 24/01/97 minuit. Ce 
jeu gratuit et sans obligation d’achat est doté d'un téléviseur JVC Nicam stéréo 59 cm, d'un camescope JVC 
l2xhyper zoom, de 100 balles de tennis Hyper Tennis et 50 tee-shirts JVC . Les gagnants seront tirés au sort parmi 
les bonnes réponses. Le reglement est déposé en |’étude de Maitre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris et disponible 
sur simple demande écrite a : Consoles +, Concours Hyper Tennis, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 


Les résultats du concours seront disponibles sur le 
08.36.68.11.41 a partir du 26 février 1997. 
Les gagnants seront prévenus par courrier. 


© 1996 HUMAN © 1996 JVC Musical Industries Europe LTD 
Front cover image © Tony Stone Image All rights reserved 


fet «Playstation, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 
Virgin Interactive Entertainment Europe Ltd. All rights reserved. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. 
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3° au 52° prix : 1 tee-shirt JVC et 
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08.36.68. : 2.23 F TTC/ min 


PLAYSTATION + TEKKEN 
ACTUA SOCCER 
ADIDAS POWER SOCCER 
AGILE WARRIOR 
AIR COMBAT 
a N TRILOGY 
NE ‘4 ps A DARK 

ASSAUL RIGS 

SHINDEN 


TTOSHINDEN 
BUST A MOVE 2 
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SUPER NINTENDO + 1 JEU 
ADAPTATEUR GAME BOY 
CABLE PERITEL RGB 
TRANSFORMATEUR SECTEUR 
ADAPTATEUR JEUX US/JAP 
JOYPAD D' ORIGINE 
STARWING 
STREET FIGHTER 2 

BLAZING SKIES 


SSSSSIsss 
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anennneem= JEUX PC CD-ROM 
HAND OF FATE 
KYRIANDA 
FILLING MOON 
GUILTY 

MORTAL KOMBAT 


ALONE IN THE DARK 3 149 F 


GAME BOY + TETRIS 
MARIO LAND 
GREMLINS 2 





Lemoine 











Lemoine 
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Resse 
OSoooso 

es 


DESCENT 
DESTRUCTION DERBY 
ei WORLD 


Oooo 


D 
X-COM ENEMY UNKNOWN 


G 

aot GAME DAY 

aus STORM 

HEBEREKE POPOITTO 
TANE 

IMPACT RACING 


JOHNNY BAZOOKATONE 
JUMPING FLASH 
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DINO DINI SOCCER 
SPIDERMAN X MEN 
GHOULS 'N GHOST 
SUPER ALESTE 
SPINDIZZY 
MORTAL KOMBAT 
STREET FIGHTER 2 TURBO 
STAR WARS 
PILOTWINGS 
MEGA MAN X 
ROAD RUNNER 
BATMAN RETURNS 
RISE OF THE ROBOT 
ADDAMS FAMILY 

NBA JAM 

TINY TOON 

VORTEX 

F ZERO 

ANOTHER WORLD 

LEMMINGS 

MAGIC SWORD 

TECMO NBA BASKETBALL 

AXELAY 


SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAANNT 
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pres une belle petite 

sequence cinéma- 

1{(e[0(-mme)amvce)i@colei@e(=) 
suite que le jeu a beaucoup 
éevolue. On debute avec une 
seule voiture de base, que l’on 
peut customiser, y compris 
olelUl mi t-Mexel|(-10|mo(-Mi-Mel- altel ce 
=) ai (= [ole (omme [UMM -s-) me m= (11 (-10] 6 
possible de réaliser soi-meme! 
Le jeu vous offre 





également la possibilte de 
changer de voiture ou 
d’augmenter la puissance de 
celle que vous avez deja. 

ETS Col) More) t= More) 0) (omeial=1am=) 
vous devrez mettre de l’argent 
(o [= More) (- mm @ro)anlanl-ial a =lame (8 la(>1 a4 
Eh bien, en participant a l’une 
des trois courses proposees 
au depart, et dans lesquelles il 
VolUiom rele lel¢-Milalimet- late (som (fe) 
premiers pour devenir riche. 
Sinon, vous ne gagnerez pas 
un sou; pire, vous perdrez un 
credit. Mais il est 
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La nuit, attention aux autres concurrents! . 


possible de sauvegarder et de 
recommencer automatique- 
ment avec les trois crédits de 
départ. Une fois que vous 
aurez achevé les trois 
premieres courses, vous 


passerez dans un 
nouveau . 
; mode, plus .. c 
difficile. A 
partir du f 
troisieme fi 
mode, vous ‘Y 
accédez ala 
quatriéme course! Sie 
Vous concourez alors sur 


un circuit ovale, lequel requiert 
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une voiture rapide. Les courses 
sont beaucoup plus belles que 
dans la version précédente du 
jeu, et les décors sont variés! 
| Wereyate(U]i¢-m-\-1em ole)](- ie (- am 
vitesse manuelle est beaucoup 
plus difficile, surtout a cause 
des dénivelées: vous devrez 
rétrograder sous peine d’étre 
en sous-régime et de vous 
trainer lamentablement. 
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cette “délicieuse” poupee. 


€ principe n’a pas 
L beaucoup changé 
depuis le premier 


episode: vous devez parcourir 
des niveaux labyrinthiques en 
3D a la recherche de la sortie et 
(o Mo) o) (eo) atom =1amcolelme|-)al¢- Meo) ele) 
proposait un seul et unique 
personnage, Bug Too en 
propose désormais trois: Bug, 
une limace au look étonnant et 
“une” affreuse insecte montee 
sur talons compenses. A vous 
o[-Mesale)is}/mers) 0] mel |mVelei-Me)r-lla-ip 
début de partie. Les animations 
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Bug Too 


Bug Too, comme son nom ne le 
cache pas, est la suite de Bug!, deja 
testé en septembre 1995 dans 
Consoles+ n° qé. L’insecte délirant 


est de retour dans une aventure de 
nouveau en 3D. 


Si vous n’avez pas peur du ridicule, libre a vous de jouer avec 


sont hilarantes et tout aussi 
soignées que dans le precedent 
episode. Les niveaux sont 
toujours aussi vastes et les 
labyrinthes fourmillent 
d’ennemis. Le personnage que 
vous dirigez devra egalement 
actionner des leviers qui le 
meneront a d’autres parties du 
parcours ainsi qu’a des 
passages secrets. Enfin, sachez 
qu’un mode 2 joueurs est 
maintenant disponible. Chaque 
joueur joue alternativement 
suivant une durée choisie en 
o[=)e 0) m@o(-M el-lat(on 


SELEGT HERO: 
& i. 


Une des nouveautes de Bug Too: ry le 


la possibilité de choisir son personnage 


parmi les trois proposes. 


Quand un fantome 
vous attrape, ilvous 4 
hurle dans les 
tympans un truc du 
genre “loser”. €a 
décoiffe, c’est certain! 


Se Les perspectives sont 


toujours aussi 
4 impressionnantes, et un 
| bon sens de l’orientation 
est necessaire pour s‘y 
retrouver. 


Les fantomes sont de la 
partie et il ne fait pas bon 
tater leurs haillons ou leur 
»,. chaines. 


- “a . ’ * ’ . *? » * . 
Vous serez amené a visiter des lieux tres varies et tres colores. Ici 
par exemple, une des nombreuses pieces d’un chateau. 


™ Les personnages que vous allez rencontrer ont toujours un look 
particulier, et trés souvent loufoque. 
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Sonic 3D 
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~~ y~ yi) ka P 4 
— ear Y | Sonic reprend du service, et c’est sur Saturn que vont se 
7 wa 33 att — ’ , 1 
y, Se ef dérouler ses “nouveaux” ébats. Enfin... “nouveaux”, c’est 
™~ = ? ,- Le . : . . . . . . 
RF - | vite dit, puisque ce jeu est la copie conforme de Sonic 3D 


sur Megadrive (C+n° 59, 91%). En plus beau, bien sur! 
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” Sonic vient de casser une télé contenant dix piéces. 
Comme au bon vieux temps... 


























éme si Sonic n’a rien ennemis qu’il rencontre. Une 
Ni perdu de sa vitesse, fois ses cing amis en poche, il 
c’est dans des décors  devrales amener jusqu’a 
entierement en 3D isometrique “l’'anneau salvateur’ pour 





qu’il s’'adonnera a son sport passer a un nouveau Sous- 

favori: lutter contre le niveau. Apparemment, les 

(vieillissant) docteur Robotnik, televiseurs contiennent les 

sauver ses petits amis et mémes bonus que I’on connait 
recupeérer ses tant aimees déja (chaussons de rapidite, 
émeraudes! Son monde se anneaux, boucliers divers...), 

divise comme a l’accoutumee mais de nouveaux pieges 

en Six niveaux principaux LaCclale (sje m@ale)tcoMalcigiss1e)me) (210 p =) 


(subdivisés en trois, quatre ou 
cing sous-niveaux...), Mais le 
fofe)alei=) 0) MeleM(-10mam- Me) (Ul-mal> ane! 
V[o)| ars \"/=10mm (so) 0) 1-10]0 (ci >) a 4 D) 

fo [U(em aleletomere)alar<list1(0) pho tp 
effet, pour finir un sous-niveau, 
Ye) al(emelo)i a cciel0| ol-i¢-)mellalem el-1(1es 
moineaux en deétruisant les 
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> ey ~~ . a“ 
En amenant au moins cinquante anneaux a Tails, a. ~~ ~ a ys 
vous pourrez pénétrer dans la zone-bonus. yi ae >“ 


Yous voila a cote de l’anneau salvateur dans lequel vous devez 
mettre vos poussins pour passer au niveau suivant. 









Si vous finissez la zone-bonus, vous gagnerez une des six emeraudes. 
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Turok, Dinosaur Hunter 


Présenté en avant-premieére dans le Consoles+ du mois 
d’octobre (n°s8), Turok Dinosaur Hunter est enfin termine. 
Nous l’avons eu entre les mains, il est beau, trés beau, et 
il risque de cartonner lors de sa sortie en mars prochain. 









Acclaim ne recule devant rien, et le 

sang coule a flots. Le jeu a d’ailleurs 

- été refusé au Japon tant il était 

violent. . 
} a f= 


~~ ft? _ 


8 eee 


| - , escénario n’a pas 
| } changé depuis la 
—— derniére version que 


nous vous avions presentée au 
ale) t=Me Mele) co)e)¢-Meol=\eal(-lemm hUlgo) @ 
un chasseur a l’apparence d’un 
Tate |{=lapme (elim ey-lcerolUl aim al-l01i 
mondes a la recherche de clés 
lui permettant d’avancer dans 
les différents niveaux. Les 
mondes sont immenses et 
déemesureés. Bien évidemment, 
votre tache ne sera pas de tout 
repos, et des ennemis en tout 
genre viendront vous mettre 
des batons dans les roues. 
Humains, dinosaures et autres 
bestioles immondes seront 
votre pain quotidien. Turok est 
fof] oy210)(=Me(-M-i-Me (=) 0) f(z] mel-lals 
tous les sens et dans les trois 
dimensions. Il peut aussi 
courir, sauter, ramper, grimper 
sur certains murs ou encore 
nager sous |’eau. Armé en 

fo {=} 00) mol-M oy-lati-meMUlams)ien) oe) (= 
couteau et d’un arc, son 
arsenal viendra s’étoffer 
d’armes hallucinantes en cours 
de partie, et ce ne sont pas 
moins d’une quinzaine d’armes 
que vous pourrez collecter. Du 
jamais vu sur console! La plus 
terrifiante étant l’arme 
atomique qui crachera ses 
atomes sur la cible de votre 
choix. Les effets spéciaux sont 
impressionnants, notamment 
fo) gro {=I =).4 0) (e}>}(0]p1-ol UM [0] g-Me [=] 
utilisation de certaines armes. 
Face a un tel spectacle, on 
sent que la Nintendo 64 ena 
Yo) UI [Mor | oo) Om tale accaler=(nial (= ws. 
test complet de Turok, bavez | eT 
devant ces quelques photos... _~ Gertains sauts sont difficiles a exécuter. 




















































_- La sulfateuse crache ses plombs, les ennemis, eux, 
leurs viscéres et leur sang. 
ll existe une arme qui 
lance trois missiles 
consecutivement. 
Autant dire que tout 
- ce qui est dans la 
ligne de mire va étre 
détruit. 


Les Warp Zones sont représentées par un effet de 
flottement incroyable, un peu comme celui du film “Stargate”. 





La taille de certains ennemis peut parfois étre 
impressionnante et leur armement dépasse tout entendement. 





7 Tae 





- Vimpact des balles sur vos adversaires s‘accompagne 
toujours d’un effet visuel des plus spectaculaires. 
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NBA in the 


Testé il y a exactement dix numeéros de cela 
dans Consoles+, NBA in the Zone avait 
satisfait la plupart des testeurs de la 
rédaction. Moins d’un an plus tard, Konami 
nous propose une suite qui s’annonce d’ores 
et a trés musclee. 


i 


Comme dans la réalité, on peut 
jouer des épaules pour passer 
sous le panier, et ainsi avoir de 


y Pres quelques 





rend compte que 


NBA it in the Zone est trés porte 
sur le cété realiste du basket 
tout en conservant ses actions 
spectaculaires. Les defenses 
de zone, par exemple, rendent 
oll aiier| (=m colelccmlaligulcj(e)imel= 
l’adversaire dans la raquette. 


DEACSTATIOND 
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En vue subjective, ‘impression de vitesse 
est trés bien rendue. 


oad Rage vous place 

‘ofl alow (-Merele) (o)imo Mlle 

vaisseau futuriste. La 
fo) VI f=" =) 6-}(0) ale= | cer=(0(- Me) ge) elest- 1) 1 


trois circuits et deux véhicules, 


la version Playstation en 


propose désormais quatre! Ces 


quatre circuits sont d’une 
difficulté croissante. Virages a 
180°, tremplins, passages 


PLAYSTATION | 


jf 
® Konami/Fevrier 97 


/ 


ana si 

a ‘ ~# ead a 
86 (ejyJjajpts 7 _ tf 

ll anal 


grandes chances de tenter un 
smash. Les “blocs” sont aussi 
de la partie. Quatre caméras 
assurent une excellente vision 
du jeu et des ralentis 
automatiques se declenchent 
lors de vos plus belles actions. 
Oya We)t-(er-(e[-me(=m (ey atl ig-me lomo) (0ts 
bel effet habille chacun des 
joueurs et chaque visage est 
reconnaissable entre mille, 

si tant est que l’on s’intéresse 
un minimum au basket 
ameéricain. 


souterrains, enfilades et autres 
engorgements sont de la 
partie. Quatre véhicules sont 
également a votre disposition. 
LESWo) a) aed at= (er gi (=10|e-M o) go) 0) ¢-— 
caractéristiques: accelération, 
maniabilite, vitesse de pointe. 
ANAY(o) Utomo (= Wi c-l]g>M (= ole) ames le) b.¢ 
avant de vous lancer dans les 
courses. Trois vues sont 

(ofS) ofo)a}ie) (=m ole] 8] m8] al=m ce) ks 


toutes parfaitement jouables, la 


plus spectaculaire étant bien 
évidemment la vue subjective. 
Renversante! Test complet le 
igleyicm e)gelenat-l[amel-lalom Ore) atsie) (csp 
et nulle part ailleurs. 


740) 1 \- 


- | ~» Une défense de zone 
} a HE ONE EE, Rt, pose beaucoup de 
fe | ct GTR 
ows problemes aux 
attaquants. Il faudra se 






c — OR et 
» y bh l De: montrer malin pour 
‘ aes y a: 
x ( t ~\ —— als ane penetrer dans la 
. J . BP oe 
at .e re . 3g “ad raquette. 
bat % ? Pena ‘ee Ao a DO Lia 
: ‘ . “yh & —— ae ch - ‘ ‘ ; 
Wis ie aque fois qu un joueur 
ve Nee marque un panier, une 
Fey eee 


untatis photo apparait en bas 

t de l’écran et un com- 

mentaire live se fait 
entendre. 


= 
; a th wa! ei i 
Ms .te Lew” aA 

: nei TONG 24 Ws ese Aaa 


NN THE One aie NERA 
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Pe seis Pome 


Loy 
‘ se ot ‘se 9 
} : 
linralent “ 13 Luc Longley (6) 
spectaculaire d’un We FE { 3/ 8) 62% Points 10 
smash non moins ae la CHICAGO BULLS 


spectaculaire. 


arse atcle (= 


Le test de sa version arcade avait ete publie dans 
Consoles+ n° 56, et voila que Road Rage arrive enfin sur 
Playstation. Cette course enragée reprend dans ses 
grandes largeurs le look du désormais celebre WipEout... 


CHINE SELEc 


a 
a Le circuit est tres 
Y chaotique. Certains 
wo passages vous 

invitent a plonger 
sous terre! 


—— eo as 





Wy 


Krier ce 


Contre toute attente, la 
version Playstation de Road 
Rage propose deux véhicules 
supplémentaires par rapport a 
la version arcade. 
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Les terrains sont peu varies, mais le rendu est tres précis. 


F DE CASTRO 


c1eseesncs cn 


3:46 








a en ee 


Apres Pitball, de Warner, Psygnosis nous devoile 
son jeu de “foot futuriste”, Riot. C’est beau, 
c’est speed, ¢a blaste: va y avoir du sport. 


es les premieres 

minutes, on ne peut 

s’empécher de penser 
au mythique Speedball sur 
Megadrive. Vous dirigez une 
<Yel0]] el-Me(-Mellalem(ol0(-10e-m (olale)i-j(= 
_ parmi une quinzaine 

d’équipes 


a oewEto @ Mcwiee si 7 Tr rs ’ = cnaTaD - me = =F * sont 7 1s oe Kora rilad, vor uM e 
Seerev a §: Amn coe A 2 = sm ey 4 { i c ar ae differentes), et 
; ae devez jouer des 
BER STE Sey ae, SS coudes pour 
. ant MP. ~ 
ee ere yy ee ~ marquer des buts. 
Do GM ; \, | Le terrain est 
> ce P ¥ entierement en 3D et 
eset, a vous pourrez choisir 
Cols od (ot Wr une vue parmi les 
ia j eee ~* 3-59 . 
Pe ye 4 vingt-deux 
> -- ul ‘9 \ a . . 
La balle est rechargée (sa couleur disponibles. Le 
est verte au lieu d’étre jaune) et un des Des cercles concentriques entourent les buts. principe, lui, est on 
personnages vient de tirer au but. Plus vous tirez de loin, plus vous marquez de points. ne peut plus simple: 


PHONECAFE, c'est un tout nouvel espace 
télé phonique ou tu vas pouvoir te 
brancher avec des mecs et des nanas 
de toute la France. 

Tu trouveras toujours qyelay’'un en Ligne 
pour délirer ou téchanger des tips. 


Appette tout de suite au: 


36 68 38 88 
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en debut de partie, votre balle 
est de couleur neutre. Votre 
premiere mission consiste a la 
porter a la borne ennemie pour 
IF We-reigt-lge (1m (eome UM t- Mole) (0) ¢-) B 
olUli-w- MaatciceU(cim@ elem ell) em m-Mer-le = 
(o(-Weltl a@--m (cele \ cm-l emails mel.) 
terrain, et au milieu de trois 
cercles concentriques. 

Si vous marquez un but 

depuis le dernier cercle 

(donc si vous étes tres 
éloigne), vous gagnez trois 
points, alors que depuis le 
premier cercle, vous ne | 
marquerez qu'un seul point. | 
Ul atm (o)t-mer-m e)glale| el-m- (ee (0 t-e 

vous pourrez recupeérer des | 
lole)alt-Mme(e)alal>)mel-1-Mere) 6] ess 

accelérer ou encore sauter... 


© AB - 3668 : 2,23 F/mn - Demande I’autorisation & tes parents avant d’appeler. 
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Konami pond des softs a tout va en ce Bakt 6:%. aimee. 
moment. Aprés un génialissime Vandal Hearts |. oO geet ge 
en japonais, il nous offre l'un des seuls RPG de fOPPR he ee 
la Playstation en anglais, Suikoden. Re Se Seer nase 


our son premier 
ey véritable RPG sur 

32 bits, on ne peut 
pas dire que Konami ait mis les 
bouchées doubles. On retrouve 
Viatew-linle)f-lsle=me]e-l e)alielt(=mele) 
niveau d’une 16 bits et un 
principe bien peu 
révolutionnaire: vous devez 
vous rendre dans certains lieux 
pour exploser des pas-beaux, 
recruter de nouveaux persos et 
monter de niveau... Pour les 
combats, cing possibilites vous 
sont proposeées. Soit vous 
tapez, soit vous vous 
defendez, soit vous lancez vos 
magies, soit vous choisissez 
un objet, soit vous faites des 
attaques en commun. Les 
personnages sont pour leur 
part assez varies et constituent 
le principal intérét de ce soft 
qui semble trés vaste. A la téte 
de l’armee de liberation, vous 
F\| (=v ce] 00} (=) olo) a Male) gle) come (= 
badauds. Apres six heures de 
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Let m2 introduce nuselt. 


I'm Odessa & 
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plein de rebondissements. 
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jeu, il nous etait possible de tne ae. Wage eS Wy 

i ‘ ;: : Sore Po = af > > 
constituer une équipe de six tr ena Basra ig ee 
personnages que |’on eo a ee 
choisissait parmi seize. De Sk. ees ‘eH, S 
plus, il semblerait (comme cela Pilsen Py" 28, Wb 4 , 
est montré dans l’intro) que, un fe. ee cotan te + 
peu plus loin, le jeu soit matiné BOS" =-~s. Sine ae ; 
de wargame. Si c’est ; a Sv . one 
effectivement le cas, Suikoden x “ : : F 





risque de faire parler de lui... Lorsque vous portez les coups, la caméra se recentre sur l’action. 





Oo A ie ee Soren ae a Reve Ape oa ee I OE Re ae aoa oa La magicienne du roi, 
BE eh RATAN ATR SEEMS ERE EUS OS SEIT AT RAMEY CF CORRES Lady Windy, ne semble pas 









au-dessus de tout soupcon. 


. ¥; tw Pil Ne 
hai one : : 
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Th Why Lady Windy? 
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Le soft est bourré de petits sous-jeux en tout genre. 


Wild Goar 
Witd Soarl®@® Vos persos 
| y sont prets 
pour 
affronter les 
charges de ces 


phacocheres. 
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La quéte est bien structuree et le scenario 








1 - Tu joues aux jeux vidéo depuis 'agede | | | ans 


2 - Tu joues * uniquement sur console 1 « également surPC ou MAC 2 


3 - En moyenne, combien d'heures par semaine joues-tu? [| | | heures 


4 - Indique quelle(s) machine(s) tu possédes actuellement et quelle(s) machine(s) tu envisages 
d'acheter ? 

Je possede (cadeaux de Noé! 96 inclus) 
Game Boy 1 
Megadrive 
Neo Geo 
Playstation import 
Playstation francaise 
Saturn import 
Saturn francaise 
Super Nintendo 
Nintendo 64 
Autre 


Préci 
TOGIBD . crcscccccrscccctcccccrcncsscccccccacdcacscccscccecsavescceccccscnsnessceeuontscesenseesssscccbotsovescosesbsccccesescsacas 


J’envisage d’acheter 


enh oh oe oh eh oh oh oh oh 
MM MM MH MN DM N/M PO 


5 - Possédes-tu (cadeaux de Noé! 96 inclus) ? 
un adaptateur Saturn pour jouer a des jeux étrangers oul 1 non 
une playstation modifiée pour jeux étrangers oui 1 non 


NM Ph 


6 - Possédes-tu ou souhaites-tu acheter le matériel suivant ? 


Je posséde (cadeaux de Noél inclus) Je souhaite acheter 


MAC 1 2 
PC 1 2 
Lecteur CD ROM 1 2 
7 - Es-tu connecté sur Internet ? oul 1 non 2 


8 - Combien de jeux as-tu? |__| | jeux pour console 
|__| _} jeux pour micro 


9 - Combien de jeux achétes-tu par mois? [__ | jeux pour console 
= a jeux pour micro 
10 - Entre tes achats et les cadeaux que tu recois, quel budget mensuel consacres-tu a 
‘achat de jeux vidéo ? 
NT COTM wisikcticcccnsirincsivesicnenceins francs oo ds, : se en Re ene ree francs 


11 - Ot achétes-tu habituellement tes jeux ? (plusieurs réponses possibles) 


i RICANS QIDUCMNINID cécceccisaccncscevccsstensecekesdérasinecdesuacsasess spduusesbevouesbuseneopbececsouusbeunaes 1 
© RTE OF COICO OTIIIOD ocitsins css vcaioncetaseacincecasacctoascova ps caaanarn searctaitanesacancacapeiuaaulansct ious 2 
i: FUN; WHIT nace Guncbadsdenuuea pbdebankana saceadabscadanbandolcbeonste tunkiad sekssahanspedbhbovatuhseeuateambohusmantas 3 
e supermarcheés, hypermarcheés (Auchan, Carrefour,etc...) ..............sccsececeecseceeseeeeeeceeeeceeeeeeeees 4 
* rayons spécialisés de la grande distribution 

RIOR NT IR, EROLII UNE, CRIT, G0). cn censssacpescansevasnassonsinensesdiennaseqnnsedevenbisnsnansumncsemaneces 5 


12 - Comment te procures-tu tes jeux ? 

+ neufs 1 « d’occasion 2 « échanges 3 

13 - Qu'est-ce qui te donne envie d’acheter un nouveau jeu ? (plusieurs réponses possibles) 
les tests dans les magazines spécialisés 1 les conseils d'un copain 

les publicités dans les magazines 2 les conseils d'un vendeur 

les publicités a la télévision 3 les conseils d'une émission télé 

les démos dans les boutiques 4 les infos sur |’emballage du jeu 


On moO 


14 - Indique tes 3 types de jeux préférés dans la liste ci-dessous, en les classant de 143 
(inscris 1 en face du jeu que tu aimes /e plus, 2 pour celui que tu choisis en deuxiéme, et enfin 3 
pour celui que tu choisis en troisiéme). 


Baston [_] Shoot-them-up [_| Sport L_] 
Jeux de réles {_] Plates-formes |_| Aventure L_] 
Simulation = Beat-them-all i Action 3D L_] 
Action i Tir [_] “Doomlike”  [_| 
Réflexion (type tétris) |_| Auto-moto LJ 


15 - Quels sont actuellement tes 3 jeux préférés? 


PORE ERE EEE EEE ERE EEE EE FERRER EERE EERE RRR REE EER RRR RT RRR eR eR eee ee 


SEE EEE EEE EEE EEE EEE EERE EERE EEE EEE EERE ERT RRR RRR RRR Ree ee eee 


EERE EEE ERE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EERE EERE Ree ee oe 


COTE EERE EEE EEE EEE EERE EERE REET ERR ETRE ET Ree eee eee 


19 - Depuis combien de temps lis-tu Consoles + ? 


depuis moins de 6 mois 1 depuis 3 a 4 ans 4 
depuis 6 mois a 1 an 2 depuis 5 ans et plus 5 
depuis 1 a 2 ans 3 


GRANDE ENQUETE LECTEURS 


C’est pour un sondageuuuuu... Grace a toi et tes remarques, Consoles + s’améliore. Alors [ache ton pad quelques minutes et 
défoule-toi : dis-nous ce que tu penses de ton mag’. 

Et si tu renvoies ton questionnaire avant le 31 janvier 1997, tu gagneras peut-étre par tirage au sort I’un des 10 jeux et 10 sacs 
Blam! Machinehead, ou I’un des 20 bloc-notes Tomb Raider offerts par Eidos. 

Pour remplir le questionnaire, entoure le chiffre qui correspond a ta réponse, comme ceci : (1) 


20 - Le plus souvent, comment te procures-tu Consoles + ? 

je l'achéte moi-méme (librairie, bureau de tabac, etc...) 1 

quelqu'un avec qui je vis l'achéte ou est abonné 2 

je suis moi-méme abonné 3 

je l'emprunte a un copain 4 

21 - En dehors de toi, environ combien de personnes lisent ton numéro de Consoles + ? 
sauetinentibecsaneaicaates personnes 


22 - a a ac al a ame 


oui non 


23 - Si oui, lesquels ? 


SOE EERE EERE REE EERE EERE EERE EEE EEE EE EEE EEE EERE EEE EEE EEE EERE EERE EERE REE REE ETE 
SOE EERE EEE OEE EEE EEE EERE EEE EEE EEE EE EEE EEE EE EEE EEE EE EERE EEE EEE EEE EERE EERE EEE EHO 


EEE EERE EERE REE EEE EEE EERE EERE EEE EEE EER EE EEE EEE EERE EE EEE EEE EEE EERE EEE EERE EEE HEE EEE EEE HEE Hee 


24 - Trouves-tu que maintenant Consoles + est 


beaucoup mieux qu’avant 1 moins bien qu’avant 4 
mieux qu’avant 2 beaucoup moins bien qu’avant 5 
comme avant 3 


25 - Que penses-tu des rubriques de Consoles + ? 


Super Bien Moyen Nul Je ne lis pas 
Previews 1 2 3 4 5 
Tests 1 2 3 4 5 
Tips - Soluce 1 2 3 4 5 
Japon previews 1 2 3 4 5 
News - Divers 1 2 3 4 5 
News - Jeux de cartes 1 2 3 4 5 
News - Jeux de réles 1 2 3 4 5 
Arcade 1 2 3 4 5 
Trombinoscope 1 2 3 4 5 
Japon Anime 1 2 3 4 : 
Work in Progress 1 2 3 4 5 
Salon 1 2 3 4 5 
Speedy Gonzatest 1 2 3 4 5 
Ze Killer 1 2 3 4 5 
Courrier 1 2 3 4 55 
Sommaire 1 2 3 4 5 
Services + 1 2 3 4 5 
Petites annonces 1 2 3 4 5 


26 - Dans Consoles +, quelle rubrique lis-tu 
SL genre scrnn tet Mares ter Seer nan nenay Loe ee meM EER en ere Cane e CES re enn RE re TEET ey Neen etre eRe TER RET OTE E Tee Te MeE 


EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EERE EERE EEE EEE EERE EERE EE EERE EEE EERE EERE EET ERE EERE EERE EET ETT 


Toe e COCO S CC OOSC OCC COT CC COSC COCO CCC CCC EEC ERP EERE eee 


POP UU UE CUCU UPC OU SPEC CCU PUPS E CECE EEC UCR PEER E ET ETE TEPPER PEPE ESPRESSO 


SEER EE EERE EERE REE EEE EEE EERE EEE REE EERE EEE EEE EERE EEE EEE TERETE TROT 


29 - Depuis que tu lis Consoles +, quelle a été la couverture qui t'a le plus séduit ? 
(indique le n° de Consoles + et /'illustration en couverture) 


SREY 


SEER EERE EERE EERE EEE EEE EEE EERE EERE EEE EEE EEE EEE EEE EEE RHEE HERE EHR ROS 


SERRE EERE EEE EEE EERE EEE EERE EERE EEE EERE EEE EERE EEE EERE EERE REET EEE EEE HEHEHE ROH He 


SEE EERE EERE EEE EERE EEE EEE EERE EERE EEE EERE EEE EERE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE ETRE EEE HR Oe 
CERRO EEE EERE EEE EEE EEE EEE EEE EEE HEE HHH HEHEHE 


SEER EERE EERE EEE EEE EERE EEE EEE EEE EERE EEE EERE EERE ETT EERE EH ET Ree eee 


32 - As-tu acheté le hors série Playstation de Consoles + sorti le 30 octobre ? 
oul 1 non 2 GEGEN 0. ais scincn sc baccuiisbndeccettuduasedsansasadbcasussisadepsdausnuasuevch 


POP ee UE COSSS OCC OCOSTCOCOCOCE COCO OOS COCO CCPC CUCU CUCU CECT CECE eee eee eee eee eee eee eee eee 


33 - Qu’as-tu pensé de ce hors série dédié a la Playstation ? 
super 1 bien 2 moyen 3 nul 4 
PCN Fis sistansasceceaicaaaiataa ccd sea daa anaes baardina aca esa aa a 


jenel'aipaslu§ 5 


34 - Tu lis un magazine de jeux vidéo depuis 'agede | | | ans 
35 - Quel est le premier magazine de jeux vidéo que tu aS IU ? ...........ccccceesseceeeeeeeereeseeeeeees 89 


36 - Achétes-tu plusieurs magazines de jeux vidéo par mois? oul «1 = non 2 46 - Mis @ part les jeux vidéo, qu’est-ce quite passionne dans la vie ? 
Si oul, quielé magazines:et POUQUO!? isccicscecsicscsossssasnsccssissecesessdsoccusuonsassosavacesssasssasscecsunsabe — beaucoup z pas du tout 


PORE EEE ERE EOE EEE EEE EEE EEE EERE EERE EEE EERE EERE EEE EEE EEE EHT HERE THEE HEE THEE EEE ES ESEEEEEEEE EE OEE ED 





PEO EERE EOE EEE EET REET ERE ERE REET HEE EEE HEHEHE EEE EEE EEE ET ETHER 


37 - Pour chacun des magazines suivants, dis-nous si tu le lis régulierement (ou si tu es abonné), 
de temps en temps, rarement ou jamais. 
Je lis ce magazine 










eee twee eweweweeewwee FU fF Pee Ree NP ER eee eee 

eee ewww eeeeeeeee FU & FRR ERERANS cece ee ee eee eee eee eee eee eee 

weet eeeewwee were ewww wwe FU = ——— EF PRR ere RENE TE PW IGRNAGRAEE Re te tere rer eens 

wee wwwewewewwne CN Nett FREER te eee eee 

eee eee were eee ewe ween eee FM = =— et PRES F FRAN h cee eee eee 


PPP PPP PPP Pe PEPE Pee eee 


39 - Comment trouves-tu les notes que les magazines suivants donment aux jeux? —— i iiiecceccssssesecssscesscsassesessuseessvecscsaceveseeeeeseuseeseseeesnseserseececsecestecseceseaseesesecsecsseeeeeceseeaterseses 
trop dures se comme il faut eaten 





rx se = monet man noe ee 7 — —— — 55 - ‘as ee an oo iaeaoaiN 


oui non 2 SCAN, WRN FT esc ticciiiecaiean aera air ieeiieeeneas 


2 
. des infos | es |e soled iii Cala Gs ("Nal Aa) AGEL ARIE) Ss biS GRAAL LE UAL EAI Reta Resi IR SALINE RS Lana ex ReaD eaINMETENION 
. Marka eerie weet icon eas vidéo 4 
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« des mangas ? 





42 - Comment choisis-tu le ou les magazines que tu achétes ? Classe les raisons de ton choix de chaussures : wen esedecnsccccceecovbeesecccoaensbeseecerseeuneenesesenecosRsesecneescabesteusoesssereceneceonsecnavecesences 
de la plus importante (1) a la moins importante (10) de boissons + AERTS aS RATAN SPAT P eS ESE EEA ERRAND T SE VEERNNS RS SRA SERIE 
‘ le jeu : te en couverture = ~ le prix = autres MEPTTTIVETITITITITITETITILIITTITITITIT TTT ITIT tii eee 
+ les titres de couverture * les concours : 
«je Catia citer anv Gclmacine sa » par habitude = 59 - As-tu un compte-chéque, un livret jeune, etc...? oui 1 non 2 
+ le nombre de pages [] «autre raison = eee ee ee en TT TE ee ee 
- l'avis d’un copain CJ ENCION INURE. ioc co ees 
¢ une publicité (magazine, affiche...) [J] oe .eececesessescecceseececseceecessercssencessncenseneeseses 60 - Tu es ungargon 1 une fille 2 
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OLE PLAYING GAME. 


q cout aa 


es wargames etles. role playing games que nous. 
trouvons sur consoles sont typiquement japonai s 
fa rarement adaptés en Europe Ou aux.Etats-Uni 
{es déniche le plus souvent en Yu nport, nor aduits.. 
er | ees ait s’y retre , ) 


— mais 


dévorant ce oss 
see des } 
yort, qui fera de vo y 


amourat.des RPG! 









| DOSSIEF A 


Role Playing 


Avant de vous presenter les 
meilleurs jeux du moment, il est 
toujours bon de définir ce qui se 
cache derriére ces trois lettres: RPG. 
Petite introduction, pour aborder 
(‘univers complexe et fantastique du 








role playing game. 


e RPG englobe de 
nombreux genres 
différents. Et avant de 
définir les sous-genres, il est 
bon de commencer par la 
source. Un RPG, c’est tout 
simplement un role playing 
game, ou jeu de roles en 
francais. Les rapports avec 
“Donjons et Dragons” sont 
nombreux et ne sont pas le fruit 
du hasard: certains RPG sur 
console sont des adaptations de 
jeux de rdles (sur table), 
friandises appréciées des 
Japonais. Voila en partie 
pourquoi l’univers de ces jeux 
est tres souvent médiéval- 
fantastique. 
Quels sont les points communs 
a tous ces RPG? Vous dirigez un 
héros qui, au fur et a mesure de 
ses rencontres, va se faire des 
amis. Ceux-ci, avec leurs 
différentes qualités et speécialités 
(guerriers, magiciens, voleurs...), 
formeront un groupe solide. 
Parmi ces personnages, les 
magiciens jouent un role tres 
important, souvent divisés en 
deux castes: les “guerisseurs” et 
ceux qui possedent des magies 
d’attaque. Dans tous les cas, 
autour d’une grande trame 
principale, se greffent une 
multitude de petites missions a 
remplir (parfois facultatives). 
A mesure qu’ils combattent, vos 
guerriers accedent a des 
équipements plus chers et plus 
performants (boucliers, épées, 
armures, objets magiques...), 
qu’ils peuvent acheter grace a 
argent récupere sur les 
monstres qu’ils ont éliminés. 
A mesure que vous avancez — 
dans votre quéte, vos 
personnages progressent dans 
leur art oh oe es Seon 























d’expérience. Ce qui 
leur donne parfois de 
nouveaux pouvoirs 
magiques ou de 
nouveaux talents. 


Dans la famille 


des RPG... 
Jusque-la, le RPG fait 





figure de base com- 
mune. La ou Je genre 
commence a se décliner 
en sous-genres, c’est 
dans les phases de 
combat proprement 
dites. On peut alors 
différencier les jeux 
d’action-RPG, comme 
Zelda, Y’s, Mana (ou I’on livre 
des combats “comme” dans un 
jeu d’arcade, en visualisant 
toujours ses ennemis sur le plan 
de jeu) des RPG traditionnels. 
Ces derniers vous proposent de 
simuler les combats, offrant ainsi 
un aspect beaucoup plus 
stratégique; chaque intervenant 
combat alors a son tour. Final 
Fantasy, Breath of Fire, 
Tengaimakio (Maru) ou Chrono 
Trigger en sont de celebres 
exemples, adulés au Japon! 

On notera également le genre ~ 
mineur — des Digital Comics, 
comme Snatcher et Policenauts, 
oul vous agissez en choisissant 
une action parmi plusieurs 
proposees a l’aide d’une 
interface graphique. Ces RPG 
sont en général adaptés de 
mangas célébres, et d’une faible 
durée de vie! Enfin, on trouve les 
simulations-RPG, appelés 
également wargames, comme 
Riglords Saga, Shining Force, 
qui proposent des pass 





RPG assez sommaires, F plus: 





souvent utilisés du reste pour 
donner un aspect sympathique 
au jeu. Ces systemes de combat 
propres aux wargames sont 
parfois copies par les RPG (Arc 
the Lad, Lodoss War sur NEC, 
Treasure Hunter G sur SFC). 


Hiraganas, Katakanas 
et Kanjis 
Dans les RPG japonais, la 
principale difficulté sur laquelle 
on bute est précisément... le 
japonais. C’est pourquoi, avant 
de passer en revue les 
“particularités” du genre, il vous 
faut intégrer quelques regles 
elémentaires de cette langue. 
Tout d’abord, sachez que le 
japonais s’écrit avec trois 
familles de caractéres 


différentes: les Hiraganas, les 
Katakanas et les Kanjis. Les 


Kanjis sont des ideogrammes 


- tirés du chinois; ils représentent 
_ des mots ou des idées. Ils sont — 
trés ees et un v etuclerreen 4 


met ee 


GHOSS 1st 








TERRE (1) 


japonais doit en connaitre 
environ 2 000 pour pouvoir lire un 
journal. Mais dans notre cas, ce 
sont les Katakanas les plus 
intéressants a connaitre, car 
c’est avec cet alphabet que sont 
transcrits les mots étrangers, 
issus de l'anglais pour la plupart. 
Passons a quelques regles de 
phonétique: le “R” et le “L” sont 
identiques, de méme que le “V” 
et le “B”. Ce qui explique en 
partie le nombre de graphies 
différentes en Romaji (notre 
alphabet). Le “U” en fin de mot 
se prononce assez rarement. 
Parfois, vous verrez des 
Hiraganas ou des Katakanas 
écrits en petit. Ils servent a 
transcrire un nouveau son. Le 
premier caractéere doit se 
terminer par “I” ou “Y”, alors que 
le second doit commencer par 
ces méme lettres. Ce qui donne 
Kyu en une seule syllabe a partir 
de “Ky” plus “Yu” (en petit). 


Quelques petits trucs 


Non, ne fuyez pas! Car les diffi- 
cultés dues a la langue sont 
moins importantes depuis deux 
ans. En effet, la plupart des RPG 
ou wargames incluent désormais 
un systeme d’icones représen- 
tant les objets et, pour 
l’6quipement, un systeme de 
fleches qui vous indiquent 
souvent s’il est utile d’acheter 
telle ou telle piéce d’armure. 


| = a 
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TERRE (2) 


Malgré cela, il faut le reconnaitre, 
il n’est pas rare de rester bloque 
dans un RPG. La panacée 
n’existe pas, mais les quelques 
petits trucs qui suivent vous 
aideront beaucoup. Tout 
d’abord, il est nécessaire de 
parler avec tout le monde, voire 
plusieurs fois. Dépouillez-vous 
de toutes vos armes avant de 
pénetrer dans certains endroits 
sacres, comme les temples 
(Maru 2 et Xanadu). Utilisez vos 
magies a bon escient; exemple la 
magie du feu pour faire 
disparaitre un pilier de glace qui 
bouche une entrée. Utilisez 
systématiquement tous vos 
objets aux endroits oi vous étes 
coince. Dans les situations 
désesperées, avancez case par 
case en appuyant sur le bouton 
d’action (technique de Cheub)). 
Si le jeu comporte un cycle jour- 
nuit, n’oubliez pas de refaire les 


_ mémes parcours la nuit. Notez le 


nom des villes et endroits que 
vous traversez, pour pouvoir les 
repérer ensuite dans les conver- 
sations. En général, ils seront en 
couleur ou entre crochets — de 
méme pour les objets. Enfin, a 
propos des wargames, la 
meilleure défense n’est pas 
toujours l’attaque contrairement 
a l’adage. Il vaut parfois mieux 
placer les combattants en 


premiere ligne, disposer les 


magiciens et archers derriére, et 
attendre de pied ferme l’ennemi 
sur un terrain qu’on a choisi. 


ame: mode c'emplo! 
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OUEST MONTAGNE | 
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RIVIERE OCEAN (MER) GROTTE 
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De méme, dans certaines 
missions, vous devrez arriver a 
un point donné en un nombre 
de tours donné (Vandal 
Hearts). Un dernier conseil: il 
faut souvent protéger les 
populations civiles 
(Langlisser). 
Bon courage! 
yA 
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Lunar, The Silver Star Story, est un jeu que les 
“anciens”ont pu découvrir sur Megadrive. Si le 
scénario est identique, les graphismes ont fait 
Vobjet d’un lifting soigné. Le deuxiéme volet 

-<Saturn devrait bientot sortir. 


V/ 


oe 
unar est un RPG assez développeurs ont concentreé 


classique dans sa leurs efforts sur l’esthetique - 
. conception. Vous bien qu’on ait déja vu des 
dirigez un héros qui, au fil de conversions de jeux anciens 
ses aventures, vase fairedes | décevantes sur le plan 
amis. Ensemble, ils seront technique. Les scenes de 
amenés a se battre et a combat sont représentées 
résoudre plusieurs problémes. comme dans Final Fantasy, vues 
Ce qui est un peu plus de profil avec effet de 
inhabituel, c’est le soin apporté perspective. A noter que si ces 
aux graphismes. La puissance phases sont gérées grace a un 
de la Saturn, bien qu’elle soit systéme d’ic6nes, elles ne sont 


encore loin d’avoir été pas pour autant impres- 
poussée dans ses sionnantes. Les bruitages sont 
retranchements, est bien bons, l’échantillonnage des voix _—_explorés. Alors, garde 
utilisée. Les plans de jeu est méme excellent, et ilenest Vendroit o' vous étes bloqué. 
ar ‘je 


\ sont trés beaux et ont fait de méme pour la musique. -— Le deuxiéme volet sortira 
l'objet d'un soin tout Lorsqu’un de vos personnage: bientot, alors dépéchez-vous 
particulier. Certes, la meurt, ila une chance de _ donc de finir celui-ci! C’est un 
performance a été ressusciter grace a un petit ._ bon jeu, pas trop compliqué, 
facilitée par la sortie chien-dragon. Comme les boss qui vous fera passer de trés 

antérieure de ce jeu sur sont durs a tuer, faites une agréables moments. 
Megadrive; le scénario bonne provision de potions de 
étant identique, les soin. Le jeu est assez “ouvert”, 
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Je n’avais pas vu cela depuis Albert 
Odissey et Babel 2 (NEC): un systeme 

(eM (ore) ai-som ole) limi (-Mant-laltme(-Mere)tiley-1 eM ce) it mel el| 
est on ne peut plus pratique dans un RPG 
en japonais. Croisons les doigts en espé- 
rant que cette trouvaille sera appliquée a 
plus de jeux et a tous les menus d’options! 
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INTRODUCTION - 
mr cece res yr | Shh 


PP DE meme 


Une tres bonne introduction, 
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HE 33° 0="50, ' pas trop pixelisée. yo 
. REALISATION TECHNIQUE — : 
Confort garanti dans les combats avec ce | Les graphismes sont assez iy 
systeme d’icénes. beaux, sauf lors des combats. yl 
SS eetiho 
| Les bruitages sont tres soignes 89% 
et la musique agréable. y 
DUREEDEVIE 
Les, jeux de roles sont reputes 2% 
pour leur longueur, non? re 
COMPREHENSION 
T PMoyenne. — es 
pabageeat a *s5- AL, Le era e TNT A LES PLUS i 
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Trente-deux, voila le nombre 
exorbitant de personnages 

eli accie-lalecMe | Melamel-ltimere)slcge)(-) a 
lis se divisent en deux 
categories. A cété des persos 
“normaux” (comme Elc, Shu, 
Arc, Tosh, etc.), ily ales 
monstres, ennemis ou amis, 






Arc the 


“Arc the Lad Il n’est pas Arc the Lad!” Voila ce que proclament haut et 
quonirecupere: nes ennenis fort les concepteurs. Avec plus de 300 000 exemplaires vendus dés la 
sont capturés grace a une ; 


magie de Liza (la fermiére premiere semaine au Japon, ce RPG tres attendu tient ses promesses. 
'e} (o)ave(=) Mm =i (= M (= elelt ie) | me (= 
“convertir” des ennemis en 
alliés. Au début, quand on ne y we rc linousafaitunetres jeune chasseur de primes. Et du challenge (n’est-ce pas, 

ekektcy-e(-Me ll (-Me(-Jt) Melt Mtge) y * Wj agréable surprise. C’est _figurez-vous que la mise a , Cheub?). D’autre part, le nombre 





















persos, cette option est trés =” ace jour le meilleur prix la plus alléchante estla jK. MMA de personnages est impres- 
utile, pour devenir par la suite RPG de la Playstation, et sa téte d’Arc. Malgré la valeur sionnant: pas moins d’une 






elimicilcnimiue uti mela Qualité le hisse au niveaudes — élevée de larécompense “m= ~- trentaine, en comptant les 
certains endroits ne sont i plus grands (méme sur SAG) _(1 000 000 G), ils . » .monstres qu’on embrigade. 
accessibles que grace 4 ces fas _ Aprés un premier épisode Suet ~ deviendront alliés. Surun § Malheureusement, 


























énerguménes. is ae (dont nt les seul 1] atout t était ee 39) ? principe aussi piquant, seulement cing d'entre eux 
mole 6 des gra ohism nes pare i Ve ‘aventure part dans . peuvent étre utilisés en” 






sult e bien s les sens, grace combat. ,Rapidement, on mn 
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ri nis sions comman- ‘Varié, Captivant, long « et. 
=t tis ont réus n tiver, te par la Guilde yeas vous avez compris Sy 
scé es ie ches de 2st ur a ga 
a es: Autant le 


premier volet déecevait 
Barson coété linéaire, 
autant Arc llsurprend ~~ 
par sa variete. Les phases | 
de recherche pures et dures, to it cas, une neo ontré sda ns ; 
Comme on les aime, sont I’histoire , lest d fficile de lache or 

coup plus poussées (avec le pa det les uits blanches | 

; des énigmes assez s’€ snché E inent. { eae oal il 

Ses). De plus, sa duréede @ parm ‘mes jeux préférés 

jie frise l’indécence. Vaus ute : oles Sot ndues 
atten dez plus 3 
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Dans cette discussion au coin = a} 4 prrez la fin qu’aprés 

du feu, il n’y a que des personnages 5 d'une centaine d’heu ma 

“ “” , o> * . 7 . . ee See J 
tad acc UL Etie finir a 100% releve ous ne serez pas dé 
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ARC 
RECYCLE 


Si vous avez déja jouée a Arc 
the Lad, premier du nom, 
réjouissez-vous: vos heures de 
labeur ne seront pas perdues. 
Vous pouvez rejouer avec votre 
différents lieux d’un pays, Arc cheri, au cheveu pres. Eh 
il faut passer oui, il est possible d’utiliser votre 

par ce plan d’ensemble. ancienne sauvegarde. Avant de 
commencer I’aventure, il suffit > 
de la convertir. Arc the Lad Il est 
le premier RPG a proposer cette 
re) 0) t(e) gM =i: e]-]gelil-me [t(-Meb- lites 
suivront son exemple. C’est une 
flere] aml aiCiliie (=n) (ome (eM s)ge) steht) g 
une suite, et de redécouvrir 
Arc |. Avec ¢a, il y aura sGrement 
des fous pour recommencer le 
premier volet, afin de rendre Arc 
encore plus puissant... 






Pour voyager entre les 


Pour vaincre ce boss, les 
grosses magies a distance 
\ sont les plus efficaces. 


(SATURN | 
@ RPG pur et dur | 


INTRODUCTION ~ 
De belles sequences, alternees 84% 
: avec des scénes du jeu. 
REALISATION TECHNIQUE 


[Arc the Lad Il pulverise tout? fer) 
MUSIQUE 4 2 

Un bijou, mais qu’on ne peut 90% 
écouter a volonte! 


Une centaine d’heures pour 97% 
‘jn réussir toutes les missions. 
Les sequences Moyenne. A part l’intitulé des er) 


ye 





cinématiques sont légion. missions, pas d’obstacle majeur. 


LES PLUS (a. 
Une aventure captivante et une +) 
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ongue durée de vie. 
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Pas de magie hors des combats. 


INTERET | 
Arc the Lad Il est un 94% 





des meilleurs RPG sur 
32 bits. Classique, et en 
méme temps innovant. 


== Gusouescs 





Dr OSSIER 


Les sorts de magie sont a la fois 
impressionnants et tres varies. Il 
est tres important de bien les 















TareliCgti-im eleleim@elelehce) |g 
progresser. Parmi les plus 
important, citons les sorts qui 
vous permettent de voler, 
eile] e-laleli@ elm el-le-lejalatele(--mele 
encore de les rendre invisibles. 

















Mystaria, tel est le Tree HER BS AFAA=3~ 
nom que l’on a donné ZNO 


a Riglord Saga, 
premier de la série. 
Tremblez, pauvres 
| | Ba 6 mortels, carla suite de .- ta YAP SS PY : 
Un des sorts de magie les ce jeu fantastique . ay ie 42 r | ! a : . 
plus incroyables! vient de sortir au a we | en + . 
Japon! Aurez-vous le : , Ze Ae 
courage de l’affronter? |; 7 —— | 5 5 fir 







pres une introduction en _ catch, un coup d’épée rotatif ou important; ainsi !es 
Une jolie déformation. fe images de synthese a la possibilité de lancer un reliefs pourront vous 
couper le souffle, on shuriken, chacun de ces coups proteger ou vous ralentir 






- s’apercoit, la larme a I’ceil, que ayant une puissance et une zone (essayez donc pour voir de 
«les anciens héros ont disparu. d’effet differentes. Mais faire gravir une céte a vos 
- On commence avec deux attention, suivantla distance qui madgiciens!). Certains 
nouveaux personnages, duo qui separe les combattant, tous ne personnages ont dés le départ la 
bien entendu viendra s’étoffer seront pas forcement facultée de voler, quand d’autres 
au fil des rencontres. Parcontre, _réalisables, certains nécessitant s’envoleront au besoin grace a 
cette fois-ci, pas de sélection une préparation plus longue! Le un sort qui permet d'emprunter 
ae a faire pour choisir vos jeu est entiérement en 3D lors des racourcis.. De méme,.au 
Attention aux sorts de / combattants, tous vos des combats. Du reste, vous moyen de sortileges, il est 
Chaos, ils rendent | personnages participeront a la disposez de plusieurs zooms et, possible de déformer le sol 7 
Urrre e ell:SS bagarre! Le.niveau de difficulté; grande nouveauté, de la (creux et bosses). Sur les 


des combats a eté d’ailleurs possibilité de faire pivoter le champs de bataille trainent des 
grandement rehaussé. De ce plan de jeu de 90° (comme dans._scoffres, qu’il.ne faut en aucun 
fait, il vous faudra étreitres ~  —-~\Vandal)Hearts)i Leidécor-est trés._. .cas négliger,.et parfois des 
tactique. Vos personnages | 
») gagneront de nouveaux 
» sorts de magie grace a 
») experience acquise au 
> cours du jeu, ainsi que des 
Va y avoir un méchouis! ™ coups “spéciaux”, par 
= exemple des prises de 
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interrupteurs. Ainsi par 
exemple au coeur d’une 
bataille, vous trouverez:un 
| _ gigantesque tronc d’arbre: 
eg et il vous servira de. 
pont. Mais'l’option Action, 
"grace a'laquelle vous pourtez» 
‘bo pouger ce tronc, n’apparait sur la 
enétre que forsqu elle peut servir. 


» ate ae ea un terre In 


estiga tic : aste,' ae 
re. C’e: que, a 
dépe rt, VOL 9 pouvez le 
ee pil ee 


un peu. n’importe ou, mais aussi. 
vous retrouver face a'des 


_ monstres trop poate geile 
grande liberté r nui ' 


_ jouabilité, car on pare uy ipe eu 
"pour retrouver le fil des iiss sions 
Surtout sanpod ste apres avoi ir 


fil ug it, il faut Fetourne 

exacte t n ne ole 1 

te aisSait a'penser qu 
me de, 
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Superbe, surtout quand le 
magicien lance un sort! 


Trés beaux graphismes, mais les 
nat tl manquent de fluidité. 


() 
— avec des thémes as) 


varies: un must. 
DUREE DE VIE 6. 
il passe le cap des trente-cing % 
heures sans probleme. 
Tres difficile, surtout que le jeu Gor 
est aeiniee dur a la base, alors... 
ae mes magiques et une intro cfs 
fantastique. 
=) 


Les combats sont trés durs, et le 
scrolling un peu saccade. 


INTERET 


Voila une suite excellente! 
Tellement que j’y joue 
comme un foul... Cheub, 
rends-moi le CD! 





Trretasiar 


Les wargame et les RPG sont des genres 
qui ignorent la Playstation. Pourtant, 
les fans de ces ambiances gothiques ou 
féeriques sont nombreux, et le filon est 
exploitable. Grand jour: 
la Playstation accueille 
son premier wargame. 
Décorticage de la béte... 


ee 
a ‘S . 


Lors de la sixiéme 
bataille, vous com- 
battez a bord de 
deux navires. 


u tout début de 
A ’aventure, seuls 
wis, deux chevaliers et 
un archer forment 
votre équipe. Le but 
mA de la premiére 
mission est fort 
simple, mais a partir 
de Ja deuxieme bataille, 
c’est une autre paire de 
manches. J’ai mis 
_ quelques heures a 
trouver qu'il fallait se 
réunir devant l’église en 
4 moins de huit tours. 
e Comme dans tous les | 
~ jeux du genre, on joue 
chacun, a son tour en 


derriére les combattants dans 
les passages étroits, car si 
vous faites l’inverse vous 
annihilez la frappe du 
combattant a l’épée, qui ne 
peut avancer puisque bloque 
par l’archer (je pense a la 
sixieme bataille). Cette 
tactique est aussi valable 
pour les magiciens. 


Heureusement, il est possible _ 


de sauvegarder pendant les 
missions, mais attention ce 
n’est en aucun cas enregistré 
sur la Memory Card. Cette 


‘mini-sauvegarde vous permet 


de reprendre le combat si 


vous sentez que vous allez | > 


rdre a tout 


question ici de 

vous promener 

dans les dedales 

des rues ou dans 

les maisons avec 

votre fidele troupe. 

Les lieux sont 
représentés par des ' 
inscriptions, et les 
personnages que vous y 
rencontrez ne sont que des 
figures a cote desquelles 
défilent des textes (en 
japonais de surcroit). 

A mesure de votre . 
avancée dans le jeu, vos 


,compagnons sont plus, 


‘ mts 7 s archer EY BS? ; ‘ ie 3 SES f aap) 
“4 leiege’ un rm cnspadaceraces euaked un fot d de sang D2" .: cS i iat ; 
2 © i — ses = ee pn Ws Re a eS 
, > . . . Z as Lin y a ' 


Si deux personnages sont pres l’un 

de l’autre, ils peuvent effectuer un 

Support, qui augmente la puissance 
de l’attaque. 
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rhe a | INTRODUCTION 
Bel ey ' Plutot belle et longue, avec des 
\ r* ff \ XX t bribes de scénario (en japonais). 

_- Sn 1 ’ : TECHNIQUE 
é ? a, z | Les decors sont detaillé. ¢a 

c » >| ace ‘ } b 


é 


a 
, a 
s/f, of 


ouge bien et c’est beau. 


Des mélodies médiévales, 
variées et agréables. 
DUREE DE VIE 


De longues heures de réflexion, 
de combats et d’aventure... 


Correcte 


LES PLUS 
Le premier du genre sur Plays- 
tation, une réussite totale. 


LES MOINS 
La configuration aurait pu étre - 


un peu plus intelligente... 


Beau, simple et d’une 
durée de vie consé- 

quente, Vandal Hearts 
est une belle réussite. 
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La 3D est a l’honneur pour ce qui 
est des combats! Ils sont 
réalisés de trés belle manieére. 


Vous pouvez les mettre en mode ae 


PNY Colaitelelelt(-Ma eleimel-lelalcie-yaelt 
temps. Soyez sans crainte, la 
console les gérera au mieux. 


les vues changent constam- 
ment. Ici, ce super-zoom montre la 
déconfiture des troupes adverses.. 





Ce chef est en train de détruire 
une unite ennemie. 





On peut gerer 
les combats en 
manuel tres 
precisement. 


Si cela ne va pas sans difficulté, 
on peut y arriver! 


2 designe bad 
tplastic Lité 


e n’ai jamais Vu jeujau 


packaging aussi beau: 


une jaquette avec Une 
photo 3D du plus bel effet et * 
__ superbe mini-artbook en plus¢ 
~ lanotice! Langlisser 3 est une 
_ “simulation RPG” dans la lignes 
ty de le Shining Force. lin'ya pas 
ae ‘vraiment de phases RPG, mais 
~ plut tt des phases de dialogue 
Cs: d 2 scé nario. On voit les 
ss mo mages évo /olt uer, . 


ajo 


j 
ite déjé 


si a 
S¢ gsniy 
de 


> 
at 


on’ Dp: - 3 * 
fe a | intere 


fq tb Fe me 
renensior 


omme dan: 
. is) : 


silnen mor te 


au € ta oe 4 





yen qu'il y ait parfois des “NPC” 
pe rsonnages non joueurs) qui 
sont aussi vos allies. Le jeu se 
déroule dans un univers 
edieval-fantastique. En plus / 


de§ traditignnels guerriers, 


; trouverez donc des 
: , des magiciens, des 
étresyet meme des 

nstreS; sirenes, tortues... 
Ce jeu, qui’comporte trente- 
quatre missions,.n’est pas 
évident, et les pro du genre 
auront bien besoin de passer 
soixante heures au minimum 
dessus pour le terminer. 


_ Les amateurs seront combleés. 


Quant aux néophytes, si la 
difficulte du jeu ne les rebute 
Das trop, ils trouveront avec 
anglisser un bon moyen de 
itier. ll est interessant de 
t@&qu’il s’est vendu x 
40,080 unités du jeu en deux 

au Japon! » 
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te desig at For Gay 

Le design est bon, mais les ima- %o 
ges beaucoup trop pixelisées. 

REALISATION TECHNIQUE 

Les combats en 3D sont impres- % 

\ sionnants, le reste est classique. 


Pluté6t bonne, mais pas assez 2 


variée. 


DUREE DE VIE 
, cree plus de soixante 
a T =" 4 DF 4 = Te a a heures hese arti le terminer... 


72 a £ On COMPREHENSION vite le sens des é 


are?ey “WEOA wVvi-? icénes. 


LES PLUS ( 
Des scénes de combat en 3D +) 


el dhe et facilement gérables. 


le ee de jeu aurait pu etre ‘“) 


plus travaille. 


INTERET 
C’est un excellent 93% 


wargame, assez 
classique, mais 
diaboliquement efficace! 





(PLAYSTATION | 
@ ACTION RPG 3D | 


Une tres Se een introduction en 
images de synthese. 


4. ttieln (a acai Les textures sont tres belles et Go 
le nice tourne bien. 
Une aoa ambiance, peut Esy, 
quand méme mieux faire. 


P ; ey ; on . | De longues heures d’aventure en Gs% 
Les magies, en plus d’étre utiles, sont particulierement bien réalisées. Les effets de transparence sont, > perspective, - 


une fois de plus, utilisés a bon escient. 
Les textes sont en SO HENON un 62% 
teal 
~ ae en someeerer (bis). Un jeu (+) 


—prcebeibe en son genre. 
a ae qui rame un peu, ( = 
des graphismes tres inégaux. 
Un bon jeu dans un S 4 %, 


Sao genre apart.A 
Le dragon, une magie a “téte” il faut attendre que les points La tornade est tres efficace, conseiller aux amateurs 


chercheuse. de magie se rechargent. mais elle est codteuse. de Dungeon Master. 
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| TOUTES LES NOUVEAUTES EN DIRECT DU JAPON SUR SONY PSX ET SATURN EN DEMONSTRATION PERMANENTE 
' Nous rachetons vos jeux et vos consoles aux meilleures conditions du 
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Commandez et réservez vos jeux par ‘fe 
telephone en reglant par carte bleve au 
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JEUX VERSION EURO. 

SIM CITY 2000 349 F 

CHRONICLE OF THE SWORD 369 F 

SOVIET STRIKE 349 F 

+ I JOY. PANDEMONIUM 309 : 

i> 1490 F . PETE SAMPRAS TENNIS 299 F 

: BURNING ROAD 329 F 

mh 8 . MYST VF 369 F 

RU VERSONUS Meena mR aE 

LEGACY OF KAIN’ 399 F STAR GLADIATOR 349 F 
| NBA IN THE ZONE 2 399 F STREET RACER S49 F 
CONTRA 399 F FORMULA ONE 349 F | 

REBEL ASSAULT 2 399 F sopra se yt F 

SUIKODEN RPG 399 F caries h aoe F 

PERFECT WEAPON 399 F 299 F 

DARK FORCES 399 F WIPE OUT 2097 349 F 

eer ns khntihnen CRASH DARENCOOT 349 F 

| JEUA VERSION JAPONAISE ADVENTURES OF LOMAX 349 F 

| BUSHIDO BLADE 499 COMMAND AND CONQUER 349 F 

| FIFA SOCCER 97 349 F 

oe 4ga~ DIEHARD TRILOGY  349F 

| SOUL EDGE 499F TOMB RAIDER 299 F 
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ies = — See ag | ieee... = 
JEUX OCCAZ MICKEY 99 F 
JEUX OCCAZ ZELDA 199 F > mooccay.  MONTANA2 99F 
=> CONS. OCCAZ SECRET MANA 199 F | MD OCCAZ SONIC 2 129 F| 
| +2JOY VAL DIESE 1 99 7 + 2 JOY ETERNAL CH. 129 F 
149 F ian URBAN STR. 199F 
3249 F MYSTIC QUEST 149 F 249 F ALYSIA DRAG. 129 F| 
STARWING 49F PUNCHOUT 149F DJ BOY 49F UWGTENNIS 129F 
| R TYPE 79F SIMCITY  199F GRANADA X 49F ANoTERW. 129F 
NBA STAR 149F WOLF3D  199F pepe _ oa s TALESPIN 129F 
LER INSUNCT 149 ; TINTIN TIBET M49 , GODS 99 F MOA IR E95 Ly | 
F BA LIV 
BckDN  1agt tose Soe PUGET PF inn lope 
| F 199 F 
ASTERIX 149F DOOM 299 F fm STREETRAGE 99F Sampras 199 FI 
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| NOUVEAU !! =, JEUX VERSION JAPONAISE 
| a =— , Saat eanek Sa s 9 By = a 
SHINING THE HOLY ARK 399 F 
CONSOLE VF ENEMY ZERO. “a 449 
IGLORD 
+ SEGA RAL ‘ LANGLISSER 3 399 F 
> 1590 F e:~ SAMURAI SHODOWN 3 499 F 
die: ROCKMAN 8 399 F 
JEUX VERSION US LUNAR SILVER STAR STORY 449 F 
Sete VERY YS PUZZLE STREET FIGHTER 399 F 
VIRTUAL ON 369F DAYTONA CCE. 399 F 
| DRAGON FORCE RPG 399 F NISSAN OVERDRIVING 399 F 
| SONIC 3D BLAST 399 F TERA PHANTASTICA RPG 399 F 
LEGACY OF KAIN 399 F FATAL FURY REAL BOUT + CART 449 F 
DARK SAVIOR RPG 399 F — AIR’S ADVENTURE RPG 399 F 
| FIGHTING VIPERS a "369 F seeghas i ee 
| WORLDWIDE SOCCER 97 369 F FIGHTERS MEOANIX Soy F 
| NIGHTS + PAD 449 F wemeer TEL 
ual on SF aft 
| STREET RACER 369 F DISPO 
VIRTUA COP 2 + GUN 499 F V. JAP 
| DAYTONA CCE 319 F 
- _ — cc. "a as 
Sea OCCAZ 32 BITS »= as 
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| PLAYSTATION . 


* DOOM 199F [If «© PO’ED 249 F 

© TOSHINDEN 149F &@ © RAIDEN 199 F Ml © WIPE OUT 2097 299 F 

| © ZERO DIVIDE 149F jm * ASSAULT RIGGS 199F mm © RAGING SKIES 299 F 
° RIDGE RACER 149F ff © TOTALNBA96 199F [Bf © CHEESY 299 F 
© STRIKER96.. +149F « *THU.HAWK 199F — © DRAGONBALL 299 F 

| © DISCWORLD 149 F [© AGILE WARRIORI99F [J *DAVISCUP = 299 F | 

|e ACTUA SOCCER 149F ™ © TWISTED 199F M e FORMULA] 299F | 
e THE D 149 F [| © FADETO BLACK 199F wm © PETE SAMPRAS 299 F | 
° WWE 149 F Hl + PHILOSOMA "199 F Be TEKKEN 2 299 F 
© LOADED iE a * 

| © FIFA 96 149f MW eJACKISBACK 199F § SATURN 

| © D.DERBY 149 F | © TOCHINDEN2 199F © « WIPE OUT 149 F 

| © WIPE OUT 149F [J °TRACKFIELD 199F — FIFA 96 149 F 

| sTOTALECLYPSE 149F Mf + TRUEPINBALL 199F Ml + SEGARAULY 199 F 
° MAGIC CARPET 149F «» © NEEDSPEED 249F » eTHEMEPARK 199F 
© POWER SERVE 149F ff *W.COMM.3  249F [f + GUARDIANH. 199F 
© KRAZY IVAN 199F = © ALIEN TRILOGY 249F ™ « MYST 199 F | 
° RAYMAN 199F ff © ADIDAS POW. 249F [ © MYSTARIA 199 F | 
e AIRCOMBAT 199F @& ¢ RESIDENTEVIL 249F & e VF2 249 F 
° TEKKEN 199 F wm ®BLAZINGDRAG. 249F = © DAYTONACCE 269 F | 

| © ASSAULT RIGG 199 F ° CASPER 249 F * NIGHTS + PAD 299 F | 
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CONSOLE + 01/97 








DOSSIER 



















Pad 


eo] = we oe ay = 
tt USE 

Quelles sont a l'heure actuelle 
les références sur consoles? 
Voila une question quelle est 
bonne! Eh bien, commencons 
par la Playstation. Du reste c’est 
trés simple, il y a Arc the Lad 2 | Lf ee 
(RPG) et Vandal Hearts 3 ee. Pe An 
(wargame) qui sortent du lot. Sur 
Saturn, c’est un peu plus 

role) ale) i(elt(-Meleltim@ (-\-Mal-le)ela\ acct 
désirant s’initier: Langlisser 3 
(wargame) et Albert Odissey. 


ug ae Mes. | oe - 
Un. detnier verre et ee pop ine de voir qui als sont les 
RPG’ pod l ren ce.debut année. 7..Les RPG s@né la et pour 
longten nais ils évolt uer ont : san sd ute. de 


Pour les joueurs un peu plus oH oe a a | 3 bite _— g » 

expérimenteés: Riglord Saga 2 Me APO a fau garder enitete et, que cette a ed soit 7 5 

(wargame) et Lunar (RPG) me ee ee IOS ae | que les importa tec que po 

semblent les meilleurs choix. e2 a ae : vec le Me gj perl ‘a Ae a : et les 
; +a eme 


otters sur les 
combat. 
Rp ris avec 
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N’oublions pas nos chéres 
16 bits, qui nous ont tant gatés. 
Honneur a l’ainée, la Megadrive! 
Pour ce qui est des wargames, 
c’est simple, Shining Force est a 
Sea, Ao ~ RBS | la référence. Quant aux RPG, . 
sas c’est incontestablement la saga 
) , des Phantasy Star qui tient le . 

A) \\ ae Ven oe), haut du pave. Reste Thor pour “i 
ceux qui veulent un peu plus 
re: [eat le) Mabel abe) OM (= Mois le]) @-s-16 
plus vaste. Pour les purs et 
durs, le trio FF VI(RPG),Mana3 
| (action RPG) et Albert Odissey | 
(wargame) est indispensable. 
Ceux qui préferent jouer en 
anglais seront trés heureux 
_ avec Chrono Trigger (RPG) et 
Zelda (action RPG), ce dernier 
restant un grand classique. 
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Terra Fantastica. Les combats sont en 3D 
isometrique du plus bel effet. 
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Grandia. Les combats sont entierement geres en 3D. 
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Sur if Playetation: tout le onde 


Fe lacclaleme)(-em-\ 710 (islenciel a alate 


Fantasy Vil, mais ce n’est pas tout. 
Dans le méme genre, Wild Arms a ord 
l’air trés intéressant, ainsi que 


Tales of Destiny. Sur Saturn, 


plusieurs jeux ont l’air prometteur: | ¢ /. 
iCol¥i Mele: lele)comCie-lalelt-M-)a-jallaliele mil) 


Holy Arc, mais aussi Terra 
Fantastica et Tengenmakio. Il 


clair que la Playstation s’est enfin 
réveillée en ce qui concerne les 
RPG, et, méme si elle n’est pas 
pres de rattraper la Saturn, elle 


rentre enfin dans la course. 
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Final Fantasy Vil. L’aventure 
sera parfois acrobatique. 
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Tales of Destiny. L’ennemi 
déguste en direct-live. 








Grandia. L’effet de 
transparence pour l'eau est 
| ge trés bien rendu. 




















FIGURINE 40 CM 129 F | Figurine en Resine 18cm 49 F 
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FIGURINE 40CM129F [J Boutiques Contactez Nous Au 


VOL1 SAN GOKOU , Tel : 01 48 Q6 30 99 
VOL2 SAN GOKOU 4s) | . 











Animés comics Japonais! 
Disponible 1 a 13 


1 volume 49 F 




























VOL 3. JANENSA 0 2 volumes 95 F 
VOL4 SAN GOKOU 5 4 volumes 180 F 
VOL5 SAN GOTEN 
VOL6 BOU PINK 
VOL7 VIDEL 
VOL8 TAPION N & 
~ 
MANGA ‘Distribution 3 Manga N& B Japonais 
LE SPECIALISTE DELA JAPANIMATION || | Disponible 30 a 42 
Pius DE 80 000 K7 ViDEO EN Stock | : age 
PLus DE 200 K7 VibEO DIFFERENTES ; ben hempe 29 F 
Du JAMAIs Vu !! So I 
VENEZ NOUS VOIR 
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Figurines super Battle collection 49 F 
vol 1 SAN GOTEN 49F vol 11 HIRUDEGAN 49 F 
vol 2 SAN GOHAN 49 vol 12 KLILYN 49 F 
vol 3 TRUNK 49 Vol 13 VIDEL 49 F 
vol 4 VEGETA hac. VOl 14 MAJINBOO pote 
vol 5 JABA Vol 15 GOVITA és 
vol.6 SAN GOKOU 49°F vol 16 RADITSU word 
vol 7 GOTENKS 49F Vol17 FREEZA 49 F 
vol 8 GOTENKS 49F vol 18 BROLY 49 F 
vol 9 TAPION i9F yol19 PICOLO 49 F 
9F vol 20 GOVITA 91 
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«. The X Files 
= } Season 2 
A a! Cae) 10 F- 1 Sachet de 10 
. - Serie limitee Numerotes o0F 10 Sachets 
tt Book ollect 144F 36 Sachets 
yei ; ees veranens tae f ri wh Y = épuise Reste 250 boites 

oO ory Guide ‘i oto prise Léa F 

Vol 3 TV animation Part 1 e | yy Beane Att Boek 125 F disponibles 
Vol 4 World Guide e i» ‘ 95 F 
Vol 5 TV animation Part 2 4% ye = 125 F 
Vol 6 Movies & Tv Specials ae ee 125 F 
Vol 7 Dragon Ball a FF ans Sas 135 F 
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EXTREME Sp 
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a Contra us | 349 





F Fifa 97 F 

329 F iron & Blood us 349 F Die Hard Trilogy 329 F 

i Resident Evil 329 F Formula 1 329 F  Simcity 299 F 

Destruction Derby 2.us = 349F Motor Toon 2 329 F Tomb Raider 329.F 

Crash Bandicoot 329 F Tunnel B1 329 F Ridge Racer 3 jap 449 F 

Final Doom _ 329 F xtreme Games2 us 349F Star Gladiator 329 F 

Sampras Tennis 299 F vampire jap 179 F Pandemonium 329 F 
Wipeout 2097 329 F Samouraishodown3jap 179 F 

: , Sailor X , Virtual Angel 
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Conspiracy Dark Wibel D.B.X ‘Gammy X A.D Police Ogenki Clinic Vampire Miyu Vampire Miyu Sailor X 
69 F 69. F 69 F 69 F 69 F 69 F 69 F n°2 69 F 69 F 
Doom Stones ! univers malefiques-a l’intérieur _ 
des parties >" et des monstres camoutle@eP ss wa DANS SE MAGNIFIQUE COFFRET 


F Prix unitaire Lv, oe 2 BATTLE MAX + 1 DOOM STONES 
ow +8 FIGURINES 99 F 
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Micro Machine 
Biker Mice 

3 Boites de 3 piéces 

29 F la Boite 





Mega Promo sur les miniatures 
UNE BONNE IDEE 
POUR NOEL 
LIVRAISON 24 H CHRONO 


Micro Machines 
Galaxie Voyagers 
9 coffrets differents de 3 piéces 
29 F le coffret 


viicro Machine 
Biker Mice 

3 Boites de 3 piéces 

29 F la Boite 





Skullmaster avec les yeux qui 
s’allument lance missiles 
planeur faucon noir machoire articulée 
+ 5 figurines 149 F 








TEST PLAYSTATION ) 


D’embleée, 
Tobal n*1 / 
s’impose comme | 
“le” concurrent | ] / 

deTekken2.Ony | \ . , / | 
retrouve des / = . Seas 
combats sans v \ y 


coups / 
spéciaux, privilégiant les claques et les chopes, et ie 
un visuel vraiment béton accompagne d’une 

décomposition de mouvements hallucinante. Squaresoft va-t-il enterrer Namco? 


ge _ utre un mode Quest 
Oo qui vous permettra de 
_ varier les plaisirs (voir 

encadreé “Un jeu dans le jeu”), la 
grosse originalité de Tobal n°1 
est sans conteste la ” 
possibilite pour les oo sn 
combattants de se rf me Saul 
deplacer comme bon he Vi 
leur semblesur les \ a 
aires de combat.Ce / ~ 
systéme permet au . 
fo) tT=10] me M-i[-lele)c-) me (-t= 
techniques de combat 
novatrices (ou le ? 
mouvement et l’esquive © 
ont la part belle), et ou 
les enchainements 










is _. _.,PUSH START BUTTON | 
| ¥ ! font mal (passez 
derriere votre 
adversaire et faites- 
lui un petit 
enchainement pour 
voir...). De plus, 
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Editeur: SQUARESOFT 
Distributeur: S.C.E.E. 
Disponibilite: JANVIER 
Prix: D 


BASTON 3D 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: TRES BON 
Difficulte: FAIBLE __ 
Niveaux de difficulte: 3 
Continues: INFINIS 





















. “ 
chacun des huit personnages ee Sauvegarde: MEMORY CARD 
posséde un nombre de j n 
coups impressionnant. Bien sie 
évidemment, le systeme de ™ Po 
FS) DMT ele)i(elt(-melt(-mt-mer-lgel-m-1t s, = 
. ; a +. : 

le saut ne sont actives qu’en , 4 soba binge : PRESENTATION 899, 

Je , Vidée ode Danie) a Tobie 5 
pressant un bouton, mais il } ' Rees | Une intro réussie, quoique un peu courte 
— aussi d eh de 2 garde | | | + Fiohte et des fins trop décevantes... 
ou du saut pour réaliser des : 

ae , 

coups particuliers... Les GRAPHISMES 941%, 

o . Oo 
projections, par exemple, Decors loupés, personnages superbes | 
Soria SI Bodax ite | 2 | (merci Toriyama) et bon moteur 3D. 
ale}agie)e~it)-\ a lel -18> Ge) mage) t-) 
Yo) (0) alu (= o]=) e-1e) Pao) a) a o)|U1 Ce)! / ; | ANIMATION 939, 
devastatrices (mais on les i Vous n’avez plus de démo Les mouvements sont d’un réalisme rare. ° 
Tobal est vraiment novateur / Py | (comme le proposait la version 
et meme si |’on finit \ 7 . import), mais le mode Quest est MUSIQUE PT LY 

. . , ‘ } ” . : ; ; * “a . . * a 
tellement les combats | ee .  donjons, en blastant tout ce qui 
recelent de subtilites. —  traine, et en évitant les piéges BRUITAGES 829 

% J . ‘ eine *_s . 5 I * : ae Oo 
= dissemines ici et la. Cen est pas Toujours trés peu de voix digits, mais 
AVIS. YES! DA! SI! HAI! forcément trés jouable, ni méme dans Vensemble c’est pas mal. 


tres beau, mais ce petit beat’em 
all offre un brin de variéte au 


DUREE DE VIE 





90% 
artes pas a la vue des graphismes de joueur solitaire en lui permettant On finit trés vite le jeu. Le mode Quest 
bal: quevous prendrez une'claque: Les decors de jouer avec de nouveaux n’est pas simple. A 2 le plaisir est assuré. 
tur eu vides, et Si ieS personnades personnages. JOUABILITE 
atniques et bdier Kes (| orivameé 
ae praca aie a Wed art Ee 93% 
DNGE SUES CATS ape ce Les coups se portent sans problemes et 
ds PN bo I SSI ISI LO =———— : on prend vite les personnages en main. 
> ty INTERET 
a s habitudes . <C 
anoniivella narfartamant Ie maT > £ e 
BN bb SILAE CLAS 3 ostz ~S ig Novateur et techniquement 
} >| roposani ur IOGE ~~ ad — = > 


tres réussi, Tobal n°: s’impose 
PAU EIT OU ELS G Seg PER Biles (ed comme un jeu de combat ou les 
inal nartiniGiae MICE Vous bénéficiez bien , 
déplacements, la claque et les 


evidemment de tous les coups h ¢ + , : 
spéciaux du personnage (choisi parmi pore fee te tert nes ts wennrers 


‘un des huit) lors des combats. 
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TEST SU\) P NINTES 


Jeu bonus. Tirez sur les cibles, et 
faites mieux que votre adversaire... 


Ite \ ~ Cest desoem ais Donkey Kong qui accompagne 
L ELEPHANT | Pixie dans cette nouvelle aventure, car Diddy 


SOUS - prend 
TOUTES SES es =P pee cet épisode qui perpétue avec brio la saga! 













“ ~*~ 
Fone. “ee, 
fos oe tory 














se. a 
FO RM ES 2 » ue veuE dire sur cahutes ott se cachent vos alliés — permettent 
Cet adorable éléphanteau sera 2.9 Q histoire sice n’est que —_ familiaux. Dans chacun des aussi de soulever 
votre premiére trouvaille. Ses ro 'c’est un mystére: niveaux, il faut, comme dans le des tonneaux et 
caractéristiques different selon [NE cune introduction animée, si précédent épisode, trouver les certains ennemis 
les niveaux, etilaplusd’untour cel n'est une trés légére notice, tonneaux de bonus (pour obtenir — pour s’en servir de 
fo Fe Ta ome) ay [od * laquelle ne donne aucun indice les pieces spéciales) et dégotter __ projectile. Rien n'a donc 


sur. le pourquoi de cette la piece DK. Donkey et Dixie ont beaucoup changé de ce 

__aventure... La famille Donkey et chacun leurs caractéristiques de cdté-la, si ce n’est le poids de 

Sa les amis sont toujours au combat, mis a part l’universel Donkey, utile pour de nom- 

= ndez-vous de ce troisiéme saut sur la téte: la miss volette breuses entreprises. Certains 

ae pisode avec la mamie pour toujours et donne des coups de nouveaux animaux font leur 

= __ sauvegarder, Ranky pour se couette, quant a Donkey, il apparition, comme |’éléphant et 

Se _déplacer dans les différents effectue des roulades de gros l'oiseau. On retrouve nos potes 

“ Bi nondes, des marchands dans pépere destructrices, il ricoche perroquet, espadon et araignée. 
Vous pouvez le Roe epee cam Cc es  auberges, des jeux-bonus ~_ en boule sur I’eau, il casse Nintendo a donc perpétué la 

lui faire porter des tonneaux. de : fete foraine et quelques certains sols... Nos deux héros recette gagnante, avec un 

con seils | du papé... Nos deux peuvent également se portersur Donkey aux actions enrichies et 

héros, qu ui sinterchangent avec les épaules et s’envoyer en I’air une pincée de stratégie pour 

le bouton n Select ct a votre g gré, _____ (pour le fun, sans carré blanc...), | dégommer certains ennemis et 

vont de\ oir pat arcourir six. mot andes ie = et Dixie peut se servirde Donkey __ collecter des objets. 

avant diatteindre Jeurbut comme d'un 3 

mysteriet ur 2 

mysteé srieux. Chaque m | ma “tonneau | : ) 


ome sé Se toe a ny iveaux -roulant! Leurs. 
a - 
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Donkey est le lourdaud qui a viré Diddy pour 
prendre sa place! D’ailleurs, Dixie est plus agréa- 
ble a diriger et plus précise dans 
ses évolutions que le massif 
Donkey, mais ce dernier sera trés 
utile! On retrouve les mémes chal- 
lenges que dans le précédent épisode, 
avec plus de stratégie (dégommer un gros 
oiseau en I’air pour qu’il lache son TNT sur 
" ~— . une abeille, qui dévoile un mécanisme et 
ce =| att. tae %,¥ ainsi de suite...). Cet épisode est plus facile 
= Véléphant peut ici remplir sa | ae ee | g que le précédent, et on trouve sans probleme 
trompe d’eau pour tirer, mais aussi ms , | . les tonneaux-bonus et les piéces DK. Et c’est 


s’en servir pour aspirer des tonneaux toujours aussi fun! 
hors de portée. 


CD Gnsorescis 


crates les souris... Prévoyez “ Pk ore : “3 
tonneau pour les dégommer dans leur We age SE eR eae 
halo de lumieére. » <gheaar << 





ik OR REST a 


— << 3% ~~“. 
=; = te _~ 
- ~ ad 


a 














Pour obtenir la piéce DK, lancez le tonneau 
derriere l’ennemi pour l’abattre dans le dos. 





(TEST SUPER NINTENDO! 


a me ee oe ee rE 






Editeur: NINTENDO 
Distributeur: NINTENDO 
Disponibilite: OUI 

Prix: E 






TA A 
Comme dans ies'g autres DK, 
chaque fin de monde est 
occasion d’affronter un boss. Ils 
sont beaux, et les battre esta la 
ele) a Cct-Me (<M coll) @(- Mii lelale (“MMe V/-10 
un minimum de jugeote! 










PLATES-FORMES 
1-2 JOUEURS (EN ALTERNANCE) 
SOG ={o) 

Difficulté: FAIBLE 
Niveaux de difficulte: - 
Continues: - 
Sauvegardes: 3 






Agrippez-vous aux leviers pour 
ouvrir les portes. 

















“  Jetez les scarabées dissimulés 
dans les tonneaux dans la gueule de 
cette grosse barrique pour la faire 
reculer. 





’ PRESENTATION 


Petite animation avant l’écran-titre et 











des démos diverses. Léger. 
' GRAPHISMES 


Beaucoup de couleurs et de détails, mais 
blus fouillis que dans le précédent DK. 


’ ANIMATION 






Ce bel oiseau, trouve 
dans une caisse a son 
effigie, collecte les 
bonus au-dessus de 
vous. 




































t gs ! * 7%, « * a . * 
fa. ). " = ” Gare aux pat attes Grimp S2SEE Bonne fluidité, mais accélération moins 
S >m_s 33 son dos P our p rendre (es tonneaux et béchue qu’avant. Des ralentissements 
: se lancez-les par-dessous, entre ses : 9 : : 
ne art "3 pattes, pour toucher la téte. ae Stel t] 
eS a : Toujours l’ambiance DK, avec des thémes 
——— s tk Loe agréables. 
S: -— aa as f 
BY se =] Af . BRUITAGES 
| pet “xz Ss . 
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91 
Nombreux et bien rendus, ce sont eux 
_qui créeent l’ambiance. 
’ DUREE DE VIE 


Six mondes bourrés de niveaux, mais les 
Des essaims d’insectes vous | 3 UN CVCHOIS ald 2 ieeees explorations nécessaires sont plus faciles. 


oursuivent dans ce niveau 
P 7 JOUABILITE 


chronometre. 
Tres jouable, méme si Donkey est plus 
lourd a manier que ne l’était Diddy. 


-INTERET 


“, Poe pee Toujours aussi sympa, DK n’a 
= a, =f Bey a gen lye, ral ented placa pas change de recette! Bébé 
: eae aw pe Ie} go BOR ae DK peut effectuer de nouvelles 
—<—> 9 bits en a encore sous le Capol Ir — actions et vous achéterez des 
_ a oe ae pon ew Fa , objets pour votre quéte mystere. 


NIIICO 













i se 









| TEST PLAYSTATION | SATURN ) 


Le premier niveau-bonus. Freinez \ 
ou accelérez pour ne pas prendre 
de grand-meres sur les gencus. 


Oe es Se Se 


sy-Crow a enlevé la 

F2 } Princesse What's Her, 
Name. Sans une ni 

deux, Jim, ver de terre et 

néanmoins fiance de ladite 

_ princesse, dont il ne connait p< 

le nom, part a leur poursuite 

| dans la galaxie. Les RENEIED de’ 





De la 3D isométrique pour ce niveau a moto. Poussez 


le Ruweccies ~bombe jusqu’au boss sans tirer dessus! 


AVIS ) OUI, MAIS... 


Les années n’ont pas assagi l’équipe de 
Playmates, qui libere une créativité débridée et 
absurde a souhait dans ce deuxieme volet. Les 
challenges sont a la hauteur. Certes, il 
n’y a plus l’effet de surprise du premier 
,-’ Eartworm Jim. On retrouve les mémes 
‘ ennemis, les contorsions du héros et son 
m univers loufoque, mais le jeu vaut le 
détour. Sauf si vous y avez joué sur 


16 bits, car les versions sont identiques. 


Un effort aurait pu étre fait de ce coté-la 
vu qu’on est sur 32 bits! Comme de vrais 
effets 3D, une introduction soignée, des 


© Sees Ce te een 0 Oe 




















Testé sur 16 bits il y a quelques mois, Earthworm Jim 2 


sort maintenant en version officielle sur Saturn et 
Playstation. Réecit d’une aventure qui n’a rien de 
conventionnelle... 


A = 


5 en slime an 
Fir ; 


langue... 
Faire lhélico avec 
8 sa tét e lui donnait 
la nausée dans le 


premier épisode, 


alors maintenant I 
a un parachute 
pour descendre en 
douceur. Les 


bonus sont 


toujours aussi“ 


nombreux dans les_ 


niveaux, de la 
simple énergie aux 
cing armes 
disponibles et 


sélectionnables, en passant par 
les munitions, les combinaisons, 
les turbos... Certains de.ces 
bonus doivent impérativement 
étre trouves pour bien 
progresser dans le jeu, comme 


__les boites de vers qui donnent 
des Continues et les trois 


ery 


drapeaux cachés dans chaque 
niveau qui vous offri 
de pass 2. Ces drapeaux sont 
toujours bi 
et a atteindre VOUS: 1S sen 
doutez. ASSOCié ; 
jeu et ala ruse demandée Our 
aboutir, le : : 3 
classique 

et corric 

cela a 

i 





ront un inte 
Me neiutalles sa Atrower 


bulté du 


aes SAY ase 


_ a, Ve 
Aa ey 
- : i PY 


oe: 


avec un Chamallow pour éviter 
qu’ils ne s’écrasent sur le sol et 
les ramener ensuite a leur 
géniteur. En tant que ver de 
terre, Jim s’intéresse beaucoup 
aux animaux de sa galaxie: il se 
transforme en salamandre 
volante, aveugle mais: armée, 
puis il ira’ traire ‘des vaches 


ae 


“UL UZa INE 


ore 
y 


- Bien sar, en toute logique, i el 
-faudra « de abc rd que le: 
~ sortent de  floutsis =) a tBu sil 
faudra les p porter et éviter que 
aoe qui mietiit nvaey Pena Sia 3 







* . ! ae fae > 7) ; ; « ~ : ; 
niveaux supplémentaires... Que dalle! Tirez dans la terre pour vous . | pene Ea moet 
frayer un RASAES: ; ! 


‘bx = 
‘ aos = 
ih 
wt Pai, A, * 
= EE te SS les iE ee = > —— 
' 
' 





(Se oe ec 


Jim reprend du service sur 32 bits et le moins que 
l'on puisse dire c'est que l'adaptation est fideéle au 
jeu sur 16 bits... Les niveaux s'enchainent de la 
méme maniere, les passages secrets sont 
toujours au méme endroit et seuls les 
graphismes ont pris un léger coup de jeune. 
' A dire vrai, les versions 16 bits mériteraient 
une meilleure note que cette version qui 
n'exploite que trés peu les 32 bits de votre 
console. Mais diable, Earthworm Jim est 
,/ toujours aussi poilant, les niveaux sont 
toujours aussi hallucinés et variés, et si vous 
ne connaissez pas ce ver de terre inter- 
galactique, foncez téte baissée! 











tie 















Editeur: PLAYMATES 
Distributeur: VIRGIN 
Disponibilité: OUI 
Prix: D 


PLAYSTATION 














Notice dréle et instructive. Mais 

Le parachute K pas de dessin animé d’intro... 

permet entre 2 ADE 

autres d’atteindre 

de super bonus, 
comme ce 

sandwich qui 
donne 200% 


d ‘energie. 


2D flashy avec un effet de 
profondeur dui aux fonds d’écran. 


ON 
nN < 


Bonne fluidité dans la 

Xdécomposition des mouvements. 
MUSIQU 

Surprenante et accordee 

ots Shade aux challenges. 


. comes des ennemis, des tirs et des 


actions. Classiques et péchus. 


JREE DE VIE 


2 
©) 


4 


Editeur: PLAYMATES 
Distributeur: VIRGIN 
Disponibilite: OUI 
Prix: D 


n jeu icile car rien ne doit 
vous éch meper pour progresser. 
= 
Lorry “actions, mais le 
paddle s’y accorde a merveille. 
: S : r i : 





De la plates-formes trés 
originale et bien dure. On 
regrette que les 32 bits 

n’aient pas boosté la version 16 bits ar 
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SATURN 























laie). 


: Pas d’introduction ni 
\ d’anim ation sur l’écran-titre. 


? ME i: 


Di guise en 
salamandre 
@ veugile 
explorez le 
niveau en 

_ évitant les 


bords.. 







' 2D sertie 1 couleurs Neoxit 
\ psychédéliques a souhait. 


AN 
oes eerves 





Belle palette de mouvements 


: pour fis et ennemis bien animes. 
JSIQUE 


CJ 
a 
“4 
4 
Pow rock au classique, elle change © 
<4 
CJ 
929 
2 
ES 
"9 








a Lenague niveau. Originale. 
wr . —. 

. Voix digits de jim, bruits des armes 

\ et des ennemis its rendus. 
Des niveaux difficties. Continues 
et des mots de passe a dénicher. 


Entrainement requis pour les Rroct 


actions. Jim répond parfaitement. 


Encore plus délirant, Jim 
reprend du service. Un 
jeu original et difficile, 
identique a la version 16 bits. 














——, 


ai “ i ee 
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TEST PIAYSTATION 








AVIS) OUI, MAIS... 


a et 







Avec du tir tous azimuts et de grands niveaux 
truffés de piéges et d’ennemis, on s’éclate. Re- 
Loaded est sympa, tout comme Loaded 
l'était, dans le style bourrin. A deux, la 
“¥ téléportation est trés appréciable. Mais 
\ tout ca fait un peu fouillis: si les graphis- 
mes sont corrects et dotés d’effets de 
lumiére bien rendus lors des tirs, le tout 
est plutét pixélisé et classique. De 
méme, l’'aspect aventure avec une 
| mission a remplir était bienvenu, mais il 
ha tient plus du prétexte que d’autre chose: 
Mi Ay! au final, le nettoyage du niveau ressemble 


y peu a |’éenonce du briefing... 
| 


ay 


re 






/ 


- _ 


— 


a ee re © eB ee ee _ 


Loaded a fait recette aupres des fans de Doom et 
autres jeux de nettoyage. Gremlin a rempile sans 
complexe avec Re-Loaded en gardant le méme 
principe agrémenteé de quelques nouveautes. 


les ennemis, éviter son pote de 
combat, c’est un sacré challenge 
qui renforce la difficulté! Place 
au jeu, seul ou a deux: intervient 
alors le choix parmi les six 
combattants proposes, dont 
deux nouveaux. Chacun d’eux a 
une arme différente et un pouvoir 
spécial genre bombe. Et tous 
n’évoluent pas a la méme 
vitesse... Leurs fiches 
signalétiques temoignent d’un 
humour typiquement anglais 

: rand effet, d’autant plus 
ndant le jeu, ces hommes 
stent jamais a rire. Leurs 

_ actions sont classiques et 
offiplétes: ils peuvent courir 

| (d’ailleurs, iM cmcliacelia( 
temps), tirer (of course) dans 
toutes les directions, utiliser 
leurs quelques bombes et 
mitrailler. Cette derniére action 
permet de bloquer le tir dans une 


out commence a 

iM cteig-l me me)e)(e)at-emel! 

~ le joueur réflechit 
longuement au nombre de vies 
et de Continues qu’il va 
s’octroyer pour |’aventure... 

Si vous jouez a deux | 
simultanement sur la méme 
console, vous pouvez aussi 
décider si vos tirs blesseront ou 
non votre partenaire. Deja qu’il 
faut tirer dans tous les coins sur 





. a 






SIX 


“—oe'*'ertédiealti =." 


"Pas de mots de passe pour vous — 
_ sauver, il faut une Memory Card. 





ay.’, = A ALC ~ WNL te 
COMBATTANTS DEJANTES 






































direction tout en 
avancant. Les autres 
actions permettent 

de se téléporter pour 
rejoindre |l’autre, de voir 
une carte ou de zoomer. 
Wile) (cme (om Mer-la(cm 1a (= 
zoom sont des gadgets 
ratés... Chaque niveau est 
re)gcrecie (sme MUlame)acciilale mele 
donne des directives, photos 
a l’appui. C’est ainsi que vous 
chercherez un dénommeé Cheb 
qui traine dans le désert, une 
oasis, une ville, une fonderie 
tout en récoltant des 
éléments pour pouvoir 
progresser. Au passage, 
tirez sur tout ce qui 
peut se détruire pour 
récupérer les bonus 

de munitions ou de 
bombes et des 
pharmacies. 








Le parcours sur les toits tient du 
labyrinthe. Les bornes de 
téléportation permettent d’acceder a 
une salle de bonus. 







Ande ae AVIS ) OUI! 


On pouvait reprocher beaucoup de choses au 
premier épisode, et tout particuligrement son 
manque de variété. Avec Re-Loaded, ce 
"défaut" a été supprimé, et nous avons enfin 
droit a un “kill’em up” des plus réussis. Six 
mondes assez varies constitueront le 
squelette de votre quéte et le blast gore fait 
toujours autant plaisir a voir (et a 
effectuer...). Bref, je considére que Re- 
Loaded est bien meilleur que Project 
Overkill, et ce d’autant que |’on peut y jouer 
a deux simultanément... Si vous aimez les 
jeux bien bourrin, foncez sans hésiter! 


Dans la fonderie, tirez sur les circuits 
de sécurité pour refroidir certains 


Au passage, vous trouvez des 
secteurs, 


éléments, ici des feuilles vertes, mais 
attention, ils ne sont pas forcement 
visibles au premier coup dail... 


a ie Cap n Hands est rapic 


tir est double. 
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Editeur: GREMLIN INTERACTIVE 
Distributeur: FUNSOFT 
Disponibilite: OUI 
Prix: D 
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KILL-THEM-UP 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: BON 

Difficulte: MOYENNE — 
Niveaux de difficulte: 3 
Continues: 5 

Sauvegarde: MEMORY CARD 


ee ee eee 








/ PRESENTATION 
 pmayryeemmgeyee — 84% 
Pas d’intro, mais une présentation des persos 
en images de synthese pas tres bonnes. 





| : ue S6% 
Action vue de haut avec perspective 3D. 
Décors classiques. Zoom tres pixelisé... 
















ee 90% 
Fluide et rapide, ¢a speede bien si on 
court tout le temps. 


/ MUSIQUE 


repreprenrmereremm 887% 
Rock et guerriére, elle est adapteée a 
action. 


/ BRUITAGES 
| [=Eerereenermmee 87" 
Explosions et tirs bien rendus. 


/ DUREE DE VIE | 
TT wen 88° 
Certains niveaux sont bien hard, mais a 


deux c’est facile. 
y 










/ JOUABILITE 


, ee 
4 actions principales pour 4 boutons, ¢a 
roule tout seul. 


‘INTERET 
Ley 90% 








Le principe n’a pas change: du 
tir bourrin et sympa. S’y 
ajoutent quelques nouveaux 
tireurs et un zeste d’aventure. 
Les amateurs s’y retrouvent. 



















Mr. Bones est un 


| sq selette qui a pour 


sa le habitude de 
perdre ses os sur sa 


route! Ses comparses 


du  cimetiére ¢ et lui- 


m éme o nt été réeveillés 


du royav me des Morts 


TEST SATURN ) 





‘histoire vous est 
jracontée en détail dans 

#7 \a séquence cinéma- 
tique d’introduction, qui est un 
vrai regal méme si son univers 
graphique est des plus sombres. 
Dés lors, tout le monde remarque 
la difference entre Mr. Bones et 
les autres squelettes: notre héros 
a les yeux bleus alors que ses 


ennemis ont tous les yeux rouges. 


Autre difference, Mr. Bones est 
curieux du monde qui l’entoure, il 
ne pense pas qu’a déecimer 
l’humanité mais aime aussi courir 
au Clair de lune, “danser”’, jouer 
de la guitare, s’agripper 
aux arbres, jouer un 


solo de percussion, 


> ~*~ glisser sur un lac 





” Guitare a l’honneur avec un solo a 
exécuter. Un super niveau! 


Mr. Bones s’accroche aux rebords. Sautez sur le coffre 
pour enclencher un mécanisme d’ouverture plus loin. 


gelé et méme prendre un bain a 
l'occasion... Chaque niveau est 
occasion d’un nouveau défi, 
toujours trés rude pour le joueur, 
qui recommence a maintes 
reprises avant de comprendre ce 
qu’on attend de lui. Mais les vies 
sont infinies et la sauvegarde des 
niveaux achevés est faite 
automatiquement par la Saturn, 
ce qui soulage des efforts 
repétés. Des séquences 
cinématiques, toujours trés 
appréciées, interviennent 
réguliérement pour présenter les 
challenges les plus originaux, 
lesquels sont 

nombreux: le jeu 

comporte plus 

de vingt 
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niveaux variés et presque al 
de séquences intermediaires 
Face a tant d’épreuves, Mr. Bé 
n’est pas désarmé, car il peut 
user d’un rayon laser a courte 
distance qui explose les ennem 
en quelques secondes. Seul — 
probleme: il faut avoir ses bras € 
de I’énergie pour tirgf. Orles — 
attaques ennemies @pmpent de 
vie, quand ce ne SGM pas les — 
propres os du hér@siqui lui sont 
volés! Quand seul torse ramp; 
a terre, la fin est Gigche. A vous 
de récupérer lesi@s perdus, d’é 
trouver d’autresi@ans des 
cachettes, de v@—S resourcer 
d’oiseaux bIg#s tout en vé¢ 
creusant gtéte pour 
achever #@ niveau. 


Evitez les rondins qui déboulent en \ 





AVIS OUI, MAIS... 
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Dans l’espace, personne ne vous 
entend crier... 





AVIS OUI! 
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| y Moins fun que la guitare mais sympa 
quand meme, place aux tambourins. 





Retrouvez vos os disséminés dans la 
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Editeur: SEGA 
Distributeur: SEGA 
Disponibilite: OUI 
Prix: D 


PLATES-FORMES 

1 JOUEUR 

Controle: MOYEN 
Difficulte: ELEVEE __ 
Niveaux de difficulte: - 
Continues: - 
Sauvegarde: OUI 


PRESENTATION 


Nombreuses séquences cinématiques tres 


un de bonne qualite. 
GRAPHISMES 


En 2D, tres sombres, et pas toujours 
transcendants. 


ANIMATION 


L’animation du squelette est realiste et a 
du demander beaucoup de travail. 


MUSIQUE 





5% 





Ambiance rock, theme trop répetitif dans 


certains niveaux. 
BRUITAGES 


Voix digit en anglais. Bruits d’os a tout 
moment: ¢a fait presque mal! 


DUREE DE VIE 


Une bonne vingtaine de niveaux et 
différents challenges corsés. Vies infinies. 


JOUABILITE 


Léger manque de précision et décalage 
entre l’ordre et l’action. 


INTERET 


Des challenges variés et une 
sacrée difficulté pour ce jeu de 
plates-formes original mais 
pas tres beau... 
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ne zi Le deuxiéme niveau se passe dans un \ 
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A premiere vue, Perfect — -. ous étes le capitaine habilement le beat’em all et pied-balayette-manchette-en- 
Weapon ressembleia s’y aD) Blake Hunter. Vous étes __ l’aventure en 3D, avec tout un hyper-Combos-Rush”, comme 
is Rak . perdu, seul sur une volet de recherche et dans un jeu de baston. Bien sar, 
meprendre a Time planéte bizarre. Pourquoi? Parce _d’exploration. Vos déambula- on peut désactiver ce mode a 
Commando. Mais, au- on shea theahe ae a : tions sate a _ tose Tere et fuir salle i 
. Fs capture et jete ici. Champion de cameras fixes, en fonction de ache. Or, bien souvent, ce choix 
dela de la beauteé de ses kick-boxing, votre unique votre position. En mode est le meilleur, car la barre 
graphismes, il nous chance de survivre est de sortir Exploration, ce systeme de vue d’énergie diminue rapidement. 
reserve une bonne dose fo [=t-Meilalemalivicr-lUb ae Ul mVele permet de cacher un grand Les monstres sont trop 
5 x r emprisonnent. Mais la tache ne ace)inle)a-Me(-Mele)sle imme lamar lele(~ résistants, et les angles de vue 
de Resident Evil. Le jeu sera pas facile. Des clés et des Combat, a la maniére des jeux changent de facon déroutante. 
est uniquement neutralisateurs de laser sont de a declenche des Les ve de bails Toa) ae (eae 
- “ . sre necessaires. Donc, attendez- qu’un mechant s’approche trop rapidement perdus. Avec sa 
disponible al import vous a des heures d’exploration. _—_ pres. La palette des coups est difficulté corsée, Perfect 
mais sa sortie officielle Avec des graphismes inouis tout —_ assez variée, et les niveaux tres | Weapon n’est pas a mettre entre 
en Motion Capture, et des effets longs. Au choix, vous pourrez les mains de joueurs débutants. 
de lumiere hallucinants, le jeu "oi ale) 0]>) a r= (0\"22) 6-1-1 1 ¢- Pm om ole) (2) me) tp Alors... incarnerez-vous 
est splendide. De plus, il mixe mieux, lui faire un “coup-de- l’Arme fatale? 
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"Pour peavey 
laser, récupérez la 
borne rouge, et }—= ~- 
placez-la juste | 
\ = devant lui. 
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. L’angle de vue adopté permet de \ 


, 


| Se Dés le premier niveau, il faut se \ 
| voir la scéne de facon optimale. Mais }__s | | procurer le baton jaune pour juguler 
; votre perte d’énergie. 


-* 2 
. 







Rah! Une véritable prouesse de la part des 
Yankees! J’ai rarement vu jeu aussi beau sur 
Playstation. Le seul gros défaut est 


29 interminable attente au moment des 
ys << tN ce d’autant qu’ils 
interviennent a chaque nouvelle 
Yy 
A & 


partie. A la longue, ca devient 

tis \\ énervant. Mais la sauvegarde a volonte 
} | f~ estun choix... “perfect”! Méme aprés 
—A}y \. des dizaines d’heures de jeu, mon pad 


me restait collé aux doigts. 
Seuls les gros bras de la rédac’ ont 
| réussi a me déloger, sous les cris et 
=! ! ———_ les menaces. 





( Les sequences cinématiques sont tres bien faites. 
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Captain Blake, 30 ans, 85 kg, célibataire, passionné de kick- 
boxing, aime les balades dans des lieux exotiques. 


Admirez ces decors dans la neige. Les 
effets de lumiere sont ahurissants. 





Quand des ennemis 
commencent a vous attaquer, la 
aLery(e[U(-Mevat-lale (OM =) @ el ole) ale ls 
se resserrent pour se mettre en 
garde. Dans ce mode, le jeu 
rappelle beaucoup les vieux 
beat’em all comme Double 


Dragon. Vous étes seul contre un 
tas de monstres. Et le nombre de 
_ coups réalisablesest 
impressionnant. Dommage qu’on 


ne puisse pas jouer a deux 
simultanément... 





‘Contre ce boss, vous avez 
intérét a arriver en pleine forme, car 
il est bourré d’énergie. 


‘Scéne classique de baston. Vos 
adversaires sont du genre coriace. 
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@ Editeur: ASC GAMES 
@ Distributeur: ELECTRONIC ARTS 
® Disponibilité: IMPORT 

@ Prix: D 





BEAT-THEM-ALL 
1 JOUEUR 
Controle: MOYEN 
Difficultée: TRES ELEVEE 
Niveaux de difficulteé: 3 
Continues: PASSWORDS 
Sauvegarde: MEMORY CARD 










PRESENTATION 







On a rarement vu des plans aussi beaux. 


ANIMATION 
— 90 
L’animation du personnage est excep- 
tionnelle. Seul probleme: sa lenteur. 
MUSIQUE 
Elle accompagne a merveille les moments 
d’action et de recherche. 


BRUITAGES 










JOUABILITE 


Le perso court avec difficulté. Les change- 
ments fréquents d’angles de vue n’aident pas. 


INTERET 


Graphiquement “perfect”, 
Perfect Weapon propose un 
bon mélange entre Resident 
Evil et Time Commando. 
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Sur Saturn ar avec une ambiance Darticuliere: 

“alenre Samourali Sno ast nossible de aqesarmer son 
1e SNE A cartoucne Adversaire. Sic =>ST VOUS GU 
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a We la console. Vet AC 1 etal noucherie. Les | Spe 
i 1ela vVenau avec ratal rury Rea restent iagentiques, avec tout de 
~ ect Daa SOUT eT Servira a tous ies DIC meme | avantage de dispose 
re , chains jeux SNK. Bien entend Uy breprogrammes grace a 
<a — Ae ouer ave ne Nnsole > tons a a. Le aecor de 
Voila une projection ise. Pour ce faire. retire eu chanae lorsque vous 
particuliérement meurtriére. et ee telanez ict sun: 


isJ@=\e 


es autres proauctions ast possible ae couper er qeux 
Tin ie Tet =\9 Son aaversaire, si on [e Tinit 


aa Lan 
eee enngets f 
ees aes « 
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AVIS ) OUI, MAIS... 


ll n’était pas difficile de faire mieux que la version 
Playstation... SNK s’est “contenté” de faire une 
conversion parfaite de la Neo Geo sur Saturn! 
Franchement, les graphismes sont superbes, du 
- jamais vu sur Saturn pour ce qui 
concerne le décor. Mais je reste sur 
mes positions pour ce qui est du jeu 
(toutes versions confondues): il n’y a 
pas assez de personnages, et certains 
| combattants comme Charlotte 
2% 3 “4 manquent a l'appel! De méme, les 


FURY 

Depuis le deuxiéme volet 
de la saga, on a droit aux 
Furies... Elles sont bien 
évidemment présentes 
dans cette version. 

LV ElEM eleltme(-teelliial ael-) 
nouvelles surprises, il 
faudra attendre le nouveau 
Samurai, qui sortira 
bient6t sur Neo Geo. 


ralentissements (voulus) des séquences 
de jeu pour accentuer l’effet d’un coup 
me semblent superflus. 





Les Furies sont meurtriéres, et vous font perdre votre arme. 
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ST Galford et Hanzo sont 
FOPD. 2 es les deux ninjas. 
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@ Editeur: SNK 
@ Distributeur: IMPORT 
@ Disponibilité: Ou 
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a - <a Controle: BON 
Difficulté: ELEVEE 


Ws % ic AVIS , IPPON! ; Niveaux de difficulté: 5 
| 4 Continues: INFINIS 
"i ats 4 ? Sauvegarde: OUI 





Les zooms sont toujours de mise. 


PRESENTATION aCe: 


Quelques belles images fixes: SNK a fait 
un effort, mais ¢a reste insuffisant. 


. Diantre que c’est beau. Certains décors sont 


bed | — * \ fantastiques, avec une débauche de couleurs. 
7, S » Se aan te ANIMATION 


oe ‘ 5 : ° 
be > ‘3 r GIA Le scrolling n’est pas tres rapide, et 
s’arrete sur certaines images. 


Savoir esquiver ou . Comme d’habitude excellente, avec 





9 Fe er ee 


PIi= 46206 


a | 
es 
SPR Agee st _ Parer, telles sont les certains thémes remixés. 
, deux mamelles des jeux ITAGES 
de baston. 
f START BRU bas nt, 
Seneca eas Un bon échantillonnage de voix lorsdes 


Pie | Gor coups spéciaux. Simples et trés efficaces. 


En mode 2 joueurs on s’éclate bien. Seul, 
la console est plutét dans le genre coriace. 


PRB Are JOUABILITE 


On s’habitue vite aux coups spéciaux, 
que (‘on réalise ensuite instinctivement. 


Rica: | INTERET 


Encore une conversion | a) 4 %, 
parfaite a l’actif de SNK. Il 
semblerait que le Add-on 


fonctionne a merveille! 
Vivement KoF 96! 





, 
— - 


88% 


Vous pouvez voir les 
manipulations des coups 
speéciaux de l’adversaire. 


bs 3 : a bist 








le On Marmete pas le progres) Pour sa nouvelle 
| version de NBA Lives E.AmSportsig sratifie’son 
tetre d’un 97."Mais ou vontsils ¢hercner tous cae 


m™ ar rapport a ta 
ai version 96, ce NBA Live 
=” NN apporte que peu de 

modifications. LesyGueurs sont a 
present en vraie 3D (@t non plus 
en bitmap), les commentaires sont 
ef tancais, les effectifs de la NBA 
Sont tels Gu iiSétaient au 
29 septembre 96 (29 éequipes et 
S00 stars de la NBA), I’haBillage 
stun pet difféfient, et puis. 
c’est tout! Trois types dejeu 
(Exhibition, Play off ét SaiGon) 
sOnttoujours disponibles."Veus 
pourrez jouerenmodes ™ 
Simylation, Arcade oupécial 
(Voir encadré“Pléthore 


Oo ¢ 7 Q n 


Gnsoresifh 


d’ options setieffectuer des 


transferts de maniére a constituer ~ 


des équipes de “demi-dieUix”. Sur 
le terrain, les couleurs, les 
numéros eles Garrures aes 


joueurs ont été respectesp mais tex 


jouabilité est tres proche dU 
volet 96. Vous pourrez associer 
des strategies d’attaque ou de 
défense a des boutons (quand 
vous appuierez sur ces boutons, 
les joueurs se mettront en place 
selon la strategie déterminée), ou 


-_utilisenJe bouton Turbo puis le 


bouton de.tir pour effectuer des 
Stnasns c.enfer. C’est simple et 
TOUJOUIS.auUSSbefficace. 


™ AVIS NON! 





“4 - NBA Live 97 propose, comme le premier episode, une 
pléthore d’options pas piquées des hannetons. On peut 
r. modifier les régles (le mode Simulation active toutes les 

; fautes, le mode Arcade les supprime et le mode Spécial 
vous permet de les customiser), créer de nouveaux joueurs 
(quarante au maximum), effectuer des transferts. Bref, 
avoir un contréle quasi total du soft. 
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Le seul probleme quand 
vous créez un joueur, c’est que 
vous pouvez mettre toutes ses 
caractéristiques a 1oo. Enfin... 
est-ce vraiment un probleme? 


Yous pourrez 
comparer la fiche technique 
de chaque joueur pour voir 
si vos transferts sont 
rentables ou non. 


‘MES? <>, ge 
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"HABILLER 


Saoports s'est taillé une"sacréé 
réputation dans le domaine de 
’habillage de ses différentes 
Ss ati A, NHL...). NBA 

- Lives@7 n’y échidppe pas, et le moins 
que l’on puisse di est que c’est 
trés réussi. Notez at age que 
vous pourrez visionr show de la 
mi-temps” donne par l@S pom-pom 
girls et les mascottes de l’équipe qui 
recoit. Louable attention. 





o- 





“TEST PLAYSTATION 






“9 
; “ 


| r 
' 
| 
| 





Editeur: E.A. SPORTS 
Distributeur: E.A. SPORTS 
Disponibilite: JANVIER 
Prix: D 


SIMULATION DE BASKET 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: BON 

Difficulte: MOYENNE 
Niveaux de difficulte: 3 
Continues: - 

Sauvegarde: OUI 


PRESENTATION 


Images de qualité montées de maniere trés 
dynamique. Mise en condition trés réussie. 


GRAPHISMES 


De bien belles images. Toutes en 3D 
éevidemment. 


ANIMATION 


Beaux mouvements, vitesse appréciable 
et ralentissements presque inexistants. 


MUSIQUE 


Faut aimer la disco bas de gamme, Moi, 
ie préfére le son de FIFA 97. 


BRUITAGES 


Commentaires fades (ils ne signalent que 
le numéro du joueur qui marque)... 


DUREE DE VIE 


Un an... Comme tous les jeux d’E.A. Sports 
qui sont supplantés l’année suivante. 


JOUABILITE 
Contréle parfait. L’ajout du bouton 


90% 













89% 


89% 


80% 


80% 


Turbo est une nouveauté appreciable. 


INTERET 


Pas assez de nouveautés pour 
combler les possesseurs du 


volet 96. Mais pour les autres, 
ce jeu est le meilleur de sa 
catégorie sur 32 bits. 
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Mis a part Street Racer, il faut reconnattre que le Playstation 
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Sous la pluie, les dépassements 

sont délicats: le kart a tendance 

a déraper et le moindre 
choc vous freine. 
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manque cruellement de jeux de kart. Ayrton Senna Kart Duel tente de 
combler ce vide, et vous invite a prendre place a bord de ses petits 
bolides, les fesses posées a trois centimetres du bitume. Chaud devant! 


gp. yrton Senna, avant 

_ ) d’étre le grand SANs 
champion de formule 4 
que l'on sait, adebuté sa. 
carriére sur un kart. Aprés des 
resultats tres prometteurs, c’est 
tout naturellement.qu’il s’est 





dirigé vers la’F1. La suite vous la 


> 


-connaissez: roi de la pole 


‘position, champion du monde a 


plusieurs reprises, on se 
souviendra également de ses 
terribles duels avec Alain Prost. 
Alors au sommet de sa gloire, un 
tragique accident mettra fin asa 
carriere et a ses jours. C’est 

ro fe) slom-\V/-1em (=m 0) (biome le-laleme)t-lhil¢ 
que nous retrouvons Ayrton 
Senna dans un jeu sur 
Playstation. Dix circuits sont a 
votre disposition. Vous 

(0 {2} 0] 0) (cle-ya of- lamcom) UTM} an] e) (eM out 


\ n°) ae 


L’idée de faire un jeu de kart sur Playstation 
n’était pas mauvaise, le genre étant sous- 
représenté sur cette console. Mais quand on 


-n’accéderez aux autres qu’en 

_terminant premier de chacune ~ 

des courses. Quatre vues sont 
proposées, dontune vue 
subjective comme toujours trés 
impressionnante. Il n’y a pas de 
retroviseur, mais une vue avant 
(3) de [{) ale} alle) (cm Bi 22 

“se revelera tres —j 
rapidement 
inutile. On 
regrette que les 
elgcle)aljantcsomals 
soient pas plus 
soignes et que 
(o [= Mel cesom elt lets 
d’affichage 
apparaissent 
trop souvent. La 
maniabilitée n’est 
pas toujours au 


rendez-vous, La aussi, les - 
programmeurs auraient pu faire 
des efforts. Les sensations 
ressenties sont loin d’étre celles 
annonceées dans la notice du jeu. 
Ce.Kart Duel ne retiendra que les 
mordus de kart. 


y La vue de face fait office de rétroviseur. En 
l’actionnant, vous voyez ce qui se passe derriére mais 
plus ce qu’il y a devant. Autant dire que vous allez 
rapidement vous planter. 
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f Vous verrez souvent cette imagea \ 
cause de la maniabilite peu évidente: 
apres une sortie de route, le pilote 
pousse son kart pour redemarrer. 
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Editeur: SUNSOFT 

Distributeur: ECUDIS 

Prix: C 

1-2 JOUEURS (EN LINK) 

SIMULATION DE KART 


4c 
Des images digitalisées d'Ayrton 
Senna, un écran d’options clair. 


*/ GRAPHISMES 


} Decors pauvres et placages de 7 
texture sur le kart absents. 






Qc 
Dans l'ensemble correcte, mais 85'g 
de gros bugs d’affichage. ‘ 
Mae UST 
Themes musicaux classiques de eal , 


qualité moyenne. 
/ BRUITAGES 1 
) Crissement des pneus rate et ay 


~J 









son du moteur trop aigu. 
* DUREE DE VIE 


Circuits assez nombreux, mais 

vous n‘y jouerez pas longtemps. 
/ JOUABILITE 

La maniabilité des karts est tres 

aléatoire et souvent périlleuse. 


‘ INTERET ) 
82% 


Kart Duel aurait pu 


porte le nom prestigieux d’Ayrton Senna, 

on se doit de proposer une simulation de 
4 qualité, a l'image du champion brésilien. 

Hélas, la pauvreté des graphismes et des 


© 
_s 
Xx 


bruitages ainsi que la maniabilité 
fastidieuse du kart font que ce jeu ne 
restera pas dans nos mémoires. Les 
sensations ne sont pas au rendez-vous et 
les bugs d’affichage sont trop fréquents. 
C’est dommage car, un peu plus soigné, ce 
jeu aurait pu étre une réussite. 
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étre excellent avec une 
jouabilite et des 
graphismes plus soignés. 
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Steel Harbinger est un jeu d’action/aventure 
mettant en scéne une creature extraterrestre 
feminine. Sa mission: sauver ’humanite des 


griffes des envahisseurs. 


i “= omme toujours quand il 


| s'agit de sauver 
y |’humanite d’une 


invasion extraterrestre, ce sontles 
Américains qui s’y collent. 
Seraient-ils plus intelligents que 
nous? Les aliens détestent-ils le 
Coca et le chewing-gum? 
Mystere! Dans un laboratoire ultra 
perfectionné, un savant 
transforme une humaine en 
extraterrestre style “Predator”. 
Nous sommes en 2069 et tout est 
possible (Morandini sévit 
désormais sur Space TF1). Votre 
eu) @>1=) ¢- Wo (sm-t-(U\V 1a (Mag ce)gle (el 
d’une invasion-de Martiens.. Mais 
avant d’en arriver la, diverses 
missions ‘vous seront assignées 


=) se (-lel0) me(omearevel(oMallicr-l0p 
L’ensemble de I’action est vue de 
3/4 legerement en hauteur. Il est 
possible de choisir des vues 
différentes, qui ne sont en fait que 
des zooms avant ou arriére. 

Tes) eles-t-1|0)[-el-M ColUlgal=1m@r- ll Colel mele 
personnage, ce qui est souvent 
génant lorsque Il’on se déplace le 
Co)ate MoMtlat-m ey-\[c-1-(e(-MelURoMUla manta 
ll est egalement impossible de 
orelU sim =ime llr: someone MUlgmaliycr: Ope 
traverser.de part en part, le jeu 
devientaMte fastidieux. Les 
graphismes sont d’une qualite 
variable. Ils sont dans l’ensembi 
assez réussis, mais restent = 
tgujours 6normement pixélisés, 
notamment lors des gros plans. 
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 f Cest en Antarctique\ 

“| que vous aurezla | 
possibilite de | 

sauvegarder vos | 
parties et de 

| régénérer vos points 

de vie. 


‘ 
j 


Comme dans 


murs deviennent 
transparents quand 
on entre dans un 
batiment. 





0 - - 


Un enorme satellite vous mitraille de 
rayons laser. Ne restez pas en dessous, = 
sauf si vous désirez une mise en plis. 


A Las Vegas votre 
mission consistera a 
détruire d’énormes vers 
de terre. Une seule 
solution: les blaster 
avec votre arme la plus 
puissante. 





' Dans le desert, les 
grosses chenilles 
vous tiendront 

compagnie. Dirigez- 

les vers les ennemis, 
elles se feront un 

plaisir de les 
croquer. 









Editeur: MINDSCAPE 
Distributeur: MINDSCAPE 
Prix: C 

1 JOUEUR 

ACTION/KILL'EM ALL 


PRESENTATION 
scénes cinématiques de qualité. 
GRAPHISMES 


85% 









Effets de lumiere sympa, mais 
bixélisation trop importante. 
ANIMATION 
Déeplacements fluides mais 
mouvements mal décomposés . 
MUSIQUE 

Themes varies mais leur realisa- 
tion n’est pas des meilleures. 













89% 







80% 






BRUITAGES 

Nombreux, de qualite inegale, 82% 
mais réussis dans l'ensemble. 

DUREE DE VIE 


Une dizaine de niveaux, mais 83% 
Vaction est plutot répetitive... 


JOUABILITE 


peut, helas, pas courir! 
INTERET 
81% 


Inspire de Project 
Overkill, Steel Harbinger 
est un peu repetitif. 

A réserver aux amateurs. 











TES MaOe ae 











me. _| eyy=. ' Se 
\ QOMLECS ET 
BGS STSRT me » ane: 
GOEMOY ae \ WiZeyes, 2 KARAS? 
‘ . . 
j KY bizedes - \ 
mm. 
Gf - ; 
é “ane - 
a8 << ms 
Suu | Tc ! fo) . : - 
| BD) com in que l'on'n =a a : ars 
: ! I c i t - r ve a 
~ if ' - . ~ c . m v : > 
ge Ga 
- : - | " ~ cae = BO Ds ~ . 
ti - =- Tat 
- ~~ ——— ot he 






PUSHER aAITSRE 


Ser peeeee 


or 





BATEERESS BY f= a 
y, 1 5 <3 = PAE e = 
a 
2 : ; 


Karasu fait les 


{ 
if frais d’une attaque 
1 








enflammeée de 

















ell i Gemon dans 
eee la grotte. 
= - — PS — 
5 : . ~ le nombre de 
ymme Ses Se ee ee  e:SCC«Combos effectués 
ee a £/ We 6. oe , . * os 
Au nivea — a s‘affiche a l’écran. 
| ‘< i 
5 alicln e Transpercer son Wa OO 2057 OFT i bene o2 20ST OO 
| | ors a adversaire d'un RAPS ~ CHO) a HARARY 
| \ fa 
grand coup, “P 
=ment exp! EAs eS - 
¢a fait toujours du — 
bien. Se 
<o>* » 
=~ ‘ 1 . 
3 <—  wemrosTorr ee, Ve oy 
Ss sen  figeeme 
i e.. a | a 
. <= see 
~~. wees UW eee 
7. ; : 
x eal . 
; 4 cre - ——— : —' Wo 


le rendu des coups spéciaux n’est pas impressionnant mais il 
ne laisse pas de marbre non plus. 
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Quand votre barre de Power est au maximum, votre 
personnage se déedouble, un peu comme 
lors des Furies dans KoF’96. 
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Editeur: ADK 
Distributeur: IMPORT 

Prix: E 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
BASTON SANGLANTE 


PRESENTATION 

Une intro sympa et une notice 82% 
claire et détaillee. 

GRAPHISMES 

Les sprites sont petits, les 78% 
décors peu détaillés. Moyens. 
ANIMATION 

L’animation est rapide et 80% 
relativement fluide. 

MUSIQUE 


Elle manque un peu de punch. 75% 







BRUITAGES 


Un peu legers, et pas assez 79% 


“7 


variés. 
DUREE DE VIE 
main, et n’est pas tres technique. 
JOUABILITE 


85% 







Un des points forts du jeu: 
aucun probleme sur ce point. 
INTERE 

UM off 4 


moyen de personnages et 
des coups spéciaux 


classiques. 
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1 "a ans Virtual On, vous ‘vous ance-r [ >, 
as me © me) dirigez un robot géant un gros aser. Ces deux linertie du bot le rend assez — 
ie fee (a la Gundam), et vous derniéres armes r rete amene? wing srable 2, En mo de 2 joueurs, 
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"devez éliminer votre adversaire temps a se recharger. Lerobot Pécral 1 Se plit 2e | deux parties 
en combat singulier, ce qui pivote sur lui-méme. grace aux : dans le Sens vertical. II y a huit 
rappelle le principe des jeux de boutons “L” et “R”, ce: qui 6vite robots differents;plus deux boss 
baston. A la difference qu’on ne d’étre surpris par l’arriere et qui sont particuliérement retors. 
se bat quasiment jamais au permet de tourner autour d'un L’aire de combat, bien qu’elle 
corps a corps (le jeu deviendrait ennemi en lui tirant dessus. Pour __ soit en 3D, n’est pas illimitée. 
trop bourrin...) et qu’il n’y a éviter une rafale, il faut accélérer | Des fleches vous indiquent dans 

: ‘ qu’un seul coup pour le combat en utilisant le “dash" Enfin; dans quelle girection se cache | 
oy rapproché. Dans tous les cas, il 1ée, 'adversaire, ce quis : évele tres 


~ . wie. = 
ee ae vaut mieux rester.adi [ANCE Ct nse qui ippe | _ pratiqu ada ae 
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Les bombes autoguideées sont 


pp eccatcaes Sah disponibles: 2 savoir u Missi ide se 
difficiles a éviter. , : _ ates 
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Le mode 2 joueurs est 
un peu fouillis. 
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AVIS , OUI, MAIS... 


Le viseur entoure la cible. 


Ce robot 
envoie des 
coeurs, 
mais 
n’essayez 
pas de les 
attraper 

au vol! 





Le dernier boss 
possede une armure 
el SFT Mlale(-s-3t gu (eatle) (om 
sauf quand il sort son 
énorme canon. C’est 
ace moment-la qu’il 
faut étre rapide et 
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¢a y est, je ’ai 
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Quand l’arme n’est pas préte, le 
mot “charging” apparait a l’écran. 










Le laser est trés efficace, mais un peu 
long a se déeclencher. 


Try ci 
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Editeur: SEGA 
Distributeur: SEGA 
Disponibilite: OUI 
Prix: E 


BASTON/SHOOT'EM UP | 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: BON 

Difficulte: MOYENNE | 
Niveaux de difficulte: 3 
Continues: INFINIS 
Sauvegarde: OUI 


PRESENTATION 


Rien de bien exceptionnel: trop sobre a 
mon gout. 


GRAPHISMES 


Le jeu n’est pas fantastiquement beau, 
mais ¢a tient tout de méme la route. 


ANIMATION 


Rapide et fluide. Méme en mode 
joueurs, pas de reproche. 


ie felt) 3 


On ne peut pas dire qu’elle soit mau- 
vaise, mais couverte par les bruitages. 


BRUITAGES 


Trop métalliques, ils cassent un peu les 
oreilles. 


DUREE DE VIE 


On se lasse vite des parties a deux. En 


70% 


84% 


90% 


86% 


82% 


75% 


olo, le jeu reste sympa. 


JOUABILITE 


Parfois le jeu devient trés fouillis, et on 





ne sait plus trés bien ou on va. 


INTERET 


Virtual On est un jeu qui 
s’adresse aux fans de l’arcade 
ou du genre. Les autres 
risquent de s’ennuyer. 
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Capacites predeterminees que catéqories hab 

, nal ra eS 

vous lancerez contre un puissance et ré 
adversaire, histoire de bien meme possible 
maitriser les coups et les pour booster er 
esquives, et le Main Event, ou vos caractéristiques 


vous créerez un boxeur et le 
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premiere position en combattant dela vitesse, le sac d = 

comme un forcené. La création la p issance. etc.’ : : Rien a redire sur l’animation: les ‘my 
de son poulain est d’ailleurs le ring, tous les coups habituel mouvements sont bien décomposés. 7 
assez intéressante. Vous pourrez dt "noble art" ont été 3 

C eciaer de la categorie de po das retransc T =) (F Iu 5 | la sequence vidéo en fin de match iad 
dans laquelle vous preférez faire queiques coups adits vous permettra d’appreécier sous 2:34 
evoluer votre boxeur — poids spéciaux)etles de nombreux angles vos K.O. he 

plume, moyen, iourd... —, ce qu enchainements sont | 


incontournabies. 


confere au jeu une durée de vie 
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Une fois les controles assimilés, il est 
possible de réaliser ce genre de chose. 
J’esquive et je contre... 





Les filles sont aussi de la partie, et elles sont hargneuses. 
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Editeur: Jvc 

Distributeur: VIRGIN 

Prix: D 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
SIMULATION DE BOXE 


/ PRESENTATION 
Images de synthese de belle qualite 
ie et ecrans de presentation clairs. 
| * GRAPHISMES 

Malgre de legers bugs, la 3D est 


bien gérée et le jeu est beau. 
/ ANIMATION 









3 


~J 


Lenteur exasperante, mais les 
mouvements sont réalistes. 


f MUSIQUE 
Rythmee et dans les tons. Un 


ee 


stad ME i th tg 


a 







bon point. 
/ BRUITAGES ° 
.) 
Une ambiance chaude, mais aucun 80 ‘gy 


commentaire durant l’action. 
/ DUREE DE VIE 


Sa maniabilite et la force des 





boxeurs le rendent difficile. 
f JOUABILITE 


Les coups ne repondent pas imme- 80%y 
diatement mais on s’y habitue. 


‘ INTERET 


Une belle simulation 
digne d’intérét, gachée 
par sa lenteur et une 





86% 
4 


jouabilité un peu douteuse. 





ONCOURS 


uN iy AV) TWD ERC 
L i \'| Le AN I p\ 3) . 


( eo. oe. f ey Gagne 
Rat q w 


un all : 
1° prix : 1an de K7 vidéo KAZE | de Ki? wideo 
+ la K7 et le tee-shirt KAZE 
Galaxy Express 999 































aun an SES 
S) : ©)O) 3) 


2° prix : 1 boite collector 
numerotee Galaxy Express 999 
(K7 vidéo + tee-shirt) 


© 1979 TOE! DOGA. 


3° au 31° prix : 1 K7 vidéo Galaxy Express 999 
32° au 70° prix : 1 tee-shirt Galaxy Express 999 < ha 


Questions 
A. Qu’est-ce que le 999 ? ; 


1/ une galaxie lointaine 2.lacouette du Panda 3. un train spatial 


B. Quel est le nom d’Albator en japonais ? ‘ 
1. Conan 2. Harlock 3. Ryu 


C. Quel est le nom de la nouvelle collection —— 
lancee par eg et dont le ‘er titre sorti est Galaxy | i 
Express 999 ? 

1. KAZE Cinemanga 2.KAZE Pandamania 3. KAZE Animé 





Extrait du reglement : Consoles + et Animé Virtual organisent un concours du 20/12/96 au 24/01/97 minuit. 
Ce jeu gratuit et sans obligation d'achat est doté de 30 cassettes vidéo Galaxy Express 999, 40 tee-shirts Galaxy 

Express 999, 1 boite collector numérotée Galaxy Express 999 contenant 1 tee-shirt et 1 cassette vidéo Galaxy - 
Express 999, et d’environ 60 cassettes vidéo variées soit l‘équivalent d'un an de sorties vidéo chez KAZE. 

Les gagnants seront tirés au sort parmi les bonnes réponses. Le réglement est déposé en |'étude de 4 

Maitre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris et disponible sur simple demande a: 

Consoles +, Concours Galaxy Express 999, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 


Les resultats du concours seront disponibles 


sur le 08.36.68.11.41 a partir du 26 février 1997. , op wae pa rticiper 
Les gagnants seront prévenus par courrier. : ute 
: Joue en direct par téléphone au 


(GNSOLEsKmS Mala pu seag: tides 997 


08.36.68 : 2,23 F TTC/min 
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¢ _prés avoir remarque originaux, mais la _ ae é 
que tous les ecrans configuration des -* \ “a 7 
* sont en haute tables est vraiment , 
resolution et que, des les plaisante et variée. i 
O)cc bl (=igcsomei=iere) ple (=e slo) f= laler- OOM Ac-2(celU\ ou iam NI RSCAG GAM UP =8=8©>$ | ~ 4 Si vous cherchez un bon flipper, vous save 
sonore est survoltée, vous ne ingredients des ‘as 
manquerez pas de vous attarder _ bons vrais flippers 
sur les tables disponibles. Six (nombreux flips sur la 
sont sélectionnables (contre méme table, multiball, 
trois pour “l’ex-meilleure petit jeu dans une fenétre, f 
simulation”, Digital Pinball) et rampes multiples) et deux vues 
proposent un theme a chaque différentes, soit pour se _=—- 
fois different. Ici, vous ferez recentrer sur l’action (vue de £ Cette table dédiée aux 
4 évoluer votre bille sur une table haut), soit pour avoir une vue voitures de sport 
dédiée aux gangsters, la vous plus générale (vue “subjective”). (Roadking) est une de 
4 serez dans |’espace, ailleurs Bref, les ingrédients sont réunis celles ou (a Bille est la 
» dans un pare d’attractions. Les pour faire de cette simulation PLAS IME Iae, Sheed! 
themes ne sont pas tres iF Wa c=) (=) eclaler=Mlacere)alcelelear-|e)(- 5am lds 







Nw 


A l’inverse de Roadking, 
les flips sont ici tres 
rembourres et la bille se 
revelera moins rapide. 
Le souci du detail... 
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Editeur: VIRGIN 
Distributeur: VIRGIN 

Prix: D 

1-4 JOUEURS EN ALTERNANCE 
SIMULATION DE FLIPPER 





/ PRESENTATION 


De la haute resolution pour un ay 
seul écran un peu fade... 


/ GRAPHISMES 



















Wha. Haute resolution pour les six vo, 
“Cs —_ tables et des décors variés. 
3 ANIMATION . 
= >) °° #f Deux vues différentes. Le 90% 
>> F  « ~ mouvement de la bille est bon. 
ee BERS, f MUSIQUE 
ae 207 ——— ; ; 91% 
ft >. ay Tres réussie, elle contribue a a 
i= ‘ambiance. 
/ BRUITAGES 


Des effets sonores qui collent aS 
bien aux tables. 

/ DUREE DE VIE | 
Le jeu est tres prenant et. Six a 
tables, c’est du jamais vu! 

/ JOUABILITE 


Deux configurations pour le pad, pa 
c’est léger mais on s’habitue. 


‘ INTERET 


Tilt est le meilleur j jeu 
de sa catégorie, toutes 


eset cat . consoles confondues. 
Une petite sequence cinematique est , ce Est-ce assez clair? 


activee lorsque vous “lockez” une bille. 
























TeSn DUA CSEALIOM 


Hyper Final Match Tennis est un trés bon jeu de 
chez Human. On reconnait sa griffe en 
voyant la précision avec laquelle un 
joueur expérimenté peut jouer. 
Mais peut-étre que, cette fois, la barre 
a été placée un peu trop haut. 
Ce jeu se rapproche plus d’une 
simulation pure et dure que d’un jeu 
sympa. De plus, les mouvements des 
joueurs sont parfois bizarres. Quoi qu'il 
en soit, les puristes y trouveront leur 
) compte, mais je conseillerai plut6t aux 
autres Smash Court Tennis, qui leur 
procurera plus de fun. 


SOF at 


- =. 















. — ~ 
17 Human le grand, : . yper Tennis est un jeu placer la balle ou vous voulez, De quoi mettre la haine a votre a 
complet et d’une quand vous voulez... Le jeu étant voisin. Enfin, la possibilité de jouer 

Human le magn ifiqu ue # technicité redoutable. entiérement en 3D, vous avez 4 quatre en méme temps 

nous propo. se son “ 3 Aus "Vous avez comme d’Habitude:le acces a pas moins de neuf vues (Multitap oblige) vous assure 

d d t ~~ choix entre trois types de ~. — différentes, de la vue aerienne ala quelques parties endiablées. 

ernier jeu de en Ls iS” revétement (dur, terre battue et. ._ vue de dos, en passant par la 
sur Pl dystation. “ herbe), et pouvez déterminer en caméra qui suit le joueur. 


combien de sets se déroulera le Le nombre de personnages 
v ous pourr ez/enfin match. En ce qui conceme le jeu, sélectionnable est de 12 
mettre yh 3 ades vous pourrez frapper, sclicer ou (6 hommes et 6 femmes). A noter 

vared lober, ce qui est normal. Mais. que vous pouvez disputer des 
pes: satz nae ad et vous vous avez aussi la possibiliteé | matchs en mixte. Vous aurez 

a sur de donner de |’effet a la balle, ce aussi l’agréable surprise de voir 

led qui rend le jeu encore plus ardu. votre joueur lever les bras au ciel 
Une fois maitrisée, cette ou prendre une pose a la Terry 
technique vous permettra de Bogard lorsqu’il gagne un point... 











te one Sequence aangmatiane en 


intro, Ena via ae plaisir... 


De a 3D naeede partout, rien F 7, 


d’ d'extraordin aire. 


B i joueur a — des 819 
hcl bizarres. 
r De abi antes melodies 85: 
sai tt vos efforts. 
aan t 4 
g ar te len le championnat, 909 
qui se divise en six tournois... 
\ or est Poncelicate mais il vous 
faudra d’ 






= f/Mon adversaire, ici i de la niet Sa 
féminine, risque d’avoir ‘ 
du mal a suivre mon jeu. 








Un bon revers et l’adversaire¥ 
sera dans les choux. 





abord vous y habituer... 
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Hyper Tennis est un tres 
bon jeu, et son aspect 
technique pourrait en 
attirer plus d’un. 













La vue aérienne 
peut se réveler 
trés pratique. 






tous les accros d 
u roller se ret 
tous les mois dans Roller cai — 


4) _ e@couvres le xo 


Nites-nows qui vous ates et 


AGNEZ DES ROLLER 





Le Tarouar 


GAGNE PLEIN DE CADEAUX AVEC. 
LE QUIZ |GNsox 
au 08 36 68 11 44 
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La bande son 
apocalyptique 


du jeu. 

15 titres destructeurs 
dont 11 inédits. 

Un mélange explosif 
de "cyber trash" et 
“electro trance" avec: 


Sepultura, 
Killing Joke, 
Babylon Zoo... 
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Armitage Vol 1 a 4 F 89 F 99 F 
Art Of Figthing V.F 89F Wen je Survivant 29 F Boutiques Cont 
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Borgman Vol1a2 V.F. 9 F Kojiro le Film 

Bubble Crisis Vol 1 a5 VF 89 F La Cité D’or Vol 144 F 

Burn Up VF 89 F La Cité Interdite F 

Chasseurs de Vampires VF 89 F La Legende de Lemnear » | 

Chronique de Lodoss Vol1a6y Fs 89 F Le Chateau de Gagliostro V.F 99 F 
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Crying Freeman Vol 1 a 4 VE 99 F™ Macross 2°Vol 1 a 3 V.E 89 F 

Cyber City Vol 1 a 3 V.F 89 F Macross Plus Vol 1 a 3 V.F 99 F 

Dancougar VF 99 F Maps Voll a2_ V.F.S 89 F 

Dragon Ball Vol 1 a 3 VF we? Max et Compagnie le Film V.F 99 F 

Dragon Ball Z Vol 1 a 11 VF 79 F Max et Compagnie 0.A.V V.F 89 F 
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Dominion Vol 1 a 2 VF 89 F Magical Twinlight Vol 1 a 3 VF 89 F 

Fight Man Vol 1 a 2 V.F 89 F Moldiver Vol 1 a 3 V.F 89 F 

El Hazard Vol 1 a 3 V.F- 99 F Monster City V.F 99 F } - 
Fatal Fury Vol 1 a 3 V.F 89 F Monther Sarah épuisé V.F 89F MANGA DIS " 
Galxy Express 999 VF 99F Moonlight la Pierre de Lune V.F 99F LE SPECIALISTE DE I 
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Golden Boy Vol 1 a 3 V.F 99 F Nicky Larson épisode Vol144 V.F 59 F 

Golgo 13 V.B 89 F Ninja Scroll V.F 99-F PLUS DE.Z00 K/ - 
Gunsmith Cats Vol 1 a 3 VF 99F Nom de Code Love City V.F 89 F Du JAMA 
Guyver Vol 1 a 6 V.F 89 F Nuku- Nuku Vol 1 a 2 V.F.S 89 F VENEZ NO 
Humming Bird 89 F Orange Road Vol 1 a 3 VF 89F Ay 13 BLD VOLTAI 
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actez Nous Au Paltabor Vol 1 a 2 VF 














89 F Les Mangas interdits aux moins de 18 ans 
Plastic Little VE 89 Ff Photocopie d’Identité Obligatoire 
06 30 99 Porco Rosso VF 99 F 
Ran la Légende Verte Vol1a3V.F 89 I Ange des Ténébres Vol 1 a 4 V.F 99 
Ranma 1/2 le Film Vol1a2 V.F 891 i aged “— V.ES 99 F 
Ranma 1/2 épisode Vol1a4 V.F 59 F ™ st rng oe ~ 
Ranma 1/20.AVVol1a3 V.FS 89 F ba 51 émie Gelade Mies oa 
Reincarnation Vol 1 a 3 V.F.S 99 F Docteur Filgood VE 89 9 nd 
Rg Véda V.F 89 F Esclaves et Soumise VE 69 F 
Roujin Z VF 89 F Fantasmes Charhels VE 69 
Sailor Moon épisode Vol1la4V.F 59 F Imma Yojo Vol1a2 VF 89 
» Saint Seiya le Film Vol1a4 V.F 89 L’Odyssée du Plaisir VF 69 
co, Samourai Shodown V.F 89 I Ma Sorciére Rei-Rei Vol 1 a 2 VE 89 RF 
- Slow Step Vol 1 a 3 V.F.S 89 Mademoiselle Météo Vol 1 a 2 VE 89 FE 
Space Aventure Cobra V.F 89 F Magical Twilight Vol 1 a 3 V.F 89 
Spider-Man la Piqire Scorpion V.F 89 F omen ma éme V.F 89 
‘4 : : Spider-Man les ExtraTerrestres V.F 89 F ge nic V.F 79 
istribu £10 Street Fighter V.F -89 F Parade , Parade VP SS 
Tation Master V.F 89 F = Anan gia aa V.F 69 
RI BUTION Lippi a Yori. 5 Me 5a : Sailor Guerrieres Vol 1 a 2 es ~ 
A JAPANIMATION gy OCP ; i se Select’X | VE 8¢ 
VIDEO EN STOCK = 7 : Ft OOF Shin Angel Vol 1 a 5 V.F 89 
okyo Babylone Vol 1 a 2 VF 99 F Stainless Night — 
DEO DIFFERENTES. _ Watt Poe V.ES 89°F STG ea ia. 
gel Vol1a2 V.E 89 
> Vu fl Yoma des Ténébres VF 99 F Twin Dolls Vol 1 a 2 VE 89 
'S VOIR You’re Under Arrest Vol1a2 V.F 99 F Urotsukidoji Vol 1 a 5 T : 
‘75 O11 PARIS Yugen Kaisha Vol 1 a 3 V.F 89 F Urotsukidoji 3 Vol 1 
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surpeuple en permanence. Preuve | ee 
qu'il vous a plu! M faut dire qu’il y 
avait des chouettes tours de magie, 
ace qu’on ma dit. Quand, au 
moment crucial du tirage au sort 
pour le concours Tekken 2, on ne 
retrouvait plus les clefs de l’urne... 
Nuico, petit-fils de cambrioleur, a 
fracasse l’urne en douce avant que 
ce ne soit l’emeute! Autre tour de 
magie: lors des lancers de pin’s, 
tous les mags scotchés sur le stand 
ont disparu en un clin d’ceil! Vous 
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| HULK 
Le gros-pas-beau-tout-vert 
s’attaque a la Playstation. Au 


menu du carnage: une jouabilité 





un peu douteuse (les config’ du 


pad ne sont pas pratiques du 


_ tout), des graphismes assez 


moyens, mais une durée de vie 
musclée. Hulk peut se balader 


_ dans tous les coins, collecter 


des items, fracturer des 
mécanismes pour accéder a 
certaines portions de niveau et 
surtout blaster ses ennemis en 
usant de ses pieds, poings ou 
coups spéciaux. Un jeu qui 
s’adresse clairement aux 
fanatiques du gros-pas-beau- 
tout-vert ou aux inconditionnels 
des beat-them-all (mais on peut 
pas y jouer a deux...). 
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Ce n’est pas pour rien 
om qu’ils s’appellent ''News"' 





Pour toi ! 


Toutes les Nouveautés au Meilleur Prix disponibles au "Jour J" * 
C'est dans ton magasin Sequence News .... Vas-y fonce !1! 


* J, comme Jeu ! 
Ces titres ont obtenu le Top News = % 


Tomb raider Sat - Psx 
Pandemonium Psx 
Virtua cop II Sat 

Tekken II Psx 

World wide soccer 97 Sat 
Die hard trilogie Psx 





(| (i op pF ah ai 


(Gun = dispo) 
SATURN PLAYSTATION —_Désouve es ates 
+ 1 CD de Demo + 1 CD de Démo de ioe a xine le % 
Découvre les Packs promo 32 bits dans ton magasin "= g pt = 
avec | jeu, 1 pad ou une carte mémoire, Top News 


il y ace qu'il te faut ! 





et etet etn e's 


sium seen 10 % de réduc sur un jeu ae 
aie an Beacer = cee Rey senses Som d’occasion sur présentation 


& COCEGSTE. Z ¢ Fit S75 CL 2 eSf 3 9 UF ab gah 2 > Seas Seana de cette a steciccomictadl ! 







Tu veux des bons Jeux ! 
Tu cherches une News ? oo 
..cours chez ton Sequence News (virtua dicton) 





NANTES 21 Place Viarme 02 40 35 42 42 LORIENT 25 Cours de la Bove 02 97 21 3435 
RENNES 3 rue du Puits Mauger 02 99 31 11 26 QUIMPER 2 rue pfet Collignon 02 98 55 38 39 
VANNES 14 bis rue E. Burgault 97 68 20 68 CHOLET 11 rue Clemenceau 02 41 58 18 90 
ST BRIEUC 53 re St Guillaume 02 96 61 06 48 ARLES 52 rue du 4 Septembre 04 90 49 86 40 
ANGERS 52 rue Baudriére 02 41 88 30 08 ORANGE 17 rue Victor Hugo 04 90 11 07 46 


La Roche/Yon 4 place Napoléon 02 51 36 15 25 —> BORDEAUX S5rue Capdeville 05 56 81 83 35 


Toutes les marques citées sont Geposees par leurs proprietatires respectifs. 











onne annee les cyberkids! 
| & L’année 97 commence sur les 

chapeaux de roue, et c’est avec 
plaisir que l'on voit la ludotheque de la 
Nintendo 64 se gonfler a mesure que le 
temps s’ecoule, que ce soit aux Etats-Unis 
ou au Japon. Ce mois-ci, la Playstation est a 
U‘honneur, avec des astuces pour des titres 
forts, comme Die Hard Trilogy ou Star 
Gladiator, qui porte la baston a son 


WIPEOUT 


lly aun bon bout de temps de cela, il était possible sur 
Playstation de sélectionner le mode Rapier et le circuit 
caché Firestar. C’est chose possible sur Saturn, il suffira 


POUR AVOIR LE MODE RAPIER 
Placez-vous sur “Start Race” et maintenez la pression 
sur: A, B, B, C, Z et Gauche. Relachez. 


Le mode Rapier 
est disponible! 


J: C’est la qu’il 


faut faire la 
manipulation. 


vYeaoo) CULSss 


PLAYSTATION 
STAR GLADIATOR 


Premier jeu de baston en 3D développé par Capcom, Star Gladiator posséde indications données plus bas. Attention! tous les tips qui suivent doivent étre 


dans son programme trois personnages cachés. Il s’agit de Bilstein, de 
Kappah et de Blood. Pour pouvoir les sélectionner, il faudra bien suivre les 


POUR JOUER AVEC BILSTEIN 
Entrez dans le mode Arcade en 
maintenant la pression sur le 
bouton Select. Pendant ce temps, 
placez-vous sur Gore et faites: 
Croix, Rond, Croix, Rond, trois fois 
Carré, trois fois Triangle, 
Croix+Rond. 


POUR JOUER AVEC KAPPAH 
Allez sur Gore, revenez sur Hayato 
et faites: Rond, Carré, Triangle, 
Carré, Croix, Carré, Triangle, Carré, 
Rond, Carré, Croix+Triangle. 

‘ Placez- 
vous sur 
Gore et 
revenez sur 
Hayato pour 
faire la 
manipulation. 


~ Blood est un combattant hors 


du commun! 


paroxysme. Mais les fans de WipeEout, donc 
de vitesse et de techno, qui n’avaient pas 
réussi a atteindre la classe “Rapier” ni le 
circuit cache “Firestar”, ne sont pas en 
reste. Ils vont enfin arriver au bout de leurs 
peines, grace a tonton Switch. Quant aux 
dunkeurs dingues, ils vont pouvoir s’eclater 
comme des bétes avec les astuces de NBA 
JAM Extreme pour tous les formats! 

Switch 


de bien positionner ses doigts. En attendant la version 
2097 du jeu, vous pouvez vous faire la main sur le 
nouveau circuit Firestar en mode Rapier. 


Tolti-W-\'(e)|: Mel Merl (elt) hmey-e4 | 
Placez-vous sur “OptionS” et maintenez: L, R, B, Z, X et 


Haut. Relachez. ay i ae 
Et voila le circuit 


caché Firestar! 


PLT vu 


HIPeeoaes VY 
Terre anwe 
-_ a agg 
; ” Sur “Options” vous BLUES een 
pourrez réaliser le tip. 


effectués en mode Arcade et en maintenant la pression sur Select. 


POUR JOUER AVEC BLOOD 
Placez-vous sur Bilstein et faites: 
Croix, Carré, Croix, Carré, Croix, 
Carré. Puis sur Kappah et faites: | 
Rond, Triangle, Rond, Triangle, 
Rond, Triangle, L1+R1 et relachez sr 


POUR JOUER DANS LE NOIR 
Sur l’écran de sélection des 
personnages, faites: Bas+L2+R2 et 
maintenez la pression jusqu’au 
début du match. 


eu CESE 
ici 
que le 
tip doit 
étre 
valide. 


partie du 
tip 
s’effectue 


” Si vous avez peur dans le 
noir, ce tip vous est deconseille. 





PLA \YSTATIO! 
| DIE Letina TRILC 


qui en propose 


inne nr rPhanr 7 ry 4'arma sae rinannaeae initic sc 
ions, Ne Changed pa d'arme, les données initiales 


25 999 munit 


=. te 
] LE aI ik. 


Z VN45NTLGSTM 
6DTM6DTM6DTL6 
8TM6DTM6DTMG (ESPACE) 
© Niveau 14: VAULT 

68 % 

DX22HW5SGZPQ7 
(ESPACE) ZSNGQZGSM2DY 
MQGTW7DYMQGSW 
3DYMQGTW7DYMJ 

e Niveau 15: ExecurTive 1 

73 % 

BX21PND98VGP (ESPACE) 
4ZB1QDYGNLLBY 
CPGPVRBYCPGNV 
MBYCPGPVRBYCJ 

e Niveau 16: ExecuTive 2 

78 % 

XJ2BXT9SZXPG5 

DJ6S Z69SH1XM 
LGST4XMLG9S7 
(ESPACE)XMLGS9T74XML 
(ESPACE) 

® Niveau 17: OFFice 4 

84 % 

RS2GX9C5P9SCJ 
S3X65LMYGYWRV 


e NivEAu 9: OFFicE 2 
H425H75XGGVRV 
BXK479!LISXH5 
XRLZCTHS5XALIC 
YH5XRLZCTH5XJ 

¢ NivEAu 10: BALLROOM 
47% 

3D231ZZ!23CK! 

8BS QV9Q7JZ3D 
FKQ6W3DFKQ7S 
I3DFKQ6SWS3DFJ 

@ NIVEAU 11; MAINTENANCE 2 
52 % 
W82GN88TVSCFX 
WCM79Q5PRZ!IWC 
FFPQQVWCFFPRQ 
ZWCFFPQQVWCF 

¢ NivEAU 12: OFFICE 3 
57 % 
942RCHX88Z14N 
RL3W4XLM2D95 
4NLLB9954NLMB 
FO54NLLB9954J 

* NIVEAU 13: CONSTRUCTION 3 
63 % 

TJ2HGH DSD1DP 


DIE HARD WITH VENGEA 


DIE HARD 


@ NIVEAU 2: RECEPTION 

5 % 

ZN1!GHTWZJ!HF 
GK5N5W7CX7JZR 
VICYHPZRVICXH 
KZRVICYPHPZRVJ 

® NIVEAU 3: CONSTRUCTION 1 
10 % 

T41X 3 4TD1DP 
5B9W9S74MM6DT7 
4XMLGST4XMMG 
FT74XMLG9T74J 

* Niveau 4: OFFICE 1 

15 % 

Q 1WSX3WQKICD 
I6FSSIM1FFPQ2 
$C1D5JQ2SC1F5 
NQ2SC1D5JQ2S (ESPACE) 
* NIVEAU 5: MAINTENANCE 1 
21 % 

Y41!IZDTSYJMZZ 
YIBPYY6MW7DY7 
NZMVH9Y7NZWH 


DIE HARDER 


r a my 
PRESSE Wy Je Fi Fry 


—~r"” Cest ce mot de passe 
qui vous ameéne au dernier 
niveau blindé d’armes et de 
munitions. 


| Rs 
7 }t al ee 


Fumigeénes, 
fusil a pompe... Tout y est, 


: avec is vies en plus. 
¢ Niveau 6: COMPUTERS 1 ec I5 vies en p 


26 % 

F8279HY3FML6X 
15H1!ITGNWWHF9 
P6NVMBFSPENWM 
GFOP6NVMBF9P (ESPACE) 
e Niveau 7; EXECUTIVE 1 

31 % 

74225VHK7WVMW 
H7GRVLCLH1X74 
XMLG9T74XMLH9 
Y74XMLG9T74XJ 

¢ Niveau 8: CONSTRUCTION 2 
TNIZNSJCSJ XL 
7X5RON4WLE8TR 
6XMGFTR6XWLG 
STREXMGFTREJ 


ICYHPPZRVICYGP 
VRVICYHPZRV! (ESPACE) 
* NivEAU 18: MAINTENANCE 3 
89 % 

FS237Z5NHGKQR 
871JV7ZXVWCFT 
R6XWMGFTR6EXVM 
BFTR6XWMGFTR (ESPACE) 
* NivEAU 19: COMPUTERS 3 
94 % 

B42 RJ498VGPC 
7S8DVXY2P2NB5 
8P2NBKB58P2PB 
PB58P2NBKB58J 


¢ NIVEAU 2: NEw WING 
12% 

14 JJ2JB144JL 
289144JB(DOUBLE 
ESPACE)F1(ESPACE) 
4JLKT3GS9(ESPACE)L38 
F144JL289144J 

¢ NIVEAU 3: TUNNEL 

25 % 
SS(ESPACE)XHKG5SW 
K) 9) 

KQ6SW3F!IQQiSM 
3DDQRNCCVDFJQ 
2SW3DFKQ6SW3 

* NivEAU 4: RUNWAY 

37 % 
F416QVMBF5NQL 
VC9OFS5NNSLCHF9 
NQM1W6TDP6LWC 
FF5NQLVC9FSNJ 75 % 

¢ Niveau 5: PLANE 8D142J2 8F1N6 
INTERCEPTOR 5 2oEeTncer 
50 % tet 

N(DOUBLE 

ESPACE)V38Y3N2JB1 

85 N2J955Y1NL 


JB 1LKQ7TV195 

¢ Niveau 6: CHURCH 
62 % 

8N N8KL68P2NB 
eg od 


18P2NBKB58P2J 
¢ NIVEAU 7: SNOWMOBILE 
CHASE 


Bs = 


~"" Voici le code qui permet l’acceés 
au dernier niveau de Die Harder. 


JV38F1JJ3B 8P 
1N7BGCBSV46KV 
78F1N6JV38F1J 
© NivEAU 8: PLANE 
INTERCEPT 

87 % 

N 1B58Y3N2JB1 
85 N2JHHXP2NZ 
JB 76LXXNV195 
4N2JB185 
SPAT SS) 710) 3) 


— L Wrens. de 


/ 

Z " stopper un 
avion, bon 
courage! 


Ces codes vous permettront 
d’obtenir 9 vies et 9 turbos au 
début de chaque partie, 

a laquelle vous aurez accédé 
avec le mot de passe. 

@ Niveau 1: CENTRAL PARK 1 
12 % 

XJ1GFT!I7XMLG9 
T74XMLD3K72xX! 
LG82RC8VMZKSH 
HWQZWM7GVSJ 

® NivEAU 2: CHINATOWN 1 

25 % 

T81XMLGSTC5DP 
LQBTC5G!IVQDT7 
5DN965F24Y7QQ 
7TW1X6CKS5JV6J 

e NivEAU 3: DOWNTOWN 1 

37 % 

ZS1!ICYHPZWWHF 
YRQZWWF7PRJZR 
WHD67TBLVY7QR 
TZSIIBK! 2BJ 

¢ NivEAU 4; CENTRAL PARK 2 
43 % 

KS28P3DFKV78Y 


3NGKV7BRCN8KQ 
78XS415M6VCC4 
(ESPACE) K63SGSJDF2DJ 
* NivEAU 5: CHINATOWN 2 
50 % 

Z41!I5XRLZ7S!3 
XHKZ7SY9NHRZC 
$!27!ZBGTD7LR 

J! 7ZXHKICVWFG(ESPACE) 
® Niveau 6: URBAN 2 

62 % 

!81IMZHTICYHP 
ZRVICYFIQRX!7 
YHN57PCXX9MH 
TZ3T!7VPFC4H(ESPACE) 
¢ NivVEAU 7: DOWNTOWN 2 
68 % 

5422VBKB54NLL 
B9954NJS29H58 
NLMKT6KFP6VT1 
C48J2198NRN6J 

¢ Niveau 8: AQUADUCT 1 

75 % 

S82DFJG1SC1D5 
JQ2SC1GHSQ4S7 
1D4C6FD2(ESPACE)SM 


~~” Voici le mot de passe 
magique, a vous la bataille 
finale contre Grubber! 
(ESPACE)6 
7TTW5XQ4QGC62(ESPACE) 
¢ NivEAU 9: WHARF 
81 % 
7N23LHKZ7NZMV 
H9SY7NZKJ79W7S 
ZMWNTLMY!6ST9 
T6(ESPACE)V38MH9T9ORJ 
¢ Niveau 10: Aquapuct 2 
87 % 
8J24(ESPACE)KV78K248 
K248K262T228Y 
249BLCXS3K66L 
S996NV535LHKJ 

* Niveau 11: Simon Grubber 
9N24LMLG9SP6NV 
MBF9P6QJWBCST 
6NW8V2YX72L82 
C89248C9MQZN(ESPACE) 













POUR JOUER AVEC LES 
PERSONNAGES SECRETS 





* Equipe SCULPTURED 
Dwain Skinner: DAS 2/21 
Dave Ross: DJR 6/8 

Jeff Peters: JBP 5/17 
Daren Smith: DRS 4/10 
Mike Callahan: MXC 5/1 
The Tin Man: TIM 1/24 
Mark Ganus: MMG 9/16 
Roy Wilkins: RNW 9/15 
Rob d’ Autel: RAD 3/19 
James Hebdon: JPH 4/26 
Dean Morrel: DSM 5/9 
Mike Peery: MJP 5/26 


¢ Equipe Squip 

Melissa Pardike : MAP 3/26 
Jane Bradley : JLB 5/23 
Jonhathan Dansie : JWD 8/2 
Lee Phung : LEE 1/1 

Jason Greenberg : JAY 4/18 
Chris Hawkes : CDH 2/21 


* EQUIPE ACCLAIM 

Weasel : DAN 2/1 

Magic Hair : SET 12/8 
Sequoia : SDR 4/10 
Pistol : WAN 6/10 

Mark Shafer : XTL 5/2 
Bob Davidson : RAD 10/18 
Fumongous : GUN 1/11 
Geoff Higgins : GCH 4/13 
Air Dog : SAM 1/21 

Ice Princess : MDK 12/24 


* EQUIPE DE CELEBRITES 
Junior Seau : JR 6/1 

John Elway : WAY 9/30 
Franck Thomas : BIG 12/6 
Mav Albert : MRV 12/31 
Newt Gingrich : NEW 8/12 
Samoa : TVH 6/6 


¢ Equipe SPECIAL SPORT. 
Cheryl Swoopes : SWO 1/1 
'a{-)e]-leler: me) elem MO) =e: 
Carol Blazejowski : BLZ 3/1 
Bob Lanier : LAN 9/10 

Air Nick : ARN 5/18 

George Gervin : ICE 4/27 


eEquipe MIsFit 

Stinger : MSS 10/26 
Shamrock : JHG 8/26 
Diamond Dave : DJP 6/29 
Chris Slate : JCS 12/8 
Todd Mowatt: TVC 10/3 
Richard Szeto : RTS 2/25 
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TOUS FORMATS 
NBA JAM EXTREME 


Le basket de folie passe a la 3D. Toujours aussi speed, NBA Jam Extreme 
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est le jeu de référence pour tous les fans de basket qui n’aiment pas suivre 
les regles. Comme d’habitude, une foule de codes et d’équipes secrétes 


sont présentes. 


e EQUIPE DES ROOKIES 1 


SCT 11/14 REG 1/17 


‘ | _FPSSSTIRIOTO 
“iepuig! CRANGESCUR PLAYER ey 
! head 


TO 









e Equipe pes ALt Star Quest 
WST 7/12 
RMC 4/21 


LMH 6/28 
EST 3/14 


om RESS 
Daly) “OICIMIN 





* Equipe DES Rookies 3 


BAP 8/11 YME 5/17 
BASS TIRO-O 
CHANCE FOUE Mav ES 
eS poe Attention! 
~ 1 MISES Coe 
a: . tous les tips 
RANK 7 RANK 32 os 
; | qui suivent 
: i A Ly doivent étre 
fy BUR ae VAD ; 
Ny Wace AiiaY TEAM effectués sur 
t — Melee 
/ i s re Re ae Keyalie lata 
| i ‘ os match up”. 


POUR AVOIR LA 
BARRE DE TURBO 
ET D’EXTREME 
INFINIE 

UE Tal Clalyal eM eleliceg| 
de Turbo et faites: 
Haut, Bas, Haut, Bas. 
POUR AVOIR LE 
POURCENTAGE DES TIRS 

Maintenez la pression sur les boutons d’Extreme 
et de Tir. 

POUR QUE LES BARRES DE TURBO ET 
D’EXTREME SOIJENT INVISIBLES 

Maintenez la pression sur les boutons de Turbo 
et d’Extreme et faites: Haut, Bas, Haut, Bas. 


miny ritiw 


is 





aie) 0)|- he) om 21010) .4| 3 





* Equipe pes Att Star Est 





* TOUTES LES EQUIPES 





a =e lilersMalele) ie) (=) 

Pirate Bill : SAL 2/2 

Mr. Happy : MJT 3/22 

Dufus The Clown : GRR 6/19 
Three Feet Under : TOD 4/17 
Mr. Unhappy : GEM 11/3 
Ooohh : JLH 1/26 







FFASS TURBO O ; ; 
| CRANGEYCURDIAVER “Jo 





* Equipe invisible 
Who : WHO 1/1 
Brained : BCS 1/7 
Monkey Boy PJP 11/2 
Howie : BCE 7/10 

Jim Jung : JKJ 12/13 
Huh : CBR 6/25 


PNecclalilele) 
tous les tips 
qui suivent 
doivent étre 
effectues 
avant l’entre- 
deux. 


POUR AVOIR 
LA 
STATISTIQUE DE REBONDS AU MAX 

Passe, Passe, Extreme, Special, Extreme, Turbo. 
POUR NE PLUS ETRE AIDE PAR 
L’ORDINATEUR 

Extreme, Turbo, Passe, Passe. 

POUR JOUER 
PN emt) 7.18 Ho). 
|) fe) B= 

Passe, Passe, 
Turbo, Extreme, 
Turbo, Passe, 
Passe, 

POUR JOUER 
AVEC UN BALLON 
'o) Beles 

Passe, Passe, Turbo, Extreme, Extreme, Extreme. 














Passe, Passe, Passe, Turbo, Turbo, 
Turbo, Extreme, Extreme, Extreme, 
Passe, Passe, Passe. 


Huit fois Passe, Extreme, sept fois 
Passe. 


Huit fois Extreme, Pass, neuf fois 
Extreme. 


Cing fois Turbo, Passe, Extreme, 
six fois Turbo. 


Cinq fois Turbo, Passe, Passe, six 
fois Turbo. 


Deux fois Turbo, deux fois Passe, 
deux fois Turbo, deux fois Passe, 
deux fois Turbo, deux fois Passe, 
deux fois Turbo. 


; trans Oe 
RAC! 


Po a - 
Bee oP 
=z 


, 67s :> 
~ —— 


eee a 


| ell ad 
| a 
j a 


Dix fois Extreme, trois fois Passe. 
Attention! tous les codes qui 
suivent doivent étre effectués sur 


l'écran de sauvegarde des records. 


Inscrivez les deux premiéres 
lettres, effacez-les, inscrivez les 
deux suivantes, effacez-les, 
inscrivez les deux derniéres, un 
son se fera entendre. Inscrivez vos 
nom et date de naissance 
normalement. 


Inscrivez: PL, AY, OF, FS. 

Si c’est réussi les inscriptions 
indiqueront que vous allez 
commencer les “Playoffs”. 





Inscrivez: Fl, NA, LS. 


Inscrivez: NO, VI, CE. 


Inscrivez: SH, OO, TO, UT. 


Inscrivez: KA, ZO, O. 


1 ray py * 
RAC 


ag I~e 
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| a -e 
< ° 
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ix 








AVEC SCORE GAMES TA FIDELITE 
EST RECOMPENSEE 


AVEC CONSOLES + TU GAGNES 
ENCORE PLUS VITE !!! 


La carte de fidelite Score Games - Consoles + a une durée de 
validité DE 1 AN a compter du ‘ter achat. 

Chaque case tamponnée correspond a UNE VALEUR D’ACHAT 
DE 100 F en jeux neufs ou d’occasion, et accessoires. 

Les réductions correspondantes sont valables sur |’achat de jeux 
d’occasion, dans tous les magasins Score Games et en VPC. 
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JE Cidade (C(I) | i ee Pe rUN DOC SCORE GAMES SERA OUVERT 
Tumba ros Semen |. | ie gl tat 
i — < 0153320220) 0836685 686" |UOSO OSI OOO EN ee ee neuen es aimancnes c ECEMDIE : 


OUVERT DE 8 A 20H OUVERT Ml DECEMBRE OUVERT Ml DECEMBRE 
























ISS DELUXE/MD+BALLON 329 NOUVEAU DBZ SAT/PSX 369 TOMB RAIDER SATURN 369 
ISS DELUXE/PSX 349 NOUVEAU DBZ SNIN 449 TOMB RAIDER PSX 349 








pope + PAD 
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j l D ‘OCASH OM + PAD 
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ACCESSOIRES PLAYSTATION oe 









ILLUSTRATIONS NOM CONTRACTUELLES. MARQUES DEPOSEES. PRIX VALABLES EN YPC, DANES LA LIMITE DES STOCKS DISPOMIBLES. NOUS HE POUVONS EN AUKUN CAS ETRE TENU RESPONSABLE DES EVENTUIES RETURDS DE SORTIE. PRIX SOUS RESERVE D’ERREURS TYPOGRAPHIQUIES. RC PARIS 8 385 215 603 
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eae |] Carte Bancaire N° : S 
INFORMATIONS & NOUVEAUTES : 08 36 685 686 | bags ibeesbiwativa ¥ 
Expire le ...... a 


IHORAIRES DES MAGASINS : 3615 SCORE GAMES | 


ICOTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX : 3615 SCORE GAMES | 
* oudiotel : 2,23/mn et minitel : 1,29F/me 


Signature : 





| TOTAL A PAYER 


TIPS ) 


Devant l’avalanche de coups 
de fil, nous avons décideé de 
faire une soluce complete de 
Tomb Raider sur Playstation 
et Saturn. Mais vu la 
complexite des niveaux en 3D, 
nous avons choisi de faire une 
solution rédigée, sans plans, 
Ou vous serez guide pas a pas. 
Vous ne raterez aucun secret 








TOMB RAIDE 


NIVEAU 1: LES CAVES 


Continuez. Ouvrez la porte. Ne 


7 objets ° 3 secrets 





ours. Franchissez le précipice et 


et ne perdrez pas de temps. cherchez pas a ouvrir la barriére, sauvegardez. Avant de descendre | 
Par contre, nous vous elkxxe} 73 allez au fond a gauche et grimpez ’escalier, recuperez la médecine ' 
Pie) pie : dans le trou au plafond. Continuez derriere les colonnes a gauche. . 

7 + . 
( appreciation des sauts. Mp: jusqu’a la salle avec les deux ponts. Attention aux deux loups dans la " 


sur la version Playstation, 
deux mouvements ne sont 
pas indiqués dans la notice. 
Quand Lara est agrippeée au 
rebord, remontez en 
appuyant sur Ri, et elle fera 


piéce suivante. Récupérez la méde- 
cine dans I'alc6ve sous |'entrée. 


Ne descendez pas, tuez d’en haut 


e SECRET 3. Quand vous faites 
face a la porte de pierre dans 
cette piéce, il y a un passage 
caché par des lianes dans le mur 








ECRET 1 (photo 1). Au 
| S début du niveau, avant 
de monter a gauche 


le poirier. Et pour plonger 
dans l’eau avec classe, 


(comme lindiquent les traces 


laissées par les loups), continuez 


Colti@elcolim@ tice tell Mort] oe |-2o-7- lem 


a gauche. Il faut grimper pour y 
accéder et obtenir la médecine. 





Pour ouvrir la porte de pierre, 
actionnez le levier a droite et 
depéchez-vous avant qu’elle ne se 
referme (assez facile). Attention 


appuyez sur le bouton de saut 
et Ri en méme temps: Lara 
fera le saut de l’ange. 
Bonne partie! 


Vous verrez dans le coin en haut a 
gauche une ouverture. Aidez-vous 
du rocher pour sauter et récu- 
pérez la petite trousse de 


les deux loups. Empruntez les deux 
ponts et sortez de la salle. Dans la 
piéce suivante, il y a un ours en bas 


——\_ médecine. et une borne de sauvegarde. Tuez aux dards dans les escaliers, tuez 
Mare _._ ours, descendez, empruntez le le loup et tombez avec les dalles 
L * SECRET 2 (photo 2). Revenez passage, récupeérez la médecine, qui se cassent. Allez a gauche au 


jelelt) Ge ltMerelt lle) m-) at: Ni(crae (= 

l'autre cote. Allez au bout, tuez le 

loup, recupérez le sac de 

médecine et actionnez le levier. La 
grande porte est ouverte. Laissez- 

vous tomber par l’ouverture la 

plus proche et le tour est joueé. 


actionnez la plaque et passez la 
porte avant qu'elle ne se referme. 
Vous vous retrouverez dans la salle 
aux deux ponts. Repeérez la momie 
(en face a droite): c’est par la que 
vous pourrez remonter. Revenez 
dans la piece ou vous avez tue 


‘ sur Vos pas et Suivez les traces 
des loups jusqu’a la fin. Tuez les 
deux chauves-souris et tournez a 
gauche a la bifurcation. A droite 
du cul-de-sac, grimpez pour 
obtenir une petite trousse de 
medecine. 









ll objets ° 3 secrets 


NIVEAU 2: CITE DE VILCABAMBA 


f ' . 
. # \ ortez vos totalement inondeée avec des 
ike | S flingues pour 
7 décaniller les 


colonnes. Vers la gauche derriére 
loups. Prenez le couloir au 


les colonnes il y a un levier. 
Actionnez-le et revenez sur vos 
sud, tuez le loup, continuez 
dans le couloir est jusqu’a 
angle (encore un loup). La, 
prenez la médecine cachée 
par les plantes. Ensuite, dirigez- 
vous vers la piéce centrale avec 
une “piscine” au milieu. Allez dans | 
l'étable par une des deux entrées 
a l’ouest et butez l’ours. Grimpez Maintenant, ouvrez la porte dans 
pour obtenir la medecine et le coin sud-est. Grimpez tout en 
ressortez. haut par l’escalier et sautez dans 
ouverture située de l'autre cété 
au nord. Courez sur les deux 
dalles qui s’effondrent et faites un 
saut sans vous arréter: vous 
atterrirez pres d’un sac de 





prenez la médecine et les 
munitions pour le magnum. 








e SECRET 2. Revenez dans la 
piéce inondée avec les colonnes 
et actionnez le deuxieme levier 
situé dans le coin nord-est.. Il 
ouvre une trappe juste au-dessus. 
Allez-y, prenez la médecine et 
ouvrez la porte: vous revoila dans 
la piece centrale! 








pas (par le bas de la piéce) et ala 
e)iibiger-ielamerealiiillicyancelti@eige) it 
vers le sud. Faites vite car |’air est 
limite. Vous débarquerez dans une 
piece avec quatre statues de 
serpent. Empruntez le passage au 
sud-est ouvert par le levier et 


* SECRET 1 (photo 3). Plongez 
dans |’eau, prenez a droite a la 
bifurcation et vous vous 
retrouverez dans une piece 





R 100% 








NIVEAU 2 (suite) 


centrale. Empruntez le chemin a l’est 
jusqu’a la porte fermée a cle. 
Ouvrez-la, avancez (attention aux 
dards) et shootez les cing loups qui 
vous attendent. Allez jusqu’a l'édifice 
avec les trois portes. Seule celle de 
gauche est ouverte pour I’instant. 
Allez-y. Montez en sautant de plate- 
forme en plate-forme jusqu’en haut. 
Prenez la médecine et actionnez le 
levier. La porte de droite est 
désormais ouverte. Pour 
redescendre, allez sur le promontoire 
au sud de cette piece, restez pres du 
bord de la caverne, retournez-vous, 
laissez-vous tomber et rattrapez- 
vous au rebord. Laissez-vous tomber 
et prenez les munitions de fusil a 
role) as] el- mm Ol-s-te1-Jale |= Mla lore) ¢- 6) Me) eit -¥ 4 


medecine. Descendez et poussez le 
bloc plusieurs fois jusqu’a découvrir 
une nouvelle salle (PS: vous pouvez 
Liie:]meW:|ele)coMer-Me)lelemeleltlmele)(-lalia(-) 
SF Tome(-Maut-te|-lellsl-M-JaMarclel ame (e)sce) cok) 
Prenez la cle et l’idole dans les 
alc6ves et grimpez en haut grace au 
bloc. Sauvegardez, sortez par 
ouverture et revenez dans la piece 


NIVEAU 3: LA VALLEE PERDUE 


* SECRET 1. Remontez sur le pont 
et regardez au sud a la base de la 
riviere: il y a une petite plate-forme 
rocheuse Sur la droite en bas. Allez- 
y avec le super-saut, il y a une 
trousse médicale dans un coin. 


. ne fois arrive a Ia riviére, 
U remontez a sa source 
vers le sud en sautant 
plusieurs fois pour traverser la 
riviere. Vous devriez arriver a un 


. a> Maintenant, jetez-vous a |’eau et 
laissez-vous entrainer par le 
rele] tl e-lelem Zelelom colitlel-l¢-y Mer: le lowe | 

cascade. Attention aux deux loups 
eg en remontant. Il y a un passage 


i Ss 3 
rea — o~ dans les rochers au nord. Allez-y 


ElaCiiiceym- tm ellie) PE Ciaiiijel-yat-jaleie) ¢= 


au nord, tout en haut. Il y a un 
' squelette avec un sac de medecine. 
Descendez toujours vers le nord: 


elejaiar-\Ucrem tlsl-Melelen-me |=) 
sauvegarde. Franchissez ce pont. 
Pour l’instant, il manque trois roues 
dentées pour faire fonctionner le 
mecanisme. Descendez vers le 
nord et recuperez le fusil a pompe 
sur le squelette (photo 6). 
Sauvegardez si vous voulez. 








iF Welelat-Mel-Melceli(cmmeCiaiuile-yaliicelmeiy 
haut par les plates-formes comme 


precedemment et actionnez le levier 
eveyuimele\ simi Mele)at- Merl te:|(- melo 
sur le promontoire pour sauvegarder 
et descendez comme avant en 
restant pres de la paroi est. Il y a une 
médecine sur le toit rouge dans un 








vous arriverez dans une immense 
caverne naturelle. Attention aux 
petits dinosaures rouges. Pour 
buter sans danger l’enorme 
tyrannosaure Rex, utilisez le fusil a 
pompe de pres en vous guerissant. 
Surtout ne restez pas devant lui 
(faites des sauts de cote). ll reste a 
trouver les trois roues dentées. 





Soluce 


(Tips | 








coin. Redescendez, prenez la porte 
du milieu. Evitez les lames, actionnez 
le levier: vous tombez forcément. 
Nagez jusqu’a la piece avec |’ours. 
Butez-le et prenez les escaliers au 
nord-est. Actionnez le levier pour 
bloquer les lames. 


¢ SECRET 3. Dans cette piece, allez 
dans Il’alcove située au nord-est: il y 
a une salle avec des munitions. 


Revenez dans la salle avec la piscine, 
plongez et empruntez le petit 
passage sous I’eau (photo 5). 
Grimpez, actionnez le levier: la grille 
est ouverte. Il ne reste plus qu’a 
placer l’idole dans son logement 
eleltimelti sig Mele-lale(-M ele ecen 


16 objets ° 5 secrets 


ar: | me: |e) ele) aa: l0 Belelal @er-t-t- Meinl tg -y 4 
dans la premiere cavité a gauche 
du pont sur la paroi est (photo 8). 
Dirigez au sud-est. Descendez au 
ale) ce MT (-y al (-Mellalel-t-l0l¢-mm Ore) alta lt(-y4 
T=} eM Male) ce mm O1-)'7-leh at Mer-b-1er-(e (=) 
intérieure, grimpez jusqu’en haut: 
vous trouverez la premiere roue 
dentée. Ressortez (vous pouvez 


Gusorestis 





















ortez de la caverne, 


NIVEAU 3 (suite) ff} NIVEAU 4: LA TOMBE DE QUALOPEC 7 objets ° 3 secrets 


Ss une piece avec un 


couloir a l’ouest et un autre au 
sud. Engagez-vous dans le 
couloir ouest: une enorme boule 
de pierre va rouler dans votre 
direction. Revenez vite dans la 
piece precédente. Actionnez le 
levier. Un passage secret s’ouvre 
au nord et deux dinosaures vont 
débouler. Décanillez-les et prenez 
ce passage. Vous arriverez a un 
embranchement avec une borne 
de sauvegarde et trois couloirs. 
Sauvegardez. Prenez le couloir 
est et poussez le bloc deux fois. 
Poussez le nouveau bloc situé a 


aussi ressortir en nageant sous 
l'eau). 












« SECRET 2. Il y a des munitions 
de fusil 4 pompe dans une cavite a 
relge}iccMeMUlal-Mer-l-ler-le(-M(slaleliema B 
















* SECRET 3. On peut monter en 
haut de cette cascade en passant 
par la gauche sur les rochers 
(photo 7). ll faut s'agripper a la 
faille et se déplacer vers la droite 
jusqu’au milieu de la cascade. 
Vous trouverez dans une piéce des 
munitions de magnum et d’uzi. 





























Dirigez-vous vers le temple au 
nord-ouest (vous passerez sous 












































l'arche de pierre). Entrez-y, gauche, courez sans vous arréter * SECRET 1. A|l’endroit indiqué ¢ SECRET 3. Plongez dans |’eau 
plongez et allez chercher la sur les dalles (qui tombent) et sur la photo (photo 9), positionnez et nagez jusqu’au tunnel secret a 
deuxiéme roue dentée au fond a actionnez le levier. Revenez a vous juste a droite de la sarba- l’est. La, un sac de médecine et 
l’ouest. embranchement. Prenez le cane face au mur et grimpez. Une des munitions pour le magnum. 
couloir nord. Dans la piéce, vous porte va s’ouvrir sur une salle 

« SECRET 4. Remontez et allez tomber en essayant avec des dalles instables. Courez Retournez a la cascade et butez 
n'oubliez pas de sauvegarder. d’actionner le levier: c’est normal. sans vous arréter jusqu’aux le butor au fusil a pompe. Admi- 
stcttclelaCcya@elOM Cluils) (ME Claliilel-yal ese Attention aux trois chiens en bas. munitions. rez la sequence cinematique. 







Remontez vers le sud. Tirez le 
bloc. Placez-vous sur le cété et 
poussez-le. Grimpez les esca- 
liers. Ne ratez pas la médecine. 
Continuez, prenez l'autre 
médecine et actionnez le levier. 
Laissez-vous tomber et retournez 
a l’'embranchement. Prenez le 
couloir ouest. Actionnez le levier 
et allez dans la salle avec les 
pieux. Prenez le seul couloir qu’il 
y a: vous allez revenir dans la 
piéce mais plus haut sur un bloc. 


eM st-lee]Malelgel-Mer-ltlelal-MellM (clit) +) (-» 
TY eleiom(eellii-y alc Melelamenl-lul lip 
vous arriverez jusqu’au toit du 
temple et serez recompense par 
des cartouches pour toutes les 
armes et une grosse pharmacie. 
Redescendez de |’autre cote 

(plein sud) en vous laissant glisser. 







































Pour obtenir la troisieme roue 
dentée, grimpez dans la cavite sur 
FW el-|ce]Milelcem- Mere) (Mel tM Cciuile) (es 
Suivez le chemin, sauvegardez et 




































































continuez jusqu’au pont cassé. Sautez et agrippez-vous. Montez, ¢ SECRET 2. Maintenant que les ’ 
Mettez-vous au bord, faites un suivez le chemin et descendez a dalles se sont effondrées, 
saut de recul et sautez en courant: l’ouest (direction vers la salle). laissez-vous tomber et agrippez- 
en vous agrippant, ca passe. La Sautez sur le bloc (si vous vous. Déplacez-vous jusqu’a 
troisieme roue dentée est la. tombez, vous pouvez remonter et angle de la plate-forme. Laissez- . 
Redescendez sans vous faire mal revenir par un chemin qui vient de vous tomber. Il ne reste plus qu’a , 
et retournez jusqu’au mécanisme. s’ouvrir). Sautez dans |’ouverture ramasser les chargeurs en ; 
Insérez les troies roues, actionnez juste dans |’angle nord-est de la avancant lentement et remonter. .* 
le mecanisme et le courant sera salle (prenez de I’élan). Actionnez : 
déetourne. le levier. Resautez sur le bloc. Continuez votre chemin. Dans a 
Sautez encore sur le deuxieme la piece aux momies, sortez vos : 
¢ SECRET 5. Plongez dans le a) (olom (ol M: Mevit-lilel-Me(-Me)t-(e-) B flingues et détruisez la ——, N 
nouveau cours d'eau, suivez le Enfin, sautez vers l'ouverture au momie (photo 10). Il | 
chemin sous l'eau jusqu’a nord-ouest. Actionnez le levier: ne reste plus qu’a 
emerger dans une piece avec des les trois portes sont ouvertes. voler le scion et se Le | 
munitions de fusil a pompe et une Revenez dans la salle de depart barrer vite fait. La porte , 
médecine. Laissez-vous tomber (attentions aux pics). Un s’ouvrira auto- : 
dans le cours d’eau asséche. dinosaure vous attend sur le matiquement. Repartez 
Allez jusqu’a la cascade. chemin, Prenez le couloir enfin dans le couloir de la 
Descendez et entrez dans le libre (plein sud) et sauvegardez. cascade. Sauvegardez. La, 


Franchissez le couloir (attention Viame lim elle laCcialem ele] els 
aux dards). vous Canarder. 


couloir qui était caché avant 
par la cascade. 
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NIVEAU 5: LE MONUMENT ST-FRANCIS 


~ es le début, rangez vos 
| flingues et grimpez sur un 
des promontoires a droite 


ou a gauche. Comme ¢a, vous 
pourrez tranquillement shooter les 
lions. Dans Ia salle avec les piliers, 
poussez le bloc vers l’ouest (sur la 
e)EYe(t(-Mele-\ Mew tlame)uilset-) Melt 
ouvrira la porte dans la méme 
direction. Allez-y, prenez votre fusil a 
eye)sa)ol-M olelelmjalele)(-)ml (=e l-1th 4 
gorilles. Actionnez le levier du milieu 
et celui en haut de l’escalier nord. 
Attention au gorille. Ressortez, un 
tueur vous attend. Pour |’instant, il 
est invincible, envoyez-lui 
suffisamment de bastos pour le faire 
fuir. Poussez le bloc sur la plaque a 
l’est. La porte en haut a l’est est 
désormais ouverte. Repoussez le 
bloc completement a l’ouest. Montez 
dessus. Sautez sur le pilier au sud. 


* SECRET 1. Sautez sur le pilier a 
lest, puis dans |’ouverture sur le mur 
au nord. Une fois la-bas, faites un 
saut sur le plan incline juste a 
gauche de |’entrée (en restant bien 
au bord). Dans le méme mouvement, 
ressautez pour faire un saut perilleux 
arriére, puis encore une fois (sans 
ies} (e)anlol-] ame) merellle-1-) lila me cM elelti ve) g 
We] Ul ere geleli(-lar-ltWe-lelelce mi a (-lele)ii 
mencez l’opération une fois en haut, 
vous découvrirez une grande 
sacoche de médecine et des muni- 
tions pour fusil a pompe. Gare a la 
dalle instable! 

Revenez dans la salle au pilier. 
Grimpez sur le bloc. Sautez sur celui 
au sud. Sautez sur celui a l’ouest, 
puis celui au sud-est: il y a un sac de 
médecine. Sautez sur les plates- 
formes collées au mur sud. Faites le 
tour de /a salle jusqu’a la porte. Une 
longue glissade vous attend. 


* SECRET 2. Ruse de la mort. La 
glissade vous améne en haut d'une 
salle avec de l'eau en dessous. Juste 
avant la fin de cette glissade dans le 
tunnel, sautez de facon a vous 
prendre le plafond en pleine téte. 
Cela va vous ralentir et vous faire 
Mi : tomber juste sur le plan 
a incliné un peu plus bas. 
“4. Laravacommencer a 
)_ glisser sur ce plan, 
‘donc il faudra vite 
' sauter et vous 
Felelale)el-jar-l Ui c-iele)ae! 


de la porte en face. Le moindre faux 
pas et vous serez a l'eau. Si vous 
arrivez a franchir ce passage, vous 
serez recompense d'une médecine 
et de munitions pour le fusil (maigre 
re :yere)i(-) i (e)ale) (elm BDF 


Sautez dans |’eau (par ol! vous étes 
rentré), évitez le crocodile. Nagez 


sous I’eau vers l’ouest. 


¢ SECRET 3. Il y a une ouverture au 
plafond qui donne sur une piece. Des 
munitions pour le fusil 4 pompe et 
une médecine vous attendent. 


is{- 8) [elale(-7a-) @ere)gl (alt |-y ak eM elt to 
Sortez de |’eau et actionnez le levier: 
l'eau va disparaitre. Retournez d’ou 
vous venez et abattez le crocodile. 
Allez au bout du couloir a l’est et 
prenez le chemin a droite. Montez. 
Vous allez deébarquer dans une 
immense Salle. Sauvegardez sans 


tarder. Il y a quatre portes dans cette 
salle avec une inscription au-dessus: 
Neptune, Atlas, Damocleés et Thor. 
Les leviers pour ouvrir ces portes se 
trouvent tous sur les plates-formes 
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au milieu de la piéce a différentes 
FTE CclUle-M (ololal@e lam colli -luh es |) B 


* SECRET 4. Juste aprés avoir ouvert 
Mele) acco (<M Hale) (ejale) Comma mm coll laa -¥ 
vous a droite, faites un saut en 
courant pour atterrir sur la plaque 
grise qui ouvrira un passage secret 
en bas. Tournez-vous a droite, faites 
WaMeeltl cco elelel(cMelellimcelutlel-)m@e (2M) 
plate-forme, ragrippez-vous et 
laissez-vous tout de suite tomber. 
Faites un deuxieme roulé-boule, 
courez, faites un troisiéme roulé- 
elolt|(-Mele)b lm colaulel-im- [UM eleltime(-Mr-) 
plate-forme, courez tout droit en 
vous laissant tomber jusqu’a la salle 
secréte. Attention aux chauve-souris! 
Le timing est serré. Un 

sac de médecine et 

des munitions pour le 

magnum vous 

attendent. Ressortez. 

Explorez cette 

immense salle pour 

récuperer de la 

médecine. Voici ce 

TMI BE TU Mile Meleltig 

trouver les clés dans 

les quatre salles. 

Attention, le tueur 

i(celele- Melt Marlen log 

(il est en bas). Tirez lui 

dessus pour le faire 

déguerpir 


* THOR. Pour la salle des éclairs, 
guérissez-vous d’abord. Longez le 
mur et sautez en courant par-dessus 
la plaque grise pour sortir. Pour le 
marteau, restez suffisamment 


longtemps sur la dalle pour le faire 
tomber et barrez-vous vite avant qu’il 
ne vous écrase. Ensuite, utilisez les 
blocs pour monter tout en haut, 
faites un saut en courant et vous 
agrippant et prenez la clé. 


* ATLAS. Un singe vous attend au 
tournant. Une fois dans le couloir 
incurve avec la boule logée en haut, 
courez vers elle, faites un roule- 
boulé pour vous retourner et courez 
vite pour vous laisser tomber dans le 
trou (faites un saut de recul pour 
vous plaquer au mur). La boule 
passera par-dessus vous sans 
dommage. Prenez la médecine, 
remontez. Sur le mur ouest un peu 
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plus haut, il y a un passage. Grimpez 
et récupérez la cle. 


* DAMOCLES. Courez a travers la 
piéce, prenez la clé dans |’autre salle. 
CTalusel-yaerellim@e)e-ialeie-Mr- Mit ce ciel etm) 
les munitions pour le magnum. Pour 
ressortir, marchez lentement, un ceil 
au plafond afin d’éviter les épées qui 
tombent. Gare a la premiere épée qui 
dégringole au pas de Ia porte sur le 
yfel(-Meleat-rer-M(s)hle) Comm 6) B 


* NEPTUNE. Plongez dans I’eau, 
vous serez propulsé jusqu’au fond. 
Actionnez l’interrupteur qui se trouve 
dans un petit couloir a gauche de la 
grille (un peu en hauteur). Prenez la 
clé qui se trouve derriére la grille 
désormais ouverte et sortez vite (il 
n’y a plus de courant). 

Les quatre clés obtenues, redescen- 
dez. Restez un niveau au-dessus du 
rez-de-chaussée pour buter les lions 
qui sont apparus. Insérez les quatre 
clés dans les quatre serrures et la 
porte s’ouvrira. 


=A a aé y nome om 
ONSOLEsKE] @)1D 





NIVEAU 6: LE COLOSSEUM 


Fen) @e (Mel (elute (-imer-laty 

l'eau, butez le crocodile. 

Plongez, traversez. 
Attention aux deux tigres qui vous 
attendent a la sortie de |’eau. Allez 
au nord-est de I’édifice. Grimpez sur 
le rebord de la falaise et sautez sur le 
rebord de l'édifice. Vous étes alors 
au “premier étage” de la facade. Il y 
a une trousse de médecine au bout 
de l'autre cété. Revenez sur vos pas. 
Montez d’un étage, et allez a 
l'extrémité sud-ouest. De la, vous 
pourrez sauter sur la paroi rocheuse. 


* SECRET 1. A partir de cet endroit, 
faites des sauts vers |’ouest de 
maniere a toujours retomber sur des 
plans legerement inclinés de la 
falaise (un saut normal, puis un saut 
en courant). C’est difficile (photo 14), 
mais Si vous réussissez, vous 


arriverez a une Caverne avec des 
munitions pour le magnum. 


Revenez a l’endroit juste avant le 
Secret 1 (au deuxiéme étage de la 
facade extérieure, a l’extrémité sud- 
ouest). Cette fois-ci, prenez le 
passage juste en bas au sud. Tuez 
les crocodiles d’en haut. Descendez 
pour prendre la médecine. Remontez 
la ol vous étiez. Sur la fagade nord 
juste au bord du trou, vous pouvez 
sauter et vous accrocher a une 
crevasse. Ainsi, vous pouvez franchir 
le trou. 


* SECRET 2. Au milieu de la 
crevasse, le passage s’élargit: on 
peut monter et accéder a des 
munitions pour le fusil a pompe. 


Apres le trou, suivez le chemin, vous 
arriverez a l'antichambre de I'aréne. 
Ouvrez la grille et butez le lion. Allez 
dans I’arene. Le tueur va venir vous 
harceler. Faites-le fuir comme 
auparavant. Mettez-vous au bord de 
la tribune et tuez d'en haut les 


animaux dans I’aréne. Empruntez le 
passage dans le coin nord-est de 
l’'aréne. Attention aux deux lions. 
Actionnez les deux interrupteurs 
dans cette piéce et ressortez 
maintenant que la grille est ouverte. 
Sauvegardez et remontez dans 
l’'aréne. Attention, trois nouveaux 
lions ont fait leur apparition. Allez 
vers la grille au sud-est de I’aréne (un 
lion est caché par les rochers). 
Laissez-vous glisser: vous arriverez 
dans une piéce avec une porte, deux 
grilles au nord et une dalle- 
interrupteur au sud. Le timing est 
tres important. Courez vers cette 
dalle, faites un roulé-boulé de 
maniére a vous retourner tout en 
enclenchant la dalle (les deux grilles 
sont ouvertes). Courez vers la grille 
de gauche (nord-ouest), actionnez le 
levier, puis sans vous arréter courez 
vers la droite tout en tournant pour 
passer sur la plaque grise sans 
toucher le mur et sortez. Courez vers 
la gauche, passez la grille, puis la 
deuxiéme au fond. Actionnez le levier 
et le tour, et la porte et les grilles 
seront ouvertes. Pour aller plus vite, 
vous pouvez sauter au début et il ne 
faut surtout pas toucher les murs. 
N'oubliez pas la médecine dans la 
deuxiéme piéce. Prenez le couloir 
apres la porte, sauvegardez dans le 
trou. Attention aux pieux. Continuez 
votre chemin et escaladez. Vous 
vous retrouvez sur les rochers au- 
dessus de I’aréne au sud. Une fois 
sorti, grimpez au sud-ouest pour 
récupérer les munitions pour le fusil 
a pompe. Maintenant, il faut sauter 
en courant de |’autre cété, vers le 
nord-est sur les rochers prés de la 
tribune de |'aréne. Sautez encore une 
fois vers le nord pour rejoindre la 
tribune. Gare aux deux gorilles dans 
la piece. Tirez le bloc dans le coin 
nord-est. Prenez la médecine et 
actionnez le levier. 

Sauvegardez et retournez dans 
l’aréne en vous laissant tomber. 
Remontez dans la tribune par le coin 
sud-ouest. Rentrez dans la piéce du 
méme coin. Une fois la grille 
franchie, celle-ci va se refermer et la 
boule dévalera. Avancez et laissez- 
vous tomber. Remontez, avancez 

et actionnez le levier. Ressortez 
dans les tribunes et allez 

jusqu’a la piéce dans le coin 
nord-ouest (gaffe au lion). 


* SECRET 4: LES MAGNUMS. Dans 
cette piéce, allez prés du pilier a 
gauche de |’entrée. Placez-vous bien 
droit face au bloc. Lara doit faire face 
au nord (photo 15). Ensuite, faites un 
saut en arriére, puis un pas lent en 
arriére. On entend la porte s’ouvrir. 
Tout de suite, faites un saut départ 
arrété vers l’avant (réception sur le 
bloc). Ne lachez plus le bouton de 
saut et faites: Droite, Arriére, Gauche, 
Avant. Courez vers la porte avant 
qu’elle ne se ferme. Les magnums 
sont la avec deux grosses méde- 
cines et des munitions pour I'uzi. 


Ressortez de cette salle secréte et, 
avant de redescendre, n’oubliez pas 
de sauter sur la plate-forme située a 
l’est pour actionner le levier. 
Attention en redescendant. 
Ressortez pour aller dans la salle 
nord-est. L’entrée est en hauteur. 
Attention au tueur qui vous attend 
sur le chemin. Il est 

toujours 
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invincible, donc faites-le fuir. Montez 
dans cette salle, actionnez 
'interrupteur et plongez dans I’eau. 
Vous déboucherez dans une petite 
piéce avec une médecine. Poussez 
le bloc deux fois et, une fois dans 
l'autre piece, tirez-le pour le dégager 
du coin: vous y trouverez une clé. 
Maintenant, retournez dans la salle 
au sud-est (celle avec les deux 
gorilles et le bloc) en passant par 
’aréne et les rochers aux sud 
(comme avant). Une fois la-bas, 
franchissez la porte a |’est: il y a une 
Sauvegarde et une médecine. 
Revenez sur vos pas et ouvrez la 
grille. Plongez dans l'eau. Remontez 
a la surface des que possible et 
actionnez le levier. Avant de 
replonger, shootez le 

crocodile et nagez vers la 

sortie située au sud. 





ortez de la piscine. Allez a 

l’ouest dans les ruines. 

Attention aux deux 
singes. Sortez de cette piece par le 
fond a l’ouest et vous arriverez 
devant un temple (encore deux 
singes). Prenez la médecine et 
rentrez dans le temple. Actionnez le 
levier et sauvegardez. Attention aux 
singes en ressortant. Revenez pres 
de la piscine. Prenez le couloir au 
nle)ceM=i@ elt (cyl (Mel gelelelel| (Melt lira (2) 
couloir, ne prenez pas |’escalier et 
continuez. Vous arriverez au pied 
d’une structure a plusieurs étages 
avec des alcéves. Fouillez bien cet 
clalelceli@eleltlmccieitiel-l¢-) mel tiog =o) 
objets (attentions aux gorilles et aux 
lions). Revenez dans le couloir et 
cette fois-ci prenez |’escalier. Vous 
arriverez dans une énorme salle 
avec des piliers, trois gorilles et des 
portes avec des runes gravees au- 
dessus. Ces signes indiquent la 
position des leviers. Montez sur le 
pilier dans le coin sud-est et sautez 
de pilier en pilier pour arriver jusqu’a 
la plate-forme avec la série de 
leviers. Avant tout, descendez par 
’escalier pour ouvrir la grille en bas 
et ne plus avoir a repasser par les 
piliers. Maintenant, notez bien les 
runes au-dessus de chaque porte: le 
“Y” indique un levier baissé tandis 
que le omega (“u” inversé) indique 
un levier levé. Par exemple, pour 
ouvrir la porte située au nord, il faut 
baisser le levier le plus a droite et 
celui le plus a gauche (photo 16). 
Derriere cette porte, vous trouverez 
un lion, mais aussi une sauvegarde 
(en haut) avec des munitions pour le 
fusil 4 pompe, et une salle avec des 
emplacements pour trois lingots. 
C’est la fin du niveau. Reste a 
trouver les trois lingots. 
Sauvegardez, revenez dans la 
grande salle et actionnez les leviers 
fereltimelt\ Vela tM elelacw-ltMalelcenelt =) 6 
Allez-y: il y a des pieux sur le sol. 


Marchez lentement et prenez le 

fore) Uile)i alt ule) comm ile: ae(-18) @ie)i-w- 

'e) (elem =) @-lestlelelal-y Abie Mc) (=) mer len = 
dans le petit couloir derriére. 
Continuez a monter jusqu’a 
déboucher de nouveau dans la salle 
(en hauteur cette fois). Sauvegardez 
et sautez sur le premier pilier en face 
de vous. Ensuite, sautez de pilier en 
pilier pour faire le tour de la salle. 
N’oubliez pas de vous accrocher, les 
pieux attendent en bas. Vous 


arriverez dans une petite salle. 
Dégainez le fusil a pompe 

fez) e)(el-Jaul-lal@ elelt]me(-lor-lalll(-1at (-Mele) all (oe 
prenez le lingot et revenez dans la 
grande salle. Ouvrez la porte sud 
avec les leviers et allez-y. 

Dans cette salle, il y a une série de 
piliers enflammeés (photo 17). Avant 
tout, sauvegardez. A partir du 
moment ou vous approchez de la 
ligne, les flammes disparaitront 
pendant un temps limite. Il faut 
sauter en courant sans s’arréter de 
pilier en pilier (on peut changer un 
peu la direction de Lara durant le 
saut) et s’accrocher de |’autre cote. 
Remontez vite pour passer la 
derniére flamme. Si vous échouez, 
plongez dans |’eau pour éteindre les 
flammes et recommencez (attention 
aux rats dans l'eau). 

Tip: ne lachez pas le bouton de saut. 
Prenez le lingot, sauvegardez et 
plongez dans |’eau pour revenir dans 
la grande salle. Ouvrez la derniére 
porte située au sud-ouest (le levier 
de gauche doit étre levé) et allez-y. 
Dans cette salle, il ya un enorme 
pilier. Descendez en prenant le 
couloir a l'ouest, descendez a droite 
et retirez le bloc pour que le pilier 
s’effondre. Remontez et prenez les 
escaliers au sud. Du sable est tombe 
dans la piéce. Sautez sur la plate- 
forme de sable a droite, puis sur 
celle un peu plus haut a droite. De la, 
sautez sur le pilier. Sautez encore 


sur la plate-forme de sable a |’est. 
Ressautez deux fois et vous attein- 
drez l’ouverture dans le mur en face 
a l'est. Grimpez et sauvegardez. 
Vous voila perche sur un promon- 
toire rocheux face a une énorme 
structure avec un bassin. Placez- 
vous au bord et tuez les gorilles 
(sans oublier celui du bas). Prenez 
votre élan et sautez de |’autre céte. 


* SECRET 1. Suivez l’eau vers 
l'ouest et tuez les deux crocos avant 
de vous mouiller. Ou alors, jouez les 
appats. Plongez et nagez sous |’eau 
pour réapparaitre dans une caverne. 
Remontez sur la berge au nord et 
grimpez sur les rochers a l’ouest de 
MCETUR(s) ile) Colmts) Mm cell at-legi i=) me (= 
l'autre cote, il faut sauter puis 
ressauter tout en glissant. Il suffit de 


garder le bouton de saut appuye. 
Vous trouverez des munitions pour 
le magnum et une médecine. 
Ressortez en nageant. 


* SECRET 2. Revenez a l’extrémité 
nord-est du bassin (en face, vous 
pouvez voir l’ouverture par laquelle 
vous étes entrée dans cette caverne). 
Si vous regardez en bas (photo 19), 
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vous verrez une médecine. Laissez- 
vous tomber, agrippez-vous et 
tombez sur cette médecine. Vous 
obtiendrez aussi des munitions pour 
uzi et le magnum. 


Sautez pour ressortir et butez le 
gorille. Explorez les alc6ves au sud 
et revenez sur vos pas. Vous pouvez 
sauter de |’autre céte a |’ouest en 
diagonale (entre les colonnes). 
Préparez le fusil a pompe, car deux 
gorilles vous attendent dans les 
alcéves. De l'autre cote du 
precipice, vers l’ouest, il y a une 
crevasse. On peut méme voir un sac 
de médecine. Faites le grand saut: 
Ca passe tout juste en s’accrochant. 
Remontez pour la médecine, 
agrippez-vous a nouveau et 
déplacez-vous vers la gauche. 
Laissez-vous tomber au terminus et 
shootez les chauve-souris. 
Ressautez de l'autre cote et 
continuez votre chemin. Grimpez 
tant que vous pouvez et arrétez- 
vous devant le couloir avec le sac de 
medecine. Il y a des dalles instables 
devant. Sautez en diagonale pour le 
prendre et sautez de nouveau en 
diagonale pour passer. Attention, les 
pas de céte déclenchent ce genre 
de dalle. Glissez tout en bas, laissez- 
vous tomber et descendez encore. 
Vous devriez vous retrouver dans la 
premiere piéce avec la piscine, mais 
cette fois-ci en hauteur. Surtout ne 
laissez pas le lion vous faire tomber. 
Faites le tour de la piéce et suivez le 
couloir. Grimpez vers le sud et vous 
déboucherez en hauteur dans les 
ruines. Surtout ne tombez pas et 
sautez sur le pilier a |’ouest. Rentrez 








NIVEAU 8 (suite) 


ouverture immergée au nord. Vous 
allez vous faufiler jusqu’a une piece 
avec deux rats et une sauvegarde. 
Avant que |’eau ne monte, cette 
piéce était inaccessible. Montez, 
tuez les rats et récupérez tout ce 
qui traine (médecine et munitions). 
ll y a un levier a actionner dans 
l'eau juste sous la surface a |’est 
(elite) Cow) Mele] melt valall-Meleliicme lt Es 
trouve en bas. Il ne reste plus qu’a 
prendre la clé en argent n° 2 et 
revenir dans la Citerne. 


¢ CLE EN OR. A partir de la Citerne, 
allez vers la porte a droite de celle 
qui méne aux clés en argent n™1 et 
2 (a l’ouest). Ouvrez-la, plongez et 
faites attention aux pieux. Nagez 
sous |’eau jusqu’a la piéce 


engloutie avec la médecine et la clé 
en or. Dés que vous prenez la cle, la 
grille s’ouvre et vous pouvez 
retourner dans la Citerne. Attention 
TV Mel celerelel|(-- Melo (ge) tt 1 -te 


Montez sur le balcon au nord. Vous 
avez les trois clés nécessaires pour 
passer (deux en argent et une en 
or). Mais avant... 


* SECRET 3. Juste a 

gauche de cette 

porte, on peut 

ele] Ui-t-1-1at blame) (elem oleltim@e(-lerelliiaele 
une salle secréte (photo 25). Dans 
cette salle, placez-vous sous la 
plate-forme au pied de la pente 
(collé au mur, face a |’ouest). Faites 


- un saut vers la pente et gardez le 


bouton appuyé pour faire un saut 
périlleux, et ainsi atterrir au-dessus. 
Des munitions pour le magnum et 
une médecine vous attendent. 


Revenez et ouvrez la porte avec vos 
clés d'argent. Grimpez sur le pilier, 
sauvegardez. Sautez a l’ouest puis 
au nord vers la serrure. Attention, 
un gorille vous attend. Utilisez la clé 


er es = > a 


NIVEAU 9: LA TOMBE DE QUALOPEC 


- e temps est compte. 
Nagez vers le sud jusqu’a 
ror-Melt(-MUeleioMelclercige (Ul [-74 
dans une petite salle immergée 
avec une barre-levier et une porte. 
Continuez a nager vers le sud (dans 
l’espéce de tranchée), descendez et 


allez actionner le levier au fond du 
tunnel (photo 26). Revenez vite dans 
la salle pour voir que le niveau de 
l'eau a baissé. Grimpez, actionnez 
le levier et dirigez-vous vers la 

ele) acc Oli Mel celererel| (Meltiwe-liCcaleme(-) 
patte ferme juste derriére. Tuez-le 


et grimpez par le cété nord. Une 
fois en haut, sautez en diagonale 
vers le sud-est sur la plate-forme. 
stelate-|ol-y ane) icmeelaliilel-y alta (He) (ele 
au nord mais attention aux dards 
qui vont se déclencher. Placez-vous 
oF TatM-Mere) ema le) ce prelt(-t-) @e(-Mer-M e) (ele 
et sautez en courant sur la plate- 
forme au sud-est. Sautez au nord, 
grimpez et actionnez le levier: la 
piéce se remplit d’eau. Plongez 
sous l'eau et prenez le passage qui 
vient de s’ouvrir a l’est. Il y a une 
médecine au sol. Remontez sur le 
bloc juste au-dessus. Sortez de la 
salle et plongez de nouveau dans 
l'eau. Nagez jusqu’au fond et 
abaissez le levier. Le niveau de l’eau 
baisse. Remontez a la surface et 
nagez vers le sud: le courant vous 
aspire. Vous arriverez dans une 
salle avec un bloc et un rat. Tirez le 
'e)[ofomelel tim eleven eli munleliiCclem ela) e-74 
tout en haut, vous devriez 
apercevoir une borne de 


en or et descendez. La salle 
suivante est trés grande avec un 
sol en damier et des lions. 
Attention (bis), certaines dalles 
noires sur le sol sont instables. 
Allez au fond, actionnez le levier et 
grimpez vite: trois lions vont 
débouler par la porte ouverte au 
nord-est. Tuez-les du haut de 


votre bloc et descendez. Juste 
derriére le levier se trouve un bloc 
que vous allez tirer. 

Derriére ce bloc, il y a la sortie du 


sauvegarde. Sautez en diagonale et 
Sauvegardez. Il y a des munitions 
pour le fusil 4 pompe a coté, mais 
attention au couperet qui va se 
déclencher (photo 27). Revenez sur 
la plate-forme précédente et allez 
oF latM Mell i-lattle--MeleeliCom ((-mal-ltlg 
vous y attend). Descendez 
prudemment, un mur de lames va 
apparaitre. Passez-le et continuez a 
descendre. Butez le croco. Dans la 
salle, ramassez les trois munitions. 


* SECRET 1. Dans cette salle, ily a 
trois dalles de couleur différente 


“ 
niveau (un trou avec de 
l'eau). Avant de sortir, vous 

pouvez tirer ce bloc jusque dans la 
salle voisine (au nord-est) et vous 
en servir pour monter. 
Vous aurez ainsi acces au niveau 
supérieur de la salle au damier qui 
contient deux rats, des munitions 
pour le magnum et de la médecine. 


ll ne reste plus qu’a vous laisser 
tomber et a plonger dans le trou. 


objets * 2 secrets 


(gris et vert). Marchez sur ces dalles 
et un passage s’ouvrira. Dans cette 
piéce secréte, mettez-vous dans 
l’encadrement de la porte face a 
l'est. Faites un saut de cété vers la 
gauche et gardez le bouton appuyé: 
vous ferez une série de sauts 
jusqu’a une plate-forme avec des 
munitions pour le fusil 4 pompe et 
une médecine. 


Revenez dans la salle avec la borne 
de sauvegarde et, cette fois, prenez 
le passage au nord a gauche. 
Avancez, laissez-vous tomber et 
agrippez-vous. Déplacez-vous vers 
la droite, remontez et actionnez le 
levier. Le niveau de l’eau est monteé: 
c’est le moment de plonger (vous 
voila revenu dans la salle avec le 
secret 1). Nagez a la surface et 
remontez par le passage au sud (un 
rat!). Plongez, vous arriverez dans 
une piéce avec un lion, une 
sauvegarde et des pics. 












TIPS) 


Sauvegardez. Prenez un des deux 
couloirs en bas au nord et 
actionnez le levier. Butez les 
gorilles en haut et montez sur la 
plate-forme verte. Sautez dans 
l'ouverture au sud (attention aux 
pics, accrochez-vous a la faille a 
gauche). Prenez la médecine et la 
clé en or. Redescendez et allez au 
nord dans la salle avec le bassin. 
Utilisez la clé, sautez de bloc en 
bloc, prenez la médecine et 
continuez. Dans cette salle, 
poussez le bloc sur les dalles avec 
des inscriptions pour ouvrir les 
portes. Explorez les piéces, tuez les 
monstres et récupérez les 
munitions, les médecines et les clés 
rouillées. Attention: dans la salle en 
hauteur a l’est, il ya un mur de 


lames a |’entrée. La dalle au nord- 
est ouvre deux portes. Attention: 


Cc. ourez et tombez dans la 
p™— Salle. Montez sur le bloc 
i au nord et agrippez-vous 
a la faille. Déplacez-vous vers la 
droite et actionnez le levier. La 
porte en bas est ouverte. Tirez le 
bloc et récupérez la médecine et 
les chargeurs de magnum dans le 
couloir derriére. Maintenant, tirez le 
bloc au-dessus sur le bloc en bas. 
Placez ce bloc de maniére a 
pouvoir grimper au sud. Tuez la 
pantheére, avancez, tuez la momie- 
lion. Il y a une grande porte a I’est, 
un sphinx (avec une entrée), une 
sortie au sud en haut, de l’eau a 
ouest (avec un pilier et quatre 
logements) et une grille au sud- 
ouest. Plongez dans |’eau et 
ramassez les munitions pour 
magnum. Escaladez le sphinx par le 
céte gauche de sa téte. Prenez les 


dans la salle au nord-ouest, deux 
énormes boules se déclenchent a 
votre entrée. Courez et sautez sans 
ElaClalele¢-M-e-Mt- Mel (- MeO] UL g-y air Mele) ac 
avec les deux clés rouillées et 
sauvegardez. 


* SECRET 2. Ne glissez pas! Sautez 
sur le cété droit de la pente (sud) et 
gardez le bouton appuyé ainsi que 
le paddle vers le haut. Vous ferez 
deux sauts en avant, un a gauche et 
encore un en avant jusqu’a un 
passage secret (photo 28). 
Recommencez si nécessaire en 
chargeant le jeu. Maintenant, pour 
passer les dalles instables, tournez- 
vous vers |’ouest. Restez prés du 
mur derriere vous. Dans cette 
position, faites un saut de cété vers 
FeMe coli cmmel-lee(-yai(-Melelticolame ert 14 
appuyé et mettez le paddle vers 
l’avant, la droite trois fois, |’arriére 
et la droite encore: vous ferez 
plusieurs sauts sur les dalles 
jusqu’aux munitions pour le 
magnum et I’uzi. Ce n’est pas 
évident, alors n’hésitez pas a 
recommencer. 

Sortez de la salle précédente en 
glissant: vous allez tomber dans 
l'eau. Evitez le croco et remontez a 
"est. Continuez, grimpez jusqu’a 


nalelalit(elet olellim@ (-Miticim-Melelilel-M-1 4 
la clé et sauvegardez. Allez entre 
les pattes du sphinx, tirez le bloc et 
ouvrez la porte. Avancez, dans la 
piéce montez sur le premier bloc a 
droite, sautez de bloc en bloc, 
ramassez la médecine et tuez la 
panthére en bas. Prenez le couloir 
TM arclid@eltMs)(elem- lt alelce tell -1-) a 
Montez, tuez la pantheére, avancez, 
passez sous le pont, tuez les 

foi celerel-M-) @-+-[0\U-1el-lge(-y am BL -tlel-lplel-y4 
dans la piéce. Montez sur le 
passage incliné a l’est, et sautez de 
cété pour éviter la pierre qui va 
tomber. Plongez dans |’eau a 
l’ouest, et prenez le passage 
immergé. Actionnez le levier qui 
ouvrira la porte, et avancez. Sortez 
vite de |’eau et butez le croco. 
Grimpez sur la plate-forme. Allez 
tc] Vile t-]ge(-] em elt] i-Melelti-t-1-y al (Ms) [eles 


- 


29 


une Salle avec un levier et un 
précipice rempli d'eau. Actionnez le 
levier avant de vous jeter a l’eau. 
Une fois dans l'eau, suivez le 
passage immergé au sud jusqu’a 
débarquer dans un lac avec un 

iC Tanye)(-Mit-lilelec-Me(-Me(-10) Mie 1c swe (=) 
centaure. Ce lac est relié au 
premier par lequel vous étes arrivé 
(aprés la glissade). Il y a une 
sauvegarde a gauche du temple, au 
sud, sur le sable. Plongez sous le 


de maniére a atteindre la plate- 
forme au nord. Allez dans la piéce, 
grimpez au plafond et actionnez le 
levier. Ressortez et poussez le bloc 
vers l’est puis au sud. Grimpez 
dessus et sautez pour atteindre la 
plate-forme au sud. Poussez |’autre 
bloc et détruisez la momie (sans 
tomber)... Actionnez |’interrupteur, 
puis sortez de la salle. Poussez de 
TeleM-t-l UM (-Me) (olemmelsluslel-yae(-t-s-1 1m 
sautez sur la plate-forme au centre 





iTiile)(-Mere) CcMule] cel (slate) elas) B=) @- 111-74 
oF Tata (-Mereltlleli mini liil-lee mm Celtis) 
arriverez dans une piéce avec un 
levier et une Sauvegarde. 
Sauvegardez, actionnez le levier et 
retournez au temple. Quand vous 
Tel ti-H-}e)s)geleis(-i¢-y ae (<M t- Bele) a (em (=) 
centaure de gauche va prendre vie 
et vous attaquer (photo 30). Sautez 
fe [Me f-lUleisl-w- Melge)i (cM am (-Mer-let-leet-lan 
pour éviter ses tirs. Rentrez dans le 
temple et vous pourrez enfin buter 
le tueur (photo 31). Vous 
récupérerez ses magnums de 
champagne, une clé et la deuxiéme 
partie du scion. Montez a |’étage, 
prenez les munitions sur les 
rebords au sud, la vie derriére le 
balcon et mettez la clé en 

or dans Ia serrure. Il ne reste plus 
qu’a sortir et a admirer la 


séquence. 


de la piece et grimpez au plafond. 
Dans cette piéce, actionnez 
l'interrupteur. Face a l’ouverture, 
allez dans le coin est, et sautez sur 
les dalles (photo 32) puis sur le 
promontoire rocheux pour 
récupérer les munitions pour le 
magnum. Glissez par la pente au 
sud-ouest. Prenez la médecine. 
Ressautez sur le promontoire 
eleiat-lUp @eleltlmciacciinlele-mi-m celia) 
récupérer d’autres munitions pour 
le magnum. 


* SECRET 1. Descendez et allez 
dans le coin nord-ouest de Ia salle 
(photo 33). Vous y trouverez une 
médecine et des munitions pour le 
magnum. 


* SECRET 2. Retournez dans |’eau, 
refaites le chemin qui vous amene 





TIPS 


| NIVEAU 1 (suite) 


déplacez-vous vers le sud (a 
droite). Laissez-vous tomber et 
faites un grand saut vers l’ouest 
pour sauvegarder. Actionnez le 
levier au sud et revenez dans la 
salle. Revenez sur la plate-forme 
fe) g=let-e(-14)(-M-) @el--iel-la lel a 
Explosez les deux momies- 
pantheres et remontez par 
l'ouest. Sortez de la salle, allez 
sur le pont et ramassez le 
scarabeée. Allez a |’est, grimpez 
tla (=i e}lelemme|-t-1e1-)ale(-yal Miter: ll) 
et sortez de la salle par |’est. 
Montez |’escalier devant vous, 
sautez a |l’est et accrochez-vous 
a la faille. Déplacez-vous vers la 
droite et tombez sur le bloc. 
Agrippez-vous et laissez-vous 
tomber a |’est. Actionnez le levier 
au fond du couloir, revenez et 
montez a l’escalier qui vient de se 
former a droite. Une fois en haut, 
escaladez a gauche et atomisez 
la momie-panthére. Sauvegardez, 
actionnez les deux leviers et 
prenez la porte qui s’est ouverte 
au sud. Descendez les escaliers, 
et tombez au nord derriére les 
grillages. Ramassez la médecine 
et les munitions pour magnum. 


¢ SECRET 2. Remontez, allez a 
Melt(-s-3 a ((e)ale(-y At(-h-Mere) le) alal-t-) 
(photo 37) et sautez sur le 
re)iitel@et-lnltg-|e- | Malelger 

Vous trouverez une 

medecine et des 
tltialitieltcweleltia Mtrar 


¢ SECRET 3. Maintenant, du coin 
nord-ouest du pilier, faites un 
ele-lalemt-l0l@ lame le-leitlelameltmelelale p 
Vous trouverez une médecine et 
deux chargeurs pour I’uzi. 


Descendez par |’est, allez sur le 
pont au milieu, et sautez en 
diagonale au sud-est sur l'autre 
pont pour récupérer le sceau 
d’Anubis. La porte sous l’eau 


(juste en bas) est maintenant 
ouverte. Plongez dans I’eau, allez 
dans le passage immerge 
fol-T-Te)gugt-li-melehy-laeme(-s-iel-lele(-y a=) 
atele(-y 4a -1e-M (-Mle)ceet-l0Beleltiaels 
couloir, prenez le passage a |’est, 
remontez et sortez de l'eau (ce 
passage sous |’eau est trés long). 
Butez la momie. Sauvegardez. 
Maintenant, vous pouvez 
tranquillement ramasser les 
objets qui se trouvent dans les 
alc6ves sous |’eau (vous 
trouverez deux médecines, des 
or: [acolionl-s-M elelelal Milli: Meleluslel-s 
trois munitions pour le magnum). 
Revenez dans la piéce ou vous 
avez sauvegarde, sortez en 
grimpant vers le nord (vous 
verrez l’ancien niveau a travers 
les grilles). Tuez la momie- 
panthere, descendez dans la 
salle et prenez la médecine au 
nord-ouest. Grimpez sur les 
'e)(olot-W-) @-1e)a(-y ae (-t-B-t- || ele] a (= 
ale)gepe-t-) mB ]-1-1e1-lyle(-yMe(-1-Be) (elon e 
et allez placer les quatre objets 
TUT mr: Mere) (e)alal-m-lUmelelce tel t(-s-ai 
(pres de |’eau). La porte a |’est est 
enfin ouverte. 


q Allez-y... 
. 


"NIVEAU 12: LE SANCTUAIRE DU SCION 
28 objets ° 1 secret 


vancez dans la salle a 

l'ouest, ramassez les deux 

munitions de magnum et 
fe) g=lal-yal (- ele: lalem-t-ler-| | (=) am BI -10b 
pantheres-zombies vont vous 
agresser. Apres leur avoir reglé leur 
compte, allez jusqu’a la salle en 
haut des escaliers. Prenez les 
munitions pour le magnum et 
grimpez par le bloc dans |a salle au- 
dessus. Vous allez vous apercevoir 
que vous éetiez dans la téte d’un 
énorme sphinx. Avant de descendre, 
grimpez dans la montagne a I'est et 
prenez la médecine. Descendez du 
sphinx par le sud. Fouillez les 
Fe} (Ja) Colt le-melei-ye)allsp mel tity aa (= 
monstre et récupérez les deux 
sal lalitcelat-m elelllal(-Mart-lelalllesm (elem-lanr- 
jamais trop). Il faut escalader les 
rochers en face du sphinx. Pour 
fol-] Fel glaslel-y4e-i0 at Ms) (elem lei le-me (=) 
Lara (photo 38). Ensuite, grimpez 


sur celui de gauche (au sud), sautez 
sur celui au nord, puis sur celui plus 
haut au sud, Montez sur celui a 
l’ouest, sautez au nord, faites un 
grand saut encore au nord. Grimpez 
a l’ouest, recupeérez les munitions 
eleltl al (-Mast-lelaleiusm- lem lelgemeltit 
montez sur le bloc incline au 
sud, sautez au sud jusqu’a 
la sauvegarde. Sauvez et 
actionnez le levier. 
PNac:lale(-y@eltl-mtcMet-ieelellili(-M-leehi-m-3 
détruisez-la. Faites un saut en 
eliclelelatc](-MU-le-M Mle lotr) @eleltls 
atteindre la plate-forme ou se 
igo) t\'(-)a)q@e(-t-Mer: lace) tleiel-t-m eleltl a (- 
fusil a pompe. Sautez en courant a 
l’est et agrippez-vous a la plate- 
forme pour récupérer les autres 
cartouches. Laissez-vous tomber de 
la plate-forme par |’ouest et allez au 
alelae tr -s-) @e(0M-je)alla> @el-la-M-merel ele) ig 
qui s’est ouvert. Entrez et allez vers 
le plan incliné au nord. Faites un 
demi-tour et reculez pour glisser. 
P\Tat-i Pa eltiow oleltlac-y A elt l-o-lelele)el-)ar-1) 


ig-jele)gemele)tiqal-mel--mcelanlel-)mel- lat 
l'eau. Deplacez-vous vers le nord et 
laissez-vous tomber sur la plate- 
forme. Prenez les munitions pour le 
magnum. Grimpez ensuite par le 
passage au sud. Allez devant le plan 
incline et glissez. Tombez dans |’eau 
et ramassez la clé en or. Sortez de 
l'eau et retournez devant le plan 

Tater ilal-mmClitcti-y Me (-Malelt iy -r-10m-) 
sautez au bout de maniere a vous 


Tetejgeleisl-)@-l0 Mele) slemenil|i-i-yait- mei (=) 
dans la serrure, allez dans la piéce 
10M elelbim@eltMele)sl em etl-y al -Mer-iele-| tig m 
puis prenez l’ankh et la médecine. 
Sauvegardez et revenez dans la 
'er-\T-1aal-Mel tye) alisha melalel-y alle Meleelic- 
et repérez les piliers dans le coin 
ate}ge biel t(-1-) am Clalsslel-yat-tt | a (=e) (tl 
'e]=) 0) @- Me (ge)i(-Me(-M ml ¢-M(s)ale)concic) B 
puis sautez sur celui au nord-ouest. 
Grimpez sur la plate-forme a |’ouest. 
Sautez sur le pilier a l'ouest, puis 
sur celui au sud-est. Grimpez enfin 
sur la demi-arche et sauvegardez. 
Passez le mur de lames pour 
prendre la petite médecine et 
avancez pour abaisser le levier 
Elacialtlelaie [tm cgelt) meltimeltiie-Mi-m ele) a= 
au sud-est. Attention a la gargouille. 
Faites un petit saut a |’ouest pour 
récupeérer la médecine puis tombez 
a l’ouest. Allez devant le sphinx , 
remontez sur les blocs et grimpez 
par le méme bloc indiqué sur la 
photo 38. Grimpez au sud, puis 
sautez sur celui au sud, et cette 
fois-ci allez au sud. Allez a l’est et 
sautez sur la plate-forme au sud- 
est. Sautez a |’est de plate-forme en 
plate-forme pour arriver jusqu’a la 
porte qui s’est ouverte en hauteur. 
Sauvegardez et entrez dans la 
piece. Allez au sud-est et poussez le 
bloc. Faites le tour, grimpez sur le 
bloc et montez. Tuez le centaure 
puis entrez dans la piece. Prenez la 
medecine et l’ankh. Ressortez de 
ces deux piéces. Une fois dans la 








sud (vous allez retourner devant la 
lave). Sautez sur la plate-forme a 
l'ouest au milieu de la lave. Sautez 
sur le pilier de droite a l’ouest, puis 
sur celui du milieu. 





* SECRET 2. A partir de ce pilier, 
sautez vers le nord (photo 43). 
Poussez vite la caisse avant que la 
pierre ne vous écrase. Ensuite, tirez 
la caisse hors du coin et montez. 
Ramassez les munitions pour I'uzi 
et la médecine, puis sortez par le 
couloir. Vous arriverez dans un 
tunnel avec des rails dans lequel 
vous trouverez une médecine, des 


amassez les munitions 
| R, pour I'uzi avant de rentrer 
= dans la salle. Attention 


aux boules qui vont liberer trois 
monstres (et plus ensuite). Faites le 
alslatcle(-Muele-tal-y al (Mul lalidlelstcm ele] tls 
l'‘uzi au sud et dirigez-vous vers la 
porte au sud-est. Montez I’escalier 
jusqu’a la prochaine salle. Il y a une 
médecine dans un coin au sud- 
ouest et des munitions pour le fusil 
a pompe au centre. Un monstre 
ailé et une momie-panthére 
FTeleh-le-liteelsi@-lal es: tMe(-some lM Ue) tt 
vous en approcherez. Actionnez le 
levier dans le coin nord-est, 


munitions pour |’uzi et un fusil a 
pompe. Revenez sur vos pas et 
tombez par le trou situé au sud. 
Ressautez sur le pilier. 


Sautez a |’ouest sur le pilier de 
droite, sur celui du milieu et enfin 
sur celui de gauche. Prenez le 
couloir a l’ouest et glissez. Sautez 
FIVEltleM-) @-leleigelesl-yancelticmeleliig 
franchir la lave. Hissez-vous et 
avancez parmi les caisses de TNT. 
Tirez la seule caisse cassée de TNT 
et amenez-la dans Ia salle a |’est. 
Placez-la de maniére a pouvoir 
atteindre l'ouverture en hauteur au 
alelceme iter Abel lal-Mer-jaccMeliy-) atl igom) 
Sauvegardez. Remontez le couloir a 
l'est. Sautez en diagonale pour 
passer la lave et continuez a |’est 
puis au nord. Allez jusqu’au levier 
et actionnez-le. Ramassez les 
munitions pour le magnum et 
revenez dans la salle au TNT. Le 
passage a l’est est débloqué. 
Avancez et tuez Switch le skate- 
boarder. Récupérez les uzi. 


puis celui derriére la porte qui vient 
de s’ouvrir en face (nord-ouest). Un 
ileletcdig-i-l*)el-le-litec Me triple m Geli ty 
approcherez de la porte au sud- 
ouest. Prenez cette porte et 
descendez. Actionnez le levier et 
Pte) a(-y orl -Malelee M(t Mele) ac) 
s’ouvrira toute seule). Butez le 
dernier monstre et prenez la porte 
au sud. Attention, la prochaine 
salle est composée de lave. Restez 
a l’entrée et butez le monstre ailé. 


¢ SECRET 1. 
Retournez-vous et 
sautez en arriére 
pour vous 
FTelei geleiil-lar- lt Me-lelelae 
(photo 45). Laissez-vous 
eluslel-)m@-) @e-leeieelel-y aa iel ti 
vite au second rebord. 
Remontez et prenez la 
médecine et les munitions 
pour le magnum et I’uzi. 
Remontez en suivant le 
couloir a |’ouest. Vous 
arriverez derriére le 


Explorez les rampes et ramassez 
les munitions. 


* SECRET 3. Dans le coin nord-est, 
NioltioMteelti-le-y Mlle micelle isle) mews: [0 
(photo 44). Plongez dedans et 
récupérez les munitions pour |’uzi et 
les médecines. 


Prenez le couloir au sud et 
sauvegardez. Avancez dans le 

forel¥i Celia eclaccialtlelemmerslliccMe(-Me)(-le¢-1-) B 
Prenez le couloir au nord et 
escaladez les plates-formes pour 
atteindre le haut de la salle. Vous 
arriverez dans une piéce marron. 
scelts-t-1-y i (M8) (elem (euler mm Clalii|el-yat- |e) 
fe) Fi (elite Mmm Nig -y al (-Me--lere) ale Me) lelem =) 
poussez-le sur le cété. Tombez 
dans l'autre piéce. Tirez le bloc. 
Revenez au premier bloc et 
poussez-le vers le sud. Actionnez 
l'interrupteur. Remontez au 
deuxiéme bloc et prenez la porte. 
Poussez le bloc, prenez le couloir et 
actionnez |’interrupteur. Revenez au 
niveau du premier bloc sauvegardez 


mur de lames. 

Continuez a l’ouest. Dans la 
prochaine salle, allez au bout de la 
plate-forme translucide et tournez- 
vous vers |’ouest. Il y a une faille 
dans le mur. Reculez le plus 
possible et faites un saut (sans 
role] tl aig Melelt lm cel tl-w-le ale) e\-)ar- Mer} 4C-) 
faille. Ensuite, laissez-vous tomber 
et raccrochez-vous tout de suite a 
l’ouverture un peu plus bas. 
Continuez dans le couloir, 
actionnez le levier, remontez, 
prenez les munitions pour |’uzi et 
sautez pour revenir dans la salle. 
Sautez sur la plate-forme au sud, 


et prenez la porte. Tuez l'enfoiré de 
service et piquez-lui son fusil a 
pompe. N’allez pas dans le batiment 
au sud. Grimpez sur la’porte de la 
pyramide et sautez au nord-est pour 
atterrir dans l'encoche. Sautez 
ensuite d’encoche en encoche vers 
le nord. Puis sautez vers le mur nord 
feleytla@r-lacciinlele-MicMel-)enl (seo -laleielel(e 
Allez dans la petite salle et 
actionnez l’interrupteur. Allez dans 
le petit batiment au nord-ouest. 
Prenez la médecine et la clé de la 
pyramide. Utilisez la cle de la 
pyramide sur la serrure prés de la 
porte de la pyramide. 


agrippez-vous et remontez vite 
avant que le monstre ailé ne vous 
fasse tomber. R6étissez-le si l’envie 
vous en chante. Continuez dans le 
couloir et sauvegardez. 


* SECRET 2. Courez et sautez sur 
le pilier a l'est. Tournez-vous a 
gauche (nord) et sautez en courant 
sur la partie sombre du plan incliné 
(a gauche de Lara sur la photo 46). 
Faites immédiatement un saut vers 
Feet tt -Meluileleme(-Melee)iccm svelte 
éviter la boule. Faites un saut en 
courant vers le nord: vous glisserez 
un peu mais ne tomberez pas. 
Sautez au nord-est, puis au nord- 
ouest et encore au nord-est deux 
fois. Grimpez et prenez la 
médecine et les munitions pour le 
magnum et I’uzi. 


Ressortez, plongez dans |’eau et 
actionnez le levier immergé au sud: 
la porte est ouverte pour un temps 
limité. Remontez par le nord-ouest, 
grimpez sur le pilier et sautez de 





NIVEAU 1% (suite) 


nouveau vers le nord comme au 
début du secret 1. Cette fois-ci, 
dirigez-vous vers la porte avant 
qu’elle ne se referme. Vous 
arriverez dans une salle. Actionnez 
le levier a l’est et prenez la porte 
qui vient de s’ouvrir derriére. 
Sautez sur la plate-forme, prenez la 
médecine, puis sautez sur l'autre 
plate-forme. Actionnez le levier et 
refaites le chemin inverse pour 
revenir dans la salle précédente. 
Le sol est désormais recouvert de 
lave. Prenez votre élan, sautez et 
agrippez-vous a la plate-forme 
collée contre le mur au nord. 
Sortez de cette salle par l’est et 
sauvegardez. Suivez le couloir 
{attention au trou) et plongez dans 
l'eau. Nagez vers |’ouverture au 
fond a |’ouest et actionnez le levier 
qui se trouve en bas pres de 
l'entree de la salle (au nord-est). 
Prenez les munitions pour le fusil a 
pompe, passez par la porte a 
l'ouest et remontez a Ia surface. Il 
y a un mur de lames entre vous et 
les munitions pour |’uzi. Pour le 
passer, courez et, au dernier 
ileliit-lalem@ecliCceM lla Maellit-le(-melelilg 
[elt l-Me-tor-)e)tle)alil-tme(- Melb) tg- mere) Cm 
Attention, un monstre ailé vous 
attend. Sautez vite sur la plate- 
forme au nord et toastez-le a partir 
du couloir. Revenez sur vos pas 
eleltimele-lilele-M (ct MUtlelalieleyircm ele) tig 
l’uzi et continuez. Plongez dans 
eau et nagez jusqu’au bassin (il y 
Me latsManl-le(-letlal-M- UM (elalemel-lee(-1¢- 
un pilier). Remontez par le sud et 
sauvegardez. Certains leviers 
ouvrent les trois portes sous |’eau, 
d’autre libérent les monstres. Ne 
vous trompez pas et actionnez le 
levier au sud, celui au sud-est et 
celui au nord-ouest. Ensuite, 
passez par le chemin au nord, 
ramassez les munitions pour l’uzi 
et tombez dans |’eau. Nagez 
jusqu’au bout, remontez et suivez 
le couloir. A l’intersection, tournez 
a droite (au nord) et actionnez le 
CVT Tab ololtiatelt\ ela t-M ole)a (com lig y4 
dans la salle et prenez les 
siltliliclelarcmeleltiai Mira bells: elelel(- mr: 
bloquer l’entrée. Pas de panique: il 
faut déplacer le bloc qui se trouve 
elt Male)eetlelt(ct-) am dell i-t-1-y4) (-i- Umble 
puis a l’ouest de maniere a bloquer 
la trajectoire de la boule. 
Ressortez par le sud (la porte va 


s’ouvrir) et revenez ouvrir la porte 
préecédente. Cette fois, quand vous 
entrerez, la boule sera bloquée par 
le bloc et vous pourrez passer. Allez 
EM Melt st) @elelslome-) it li -y Al cmereltile) ig 
jusqu’a la prochaine salle (avec la 
lave en bas). Butez le monstre 
volant et sautez sur la plate-forme 
au sud-est. Sauvegardez. Dans la 
salle juste a cété, butez les deux 
monstres en faisant attention a ne 
pas glisser. Ensuite, placez-vous 
bien devant I’une des deux bandes 
oltre (-t-Me(-M i: l tlic: Mere) (a | b-tl ye 
vous glisser et sautez pour éviter 
les pics. Prenez la médecine, les 
MilelalitlelarcMelelt a Mitte: Melelii elm 
l’uzi et sortez par le sud. Dans la 
caverne suivante, prenez les 
munitions sur le chemin au centre 
et butez le monstre ailé. Ensuite, 
revenez sur vos pas et sautez sur la 
plate-forme au nord. De la, sautez 
sur le bloc a l’est (attention a la 

el} eclalei- Mel eimeleliiu-yaelielel- mm Ue) ig) 
saut une fois en l’air). Sortez vos 
uzis et canardez la béte volante. 
Grimpez par le couloir dans la 
caverne au nord et prenez les 
munitions pour I’uzi. Prenez votre 
élan et sautez sur le chemin au 
centre de la salle. || faut atterrir sur 
la case beige pour ne pas glisser. 
Attention aux monstres derriére 
vous. Sautez sur le chemin au sud 
(a partir de la case beige plus 
avancée que les autres) et 
actionnez le levier qui se trouve a 
l'ouest. Rendez-vous a Il’extremite 
est du chemin sans glisser, tirez le 
a) (elem =) a e)eclul-yal cere)! (e)ime ltt) 
trouve derriére. Passez le mur de 
lames et sautez vers le couloir au 
nord. Suivez le couloir, montez et 
prenez la médecine et les munitions 
pour I’uzi. Vous allez vous retrouver 
dans l’immense piéce avec la lave 
au fond. Butez le monstre aile et 
sautez sur l'autre plate-forme au 
nord-est. Passez la porte et 
sauvegardez. Sautez sur la plate- 
forme au nord et actionnez le levier 
qui se trouve au fond du couloir a 
l’ouest. Revenez dans la salle pour 
constater que les blocs ont change 
de place. Sautez de bloc en bloc 
pour atteindre l’ouverture au milieu 
rot mete) (cMalelcemmoCeitlelililsy Alc (=) 01>) are 1 0 
fond du couloir et sautez a nouveau 
sur les blocs pour atteindre 
ouverture a l’est. Trois monstres 


vous attendent dans la salle 
suivante. 


* SECRET 3. Aprés avoir tué les 
trois monstres, un passage secret 
va s’ouvrir dans le mur de droite 
(photo 47), c’est-a-dire au nord. 
Courez-y vite avant qu’il ne se 
referme. Vous n’aurez qu’une seule 
chance. Vous y trouverez une 
itete(ctotlal-mmelt- Mur llialitlelelmeleltla@ (= 
fusil a pompe et pour I’uzi. 


Ressortez et continuez vers !|’ouest. 


La porte s’ouvre automatiquement 
dans le couloir. Derriére, il y a une 
porte, un levier et de la lave au fond 
fo [Forel tl Co) ame lir-larem (el tt-w- ley tle)alarcie=y 4 
le levier, la lave va débouler sur 
vous. Il faut alors courir vers I’est, 
c’est-a-dire vers la porte par 
laquelle vous étes passé, qui s’est 
refermée d'ailleurs. La lave ne vous 
atteindra pas. Grimpez par la 
facade sud, suivez le couloir et 
vous retournerez dans |’immense 
salle avec la lave en dessous. 
Sautez sur la plate-forme au sud- 
ouest, prenez les munitions pour 
’uzi et continuez votre chemin. 
Shootez le monstre et prenez les 
munitions pour |’uzi. Devant le mur 
de lame, courez comme si vous 
alliez le franchir: la boule va rouler 
vers vous, il faut faire un saut de 
cété pour l’éviter. Vous pouvez 
maintenant avancer, les lames sont 
bloquées. Sauvegardez. Dans cette 
/e) (lolol eleltics-1-y Mle -10) Mie) iM Me) (elem 10) 
nord. Sur le mur a |’est, il y a une 
porte et deux leviers. Actionnez 
for=} (0) Me (-Melge)] (M-) @ elit Colutlel =) gor 
(avec celui de gauche aussi, mais 
vous mourrez!). Soignez-vous 
d’abord. Une fois en bas, sautez 
par-dessus le trou pour déclencher 
le mouvement de la boule et faites 
directement un saut périlleux en 
arriére (aprés le saut, gardez le 
bouton appuyé et manette en 


arriére). Continuez vers |’ouest puis 
le sud, montez, actionnez le levier 
et grimpez pour revenir dans la 
piece au-dessus. Passez la porte 
entre les deux leviers et allez dans 
la salle suivante. Récupérez les 
deux munitions pour |’uzi (coins 
lelgete-s-)@-)@aleleetreltl-t-14¢M-)@elicty(crd 
le monstre qui sort de sa boule 
(saut périlleux de cété pour éviter 
les boules de feu tout en tirant). 
Actionnez le levier au sud et 
Sauvegardez derriére la porte. 
Glissez et butez les deux monstres 
dans la piéce. Il y en un troisiéme 
assez spécial: votre double 
décharneé! Pour vous en 
débarrassez, ne tirez pas. Votre 
double fait les mémes mouvements 
que vous, mais inversés. A partir du 
centre de la piéce (qui est 
symeétrique), grimpez sur le bloc au 
sud (dans la partie sombre); puis 
sur celui au nord-ouest. Sautez et 
accrochez-vous Sur la plate-forme 
au nord. Votre double a fait les 
mémes actions. De votre cété, ily a 
un levier et une trappe. Actionnez 
le levier et la trappe s’ouvrira pour 
un temps limité. Maintenant, il faut 
sauter en face de l'autre cété (clair) 
de la piéce et refaire les mémes 
déplacements. Le but de la 
manceuvre est d’amener votre 
relelile)(-M-i0iait-Mig-|e)el-Melellia (mill -ig 
avant qu’elle ne se referme. 


ATTENTION BUG. Bien souvent 
votre double se plante dans le 
decor. Il faut recharger la partie. 


Une fois le double parti en fumée, 
FM ele) at-i- Move) (cme <M ic te-)s) er= 
WeltiVigie Mell (-ya\'emeeiiilel-y tcl ale cen 
prenez les munitions pour I'uzi et 
avancez jusqu’a la prochaine salle. 
Butez le centaure-zombie et l'autre 
monstre. Faites le tour de la salle 
par le nord et actionnez le levier. 
Ensuite, allez rapidement de Il’autre 
céte, prenez les munitions et 
actionnez le levier pour baisser le 
pont. Traversez vite avant que la 
porte et le pont ne se referment. 
Le timing est tres serré, alors 
rereltg-y AMC =) Gre tiCcy A elelelmet-lelal-lg 
olUM Cclagletom(erel¥i qtetelt| ol-)al (-t-Mere) (it) 
Vous voila enfin dans la salle du 
scion. Prenez les munitions 

pour l’uzi et prenez le scion par 
(-Wete)(cMalelaen 





our buter cet énorme 

monstre, utilisez les uzis 

et faites des sauts 
peérilleux de cote pour en faire le 
tour. Si vous tombez du plateau ou 
s'il vous attrape, c’en est fini de 
vous (photo 49). Ensuite, récupérez 
les munitions aux quatre coins de la 
plate-forme et prenez la porte. 
Suivez le couloir, glissez, 
descendez et poussez le bloc qui 
se trouve a votre droite vers |’ouest, 
jusqu’a ce que vous puissiez 
continuer votre chemin. Remontez 
la pente et poussez le bloc au bout 
du couloir. Grimpez sur le bloc, 
sautez vers le sud en haut et 
sauvegardez. Attention, il y a une 
dalle instable devant le mur de 
lames, alors passez-le sans vous 
arréter. A l'intersection, prenez a 
droite et poussez le bloc au bout du 


couloir. Revenez sur vos pas et 
prenez l'autre couloir jusqu’a la 
salle. Passez de |’autre cote du bloc 
et poussez-le pour le placer sous le 
levier. Refaites le tour par le couloir 
au sud et actionnez le levier. 
Passez la porte qui vient de s’ouvrir 
au nord. Dans cette salle, sautez 
sur les parties foncées. 


* SECRET 1. Quand vous serez 
arrivé au fond de la salle a l’est, 

e-) cel ligal-yaaieltlcMeleltlmetsatie iC 
qu'un pont est apparu. Allez-y et 
prenez la médecine et les munitions 
pour le magnum et le fusil a pompe. 
Actionnez deux fois le levier et 
revenez dans la salle avec la lave. 
Sortez de cette salle par |’ouverture 
au nord-est. Montez la pente pour 
déclencher la boule puis faites un 
cell (cooeleltl(-M-)@e-\'-)i\-7 a -1a- lee ( 16-8 
puis sur la gauche pour éviter 
d’étre écrase. Recommencez avec 
la boule un peu plus haut. 
Remontez ensuite le couloir jusqu’a 
la dalle instable. Faites-la tomber et 


reculez. Laissez-vous tomber en 
vous accrochant. Vous revoila dans 
la piece du Scion. Sauvegardez et 
tirez sur le Scion. Barrez-vous par 
la porte a l’est. Deux monstres vous 
attendent. Une fois sur le pont, 
laissez-vous tomber a droite sur la 
lave qui s’est solidifiée. Il y a un trou 
(photo 50). Laissez-vous tomber sur 
la plate-forme, sautez et 
accrochez-vous sur la fissure a 
l'est. Déplacez-vous vers la droite 
et tombez sur la pente. Pendant 
que vous glissez, sautez pour vous 
réceptionner sur la plate-forme et 


sortez de la salle. Dans l'autre 
piece, restez pres du mur de 
gauche (a I’est) et descendez vers 
[Mele tTel-)e-) emt lal-Meleltl(-Mir- Me(-leleltl(-1g 
derriere vous. Faites un saut de 
cote pour l’éviter. Ensuite, calculez 
votre saut (Sans courir) pour ne pas 
vous faire trancher et passer de 
l'autre cote. Marchez lentement 
entre les pics jusqu’aux dalles 
instables. | 


« SECRET 2. Faites un saut normal 
CELESTE ae] cel-y a Mele] tively) 

ele) elec eleltlm@e-rcl0iccimelie-leiClatcial me (=) 
l'autre cote (photo 51). Allez a l’est: 
il ya des munitions pour |’uzi et une 
médecine. Pour les avoir, sautez 
vers la “tache orange” sur le mur de 
gauche et accrochez-vous. C’est 
possible, on |’a fait (photo 52). Pour 
descendre, sautez sans elan pour 
atterrir sur le plan incliné en bas et 


er] ae (=v (<M ele) ticolame(-B-t- ltl alee] thm 
Lara fera un saut périlleux arriére et 
atterrira pres de la sauvegarde. 
Sauvegardez et sautez pour vous 
agripper sur la faille a |’est. 
Déplacez-vous vers la droite et 
laissez-vous tomber avant les 
dalles instables. Attention, il faut ici 
un bon timing: passez les dalles 
instables en courant et réfugiez- 
vous a droite derriére le couperet 
pour ne pas vous faire écraser par 
Fe elelt] (Me elie lic mere] tl ¢-yael-lal-m (>) 
couloir au sud-ouest et réfugiez- 
vous a droite pour éviter la boule 
(ne prenez pas la médecine). Pour 
le prochain couloir en pente au 
nord, il faut se laisser glisser et 
sauter au dernier moment pour 
atterrir de l'autre cété (en évitant le 
couperet). Dans la salle a l’ouest, 
des coulées de lave vont arriver des 
cétés. Il faut courir sans s’arréter 
jusqu’a la porte, actionner le levier 
et sortir. Dans le couloir, courez au 
sud jusqu’au trou avec de la lave au 
fond: la boule en haut ne vous 
touchera pas en tombant. Ensuite, 
placez-vous bien au bord et faites 
un saut sans élan de maniere a 
Welbicw-lelelslel-lmt-ltMe-ielelceme (Mel iiig-) 
céte. Ainsi, la deuxieme boule ne 
vous touchera pas. Dans la 
prochaine salle a l’ouest, il y a de 
l'eau et des flammes. Mettez-vous 
bien au bord de la premiere plate- 
forme et faites un saut en courant 
pour vous agripper sur la plate- 
forme derriére les flammes. Sautez 
par-dessus les flammes et refaites 
un saut en courant pour passer les 
derniéres flammes (en vous 
agrippant a la fin). Si vous echouez, 
sautez dans |’eau et recommencez. 


* SECRET 3. Dans cette salle 
(photo 53), mettez-vous bien au 
bord du précipice devant la dalle 
instable. Faites un saut sans élan 
pour vous agripper a la dalle. 
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Remontez et faites tout de suite un 
saut en courant vers la caverne en 
face a |’ouest. Prenez la médecine 
et les deux munitions pour I’uzi. 
Pour sortir, mettez-vous au bord du 
précipice et faites un saut sans élan 
vers le couperet: vous tomberez 
dans |’eau plus bas. 

Sous !’eau, prenez les munitions 
eleltlm@ Mirdm-)m@erelaliialt =r del: la lw = 


couloir immergeé au sud. Remontez 
a la surface, prenez les munitions 
oleltl ai Mirai -) atc l 0) -let-|ee|-y am Bc la Ee | 
grande salle au sud, vous allez vous 
faire agresser par votre pire 
ennemie. Cette fois, elle a des ailes 
et tire des boules de feu (photo 54). 
Faites parler les uzis et soignez- 
vous souvent. Il faudra la tuer deux 
fois. Sortez de cette salle par 
MelUii-lattlecMel-latM(-Mere)lsMalelee tr) 


(elle est cachée par des rochers). 
Suivez le couloir jusqu’a revenir 
dans la salle et sautez sur le pilier 
en face. Sautez ensuite sur les deux 
piliers au sud et hissez-vous dans 
Molen Tt attig-mm a (cluslelait-yalcMerel elle) |g 
jusqu’a revenir dans la grande salle. 
Sautez de pilier en pilier vers le 
ile}getrelt =i) @elellige-lacciigiel¢-) 
l’ouverture dans le mur en hauteur 
lelale) oly sa oltlMeleltia (-Mel-)aal(-1g 
pilier). Suivez le couloir jusqu’a 
revenir dans la salle (vous devriez 
étre tout en haut). Cette fois, sautez 
sur les plates-formes a I’est et 
remontez. |i ne reste plus qu’a vous 
laisser glisser et... c'est fini! 
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: LES LOTS 
1° prix : 
1 Playstation, 1 jeu et 1 tee-shirt Tomb Raider 
2° prix : 
1 Playstation ef 1 tee-shirt Tomb Raider 
Por : 3° prix : 
ei 1 blouson en cuir Tomb Raider 
LES QUESTIONS ef I tee-shirt Tomb Raider SEN 


4° av 13° prix: 


DANS LE JEU TOMB RAIDER : A ‘ 
1 jeu Blam Machinehead 


1) Comment s’appelle Il’heroine ? 
































Vii Lara Croft [MM Sarah Craft MB Tara are leeks 
2) Combien y-a-t-il de niveaux Hye Ones ? 24 av 60° prix ° 

_E 0 EY 15 1 tee-shirt 

3) Qui est le developpeur du jeu Tomb Raider ? Tomb Raider 

MB core Design id Eidos MB Silicon Dreams 61° au 80° prix : 


1 tee-shirt Eidos 
81° au 100° prix 
1 bloc-notes 
Tomb Raider 
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Extrait du réglement : Consoles + et Eidos organisent un concours du 20/12/96 au 24/01/97 minuit. Ce jeu grotuit et sons obligation d’achat = aera Sagat Rae 
est doté de 2 consoles Playstation, | jeu Tomb Raider, 10 jeux Blam Machinehead, | blouson en cuir Tomb Raider, 10 montres Tomb Raider, Rem fh aie 8 a eo f 
40 tee-shirts Tomb Raider, 20 tee-shirts Eidos, 20 bloc-notes Tomb Raider / Eidos, Les gagnants seront tirés au sort pormi les bonnes réponses. asks é re 

Le réglement est déeposé en I'étude de Maitre CAILL, 2 rue Duphot, 75001 Paris, et disponible sur simple demande écrite a : Consoles +, 
Concours Tomb Raider, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 


Les résultats du concours seront disponibles sur le 08.36.68.11.41 
G partir du 26 féevrier 1997. Les gagnants seront prévenus par courrier. 





2 et "Playstation", marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 
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Trollie de votre courrier. Trois ans a ouvrir avec 
délicatesse a coups de hache chacune de vos 
enveloppes, a y répondre avec le sérieux qui me caractérise. 
Finalement, cela passe vite trois ans, les consoles se suivent 
et ne se ressemblent pas, quelques cheveux gris sont venus 
batifoler dans ma blonde chevelure, Trollie grandit encore un 
peu chaque année et vous, vous étes toujours la a mes coteés, 
fidéles au rendez-vous. Avec cette nouvelle année qui 
commence, je voudrai vous présenter mes meilleurs veeux 
pour 97 ainsi qu’une santé de fer (passez une couche 
d’antirouille). Je vous réserve également une grosse surprise 
pour le mois prochain, mais chut, je ne vous en dis pas plus. 
Comme on dit chez moi: “Ark’n chezba ourk “, ce qui signifie 


= ™ rois ans! Voila déja trois ans que je m’occupe avec 






PRIX DE LA 
MEILLEURE (3% 
COUVE sie GLADIATOR 


Le vainqueur de cette 32 BITS} 
nouvelle année, je suis Tes 
allé le chercher sur une 
disquette! Sam, qui 
habite rue du Faubourg- 
d’Arras a Lille, a fait un 
superbe travail de 


64 BITS af)! 1 hs 7 PR 
test pour Nool ~ ’ Z 
- Nouveautees Arcades I 

- Dossier “images de synthese’** * 


-% 
- Et des autres... 


a ap 
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“attendez et vous verrez”’. 


Bomboy, trois ans et toutes ses dents 
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GEADUFABQLC A 
UN PROBLEME 


Etrange cette lettre qui 

m’est parvenue un matin a 
la redaction. La personne 
qui me l’envoie s’appelle 
Geadufabglc (Garcon En Attente 
d’Une Fille Aussi Belle Que Lara 
Croft). J’aurais da me méfier. Avec 
un tel nom, il ne pouvait que me 
poser des questions bizarres. Bob 
(c’est plus court a prononcer et 
surtout a écrire) me demande donc 
pourquoi Capcom veut sortir une 
version de Resident Evil 2 plus 
aboutie sur Playstation que sur 
Saturn. Il aimerait également 
savoir quand sortira Rayman 2. 





Salut Bob, ici 
Binlppqpest (Bomboy Le 
Nain Le Plus Petit Qui 
Puisse Exister Sur Terre). Je 
crois savoir d’ou tu tiens 
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te Quer? 
TES CERTHIN? 


l'information selon laquelle 
Resident Evil 2 sortirait sur 
Saturn. Je me demande encore 
pourquoi tu lis de tels journaux 
qui ne diffusent que sottises et 
mensonges. Pour I’instant, 
autant que je sache, Resident 
Evil 2 n’est pas prévu pour la 
Saturn. Il doit sortir sur la 
Playstation au printemps 
prochain au Japon, et trés 
probablement a la fin de |’été 97 
en France. Si j’entends parler 
d’une version Saturn de ce jeu, 
nul doute que je vous avertirai. 
Par contre, selon certaines 
rumeurs, Resident Evil (premier 
du nom) est en cours 
d’adaptation sur Saturn. II 
s’agirait d’une version améliorée 
de la version Playstation. Il est 
encore trop tot pour savoir 
quelles sont les améliorations 
portees. “Ark’n chezba ourk.” 
Rayman 2 est toujours en 
développement chez Ubi Soft. 
Présenté en mai 96 pour la 
premiere fois, le jeu ne devrait 
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composition. Tout ce que 
je peux dire, c’est qu’il 
assure vraiment bien le 
bougre. C’est pour cela 
qu’il recevra un 





Un futur Mega hit!!! 
SUL-VOS 32 bits 
ye 


abonnement a Consoles+. Il faudrait simplement qu’il teléphone a la 
rédaction pour nous donner son nom de famille... 


Au ox! 
me GARG AL SMe | 
NAG Bo... 
Te 
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plus tarder a étre terminé 
maintenant. Quoi qu’il en soit, 
tant que tu ne |’as pas vu dans 
les “News” ou les “Previews” de 
Consoles+, ne t’attends pas a le 
voir dans les magasins. 


CAMILLE AIME 
LA NEO GEO CD 


Q 


Camille Coassin est un 
grand amoureux de la Neo 
Geo CD. Il me demande 
pourquoi nous ne parlons plus de la 
Neo Geo CD. Il aimerait connaitre 
la différence entre la Neo Geo et la 
Neo Geo CD au niveau des 
graphismes, de la musique, des 
bruitages et de la jouabiliteé. 


Salut Camille. De quelle 

planete débarques-tu 

mon ami? Peut-étre 
découvres-tu Consoles+, car 





nous testons bien évidemment 
tous les jeux qui sortent sur Neo 
Geo CD: Samurai Shodown 3 (et 
prochainement le 4), King of 
Fighters ‘96 (et trés bientdt le 97) 
et Metal Slug en sont les plus 
beaux exemples. Tous ces titres 
existent aussi bien sur cartouche 
que sur CD-Rom, mais SNK 
annonce qu’il va bientét arréter 
la fabrication de jeux sur 
cartouche, au coit de fabrication 
beaucoup trop élevé. Il n’y a 
aucune différence entre un jeu 
Neo Geo et un jeu Neo Geo CD: 
seul le support est différent. Ce 
qui change, ce sont les temps de 
chargement. Ils sont souvent 
insupportables sur CD. 
Heureusement pour les plus 
impatients, une nouvelle Neo 
Geo est disponible au Japon 
depuis quelque temps 
maintenant: la Neo Geo CDZ. 

Il s’agit d’une console Neo Geo 
munie d’un lecteur CD-Rom 
quadruple vitesse. Les temps de 
chargement sont donc écourtés. 
Au printemps prochain sortira au 
Japon une Neo Geo... 64 bits. 
Nous ne savons pas encore 
grand-chose sur cette console, 
mais ce qui est certainc’est | 
qu’elle risque de faire un carton. 


MATHIEU, SIMPLE 
ET EFFICACE 


Mathieu est un mec comme 
je les aime: il ne me pose 
que deux questions. C’est 
encore une de trop, mais puisque je 





Q 
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féte aujourd’hui mon troisiéme 
anniversaire parmi vous, je vais 
étre bon prince et lui répondre 
gund méme. Mathieu aimerait 
savoir quand est sortie la 
Playstation en France et quels 
seront les jeux disponibles sur 
Nintendo 64 lors de sa sortie en 
France en mars prochain. 


Salut Mathieu. Ta 
premiére question est 
pour le moins étrange. 
La Playstation est sortie en 
France en septembre 1995, 

et elle valait a l’6poque 

2 099 francs. Si tout va bien, les 
jeux disponibles pour la 
Nintendo 64 lors de sa sortie en 
France seront les mémes que 
lors de sa mise en vente au 
Japon et aux Etats-Unis. En 
mars prochain, on devrait donc 
pouvoir s’éclater avec Super 
Mario 64, Pilotwings 64 et Wave 
Race 64. Avec un peu de 
chance, il se pourrait méme que 
lon puisse jouer a Mario Kart 64 
mais il est encore trop tét pour 
connaitre la liste exacte des 
jeux disponibles lors de la sortie 
de la console. 





LAURENT, 
MARSEILLE ET 
SA SATURN 


Laurent est un petit gars 
de Marseille. il avoue 
nourrir une grande passion 
pour sa Saturn, et me demande si 
Sega a l’intention de fabriquer un 
nouveau volant et si Virtua 
Fighter 3, Sega Touring Car et Sega 
Rally 2 sortiront un jour sur 
Saturn. 





Salut Laurent. Sega n’a 
pas encore annoncé la 
fabrication d’un 
nouveau volant pour sa Saturn. 
Mais il se pourrait tres bien 
qu’un constructeur tiers en 
propose un. Pour te tenir au 
courant de telles nouveautés, 
fies-toi aux “News” de 
Consoles+. En ce qui concerne 
Virtua Fighter 3, Sega a 
officiellement annonce que le 
jeu serait en effet converti sur 
Saturn. Si les délais sont 
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RUBRIQUE COURRIER 
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respectés, il devrait sortir au 
Japon pour le printemps 
prochain. En revanche, aucune 
rumeur ne circule quant a une 
éventuelle conversion sur 
Saturn de Sega Touring Car et 
Sega Rally 2. Pas d’inquiétude, 
je vous tiens au courant des 
que possible. 


MICKEY MOUSE 
COUSTAUD! 


Mickey aime lui aussi la 
Saturn de Sega, et il 
souhaite savoir si le 
superbe WipEout 2097 sera un jour 
disponible sur la Saturn et si les 
jeux de SNK seront distribués de 
facon officielle en France. 





Salut Mickey. Les jeux 
Psygnosis, tu le sais 
tout autant que moi, 
sortent d’abord sur Playstation 
puis, quelques mois plus tard, 
sur Saturn. Tout cela a cause 
d’un contrat d’exclusivité entre 
Sony et Psygnosis. II aura fallu, 
par exemple, attendre neuf mois 
pour voir WipEout sur Saturn, et 
pratiquement un an pour 
Destruction Derby. Donc, ne 
t’attends pas a jouer a 
WipEout 2097 ni a Destruction 
Derby 2 avant la fin de l’éte 
prochain sur ta Saturn. 

En ce qui concerne ta question 
sur les jeux SNK, je ne sais pas 
pourquoi ils ne sont pas 
distribués officiellement en 
France. SNK a toujours été 
traiteé comme un éditeur 
marginal dans I'Hexagone, et 
c’est bien dommage, car la 
qualité des jeux de cet éditeur 
ferait beaucoup de bien a la 
Saturn. La note de chacun des 
jeux SNK sur Saturn testés dans 
Consoles+ a toujours été tres 
élevée. Marc et Panda, nos 
deux spécialistes de la baston, 
sont d’accord avec moi. 
Messieurs les distributeurs, 
qu’attendez-vous? 
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SEBASTIEN PONS (CAGNES-SUR-MER) 


PRIX SPECIAL DEDICACE 


Nombreux sont 
les lecteurs de 
Consoles+ qui 
habitent dans 
les pays 
francophones. 
Consoles+ y est 
trés apprécié, et 
c’est pourquoi 
Patrick Pumar 
Roque, un petit 
Suisse, gagne le 
prochain 
Consoles+ 
dédicacé par 
toute l’équipe. 
Sa couverture 
est dans 
l'ensemble 
réussie. li faut 
dire qu’en 
Suisse, la 
Nintendo 64 est 
en vente libre et 
qu’il n’est donc 
pas difficile de 
trouver Mario 
comme modele! 
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RAPHAEL HEDON (WALLERS-ARENBERG) 





BAPTISTE MEDINA (MORSANG-SUR-ORGE) 
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“NICOLAS P., 
oITANS, SE 
DROGUE A LA 
PLAYSTATION 


Nicolas P., 17 ans, est un 

mordu de la Playstation. 

Grand habitué de 
Consoles+, il me demande ce qu’est 
devenu le jeu Chronicles of the 
Sword sur Playstation. Il aimerait 
aussi savoir si Final Fantasy VII 
sera traduit en francais. 


et ca 
eas 4 . ee ae 
« a Lie v ? A 
Soy aS 
a 


Salut Nico. Psygnosis 
nous avait présenté en 
mai dernier un jeu 


d’aventure, Chronicles of the 
Sword. Depuis... plus rien, plus 
de nouvelles. J’ai bien demandé 
a Psygnosis ce qu’il était 
advenu de ce jeu, mais il m’a 
été répondu que, pour !’instant, 
il n’était pas a l’ordre du jour. 
Faut-il en penser que le projet a 
été abandonné? Mystere. Une 
chose est certaine, le jeu est 
sorti sur PC et n’a pas 
rencontré le succes escompte. 
Les joueurs l’ont termine 
beaucoup trop facilement. En 
ce qui concerne Final Fantasy 
Vil, Sony France m’a affirmé 
que le jeu ne sera pas traduit en 
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DIDIER TOLAR (MONTERAUL-FAULT) 


NATHALIE VANG 


anglais. C’est dommage, mais 
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abordable qu’en japonais. 
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Etrange lettre que celle de 


PARMI NOUS 
ce lecteur qui se fait 


Q appeler Fox Mulder. Entre 


deux histoires paranormales mais 
presque, Fox se demande si les 
jeux X-Men et Time Crisis sortiront 
sur Playstation. Il aimerait aussi 
savoir si un adaptateur universel 
existe pour la Playstation et si 
une version francaise de Secret of 
Mana 2 sortira un jour. 


Salut Fox. C’est 
Bombscully qui te parle. 
Je vais répondre a 


toutes tes questions car tu me 
sembles étre un mec sympa. Je 
doute fort désormais que X- 
Men sorte’sur Playstation. Voila 
bien longtemps que nous 
n’avons pas eu de nouvelles de 
ce superbe jeu de baston de 
Capcom. Par contre, Time 
Crisis est en cours de 
développement sur Playstation, 
c’est certain! J’ai eu la chance 
de voir les premieres images du 
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MALLEM SIDI-MOHAMED (RILLEUX-LE-PAPE) 





ANTONIO BERMEJO (PARIS) 
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Maxime Ney est un fidéle lecteur 
de Consoles+, il nous suit depuis 
le numéro 6! Il a débuté dans les 
jeux vidéo avec |l’Amstrad CPC 
464 version monochrome. 
Comme dirait A.H.L., “Tu le crois 
¢ca?”. Il cherche des personnes 
sérieuses pour collaborer a la 
création d’un fanzine sur la 3D0 
et autres consoles du marché. Si 
vous étes intéressé, contactez: 
Maxime Ney, 121 cité Bellevue, 
57700 Hayange. Et voila Max, le 
message est passé, heureux? 


jeu et la conversion semble aussi 
réussie que le jeu d’arcade. La 
sortie de Time Crisis est 
annoncée pour 97. Aucune date 
précise n’a transpiré des locaux 
de Namco, mais quatre niveaux 
sont déja disponibles. Time 
Crisis sera compatible bien 
évidemment avec le pistolet 
Namco. Il existe déja un 
adaptateur universel, mais pas 
sous la forme que tu penses. 
Celui-ci est en fait une petite 
puce électronique qui se soude 
sur la carte mere de la 
Playstation, et la rend compa- 
tible avec tous les jeux, qu’ils 
soient américains, japonais ou 
européens. Certaines boutiques 
de Paris se chargent de cette 
installation, qui coite environ 
350 francs (pose et matériel 
compris). Je le rappelle a chaque 
fois, mais c’est important, cette 
bidouille te fait perdre la garantie 
de ta console. 

Enfin, désolé de te l’apprendre, il 
est encore impossible de savoir 
si Secret of Mana 2 sortira un 
jour en version officielle. Le jeu 
n’étant toujours pas sorti en 
version américaine, je doute fort 
qu’il le soit un jour en francais! 
C’est bien dommage car Secret 
of Mana 2 est absolument 
démentiel, parole de Bomboy. 


DE QUI SE 
MOQUE-T-ON ? 


9 


Sébastien Rose, dit le 
Doomeur, se pose la méme 
question que beaucoup 
d’entre vous: Final Doom sur 





zt 
JO O5oL35) 


Playstation contient-il vraiment 
64 niveaux ou pas? Il aimerait 
également savoir si Quake et Duke 
Nukem 3D sortiront un jour sur 
Playstation. 


Salut Sébastien. Sympa 
ton petit dessin, j’ai bien 
aime! Je vous le dis une 
bonne fois pour toutes: non, 
Final Doom ne posséde pas 

64 niveaux! On nous a trompés, 
on vous a trompés! 

Dans toutes les publicités que 
nous avons pu voir, il était 
indiqué que Final Doom 
possédait 64 niveaux... mais pas 
sur Playstation! 

Apres verification, il n’en 
posseéde que 32, et je trouve 
personnellement que c’est un 
peu se ficher de nous! D’apres 
vos nombreux coups de 
téléphone a la rédaction, il 
semblerait que ce soit aussi 
votre impression. 

Quake et Duke Nukem 3D sont 
effectivement annoncés sur 
consoles 32 et 64 bits! 

Quake et Hexen sont par 
exemple en cours de 
développement sur Nintendo 64! 
Vous imaginez un peu le 
résultat? Duke Nukem 3D est 
également annoncé sur 
Playstation. Sa date de sortie 
n’est pas encore annoncée, mais 
devrait étre confirmée pour le 
premier trimestre 97. 





ALEXIS, C’EST 
FOROPON ! 


Alexis Foropon se demande 
si l’on peut comparer les 
jeux de baston 2D sur 


Playstation et Neo Geo. Il me 
demande aussi si cela vaut le coup 
d’acheter une Neo Geo CDZ ou si 
une Neo Geo CD est amplement 
suffisante pour jouer a ses jeux de 
baston favoris. 





Salut Alexis. Les jeux de 
baston 2D sur Playstation 
et Neo Geo sont 
incomparables (cartouche ou 
CD). On le sait maintenant 
depuis quelque temps, et ce 
sont des programmeurs qui 
l'affirment, la Playstation 
éprouve quelques difficultés a 





afficher des graphismes 2D. Elle 
se révele bien plus puissante en 
matiére de 3D. La Neo Geo est 
quant a elle la meilleure des 
consoles en ce qui concerne les 
jeux de baston en 2D. Les 
animations sont de plus en plus 
soignées et les personnages 
toujours plus nombreux. Mais ce 
qui fait la force des jeux Neo 
Geo, c’est tres certainement la 
jouabilité de ses jeux de baston. 
Elle est merveilleuse, et ce n’est 
pas pour rien qu’elle est toujours 
surnommeée la rolls des consoles 
pour la baston. 

En ce qui concerne ta deuxieéme 
question, la seule différence 
entre une Neo Geo CD et une 
Neo Geo CDZ se trouvent au 
niveau du lecteur de CD-Rom. 
Celui de la Neo Geo CD est un 
lecteur double vitesse (300 Ko/s) 
et celui de la Neo Geo CDZ est 
un quadruple vitesse (600 Ko/s). 
Comme je le disais a Camille 
préecedemment, mis a part les 
lecteurs de CD-Rom, ces deux 
consoles sont en tout point 
identiques: méme affichage de 
sprites, méme son... Ah, si... 
derniére petite différence: leur 
prix! La Neo Geo CD est vendue 
2 290 francs avec un jeu, quand 
il te faudra débourser 

2 990 francs pour la Neo Geo 
CDZ, avec un jeu également. 

A toi de voir si tu veux investir 
700 francs de plus dans une 
console pour avoir un lecteur de 
CD-Rom plus rapide. 

Mais si tu te sens capable 
d'attendre encore quelques 
mois, fais-le! En effet, au 
printemps prochain sort au 
Japon une nouvelle Neo Geo. 
Ses concepteurs assurent 
qu'elle sera une console 64 bits 
équipée d'un lecteur de CD- 
Rom. Comme je le disais a 
Camille un peu plus tdt, c'est 
une console trés attendue. 


SANGOKU ET 
SANS PANTALON 


Q 


Sangoku (tiens, ce nom me 
rappelle quelque chose) me 
demande si DBZ 2 sur 
Playstation vaut le coup pour un 
adepte des jeux de baston. Il 
aimerait savoir aussi quel est le 
meilleur jeu entre Mortal Kombat 
Trilogy, DBZ 2 et Tobal n°1. 





Salut Sangoku. DBZ 2 est 

sorti en version officielle le 

mois dernier. Si tu es un 
adepte de la série Dragon Ball Z, 
comme le laisse supposer ton 
pseudo, tu trouveras certainement 
ton bonheur dans ce jeu. La 
plupart des personnages de la 
série s’y trouvent et les coups 
spéciaux sont dans |’ensemble 
spectaculaires. Mais si tu aimes 
les jeux de baston purs et durs, 
tels que Iceux de la série des King 
of Fighters, Samurai Shodown et 
autre Fatal Fury, tu trouveras ce 
DBZ 2 peu intéressant. 
Pour répondre a ta derniére 
question, il faut tout d’abord 
savoir si tu aimes la série des 
Mortal Kombat ou non. Si tu 
l’aimes, nul doute que Mortal 
Kombat Trilogy te ravira. 
Tobal n°1 est également un bon 
jeu de baston. Son originalité vient 
du fait qu’il propose une partie 
aventure dans laquelle tu diriges 
ton personnage a travers les 
couloirs d’un chateau. 
Un jeu d’aventure/baston en 
quelque sorte. 





N’OUBLIEZ 
PAS... 


¢ Que vous pouvez toujours 
m’envoyer vos dessins sur 
disquette PC, Macintosh, Atari ST 
ou Amiga. Un enregistrement au 
format JPEG, TIFF, GIF ou TGA 
serait le bienvenu. Les vainqueurs 
seront comme toujours 
grassement récompensés. 
D’ailleurs a ce propos, je dois dire 
a Raphaél Lopez et a Stéphane 
Carroget qu’il m’est impossible 
d’ouvrir leur dessin! Quant a Julien 
Tournier, ton fichier est 
endommagé, et il faut absolument 
que tu me renvoies une disquette. 


¢ Qu’il est désormais recommandé 
de m’envoyer vos dessins avec 
une photo de vous. Ainsi, je 
pourrai publier vos ceuvres et y 
apposer votre belle petite téte 
blonde. Rendez-vous compte: 
votre photo publiée dans 
Consoles+, vous le croyez ¢a? 


¢ Que Niiico s’occupe de collecter 
les questions que vous désirez me 
poser via le courrier électronique. 
Envoyez vos questions a |’adresse 
suivante: nicolas@imaginet.fr 


<= tti(iti‘CS 


Ubeisieviestielee caer 5) 


basse 
44211 ss 


‘x 0 
N ‘TEENAGE LINE’, c'est le numéro de telephone N | chez 
\_ les “teenagers” qui aiment bouger, s‘éclater et se faire plein 
_ de nouveaux amis... 


Une fois en ligne, tu pourras dialoguer avec tous les mecset 
les nanas qui seront connectes en meme temps que toisurle 
service. (Cest le plus gros forum de France) 


‘ " Surtout n'appelle pas, c'est trop coool pour toi !! 
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DES MILLIERS DE TRADING-CARDS 6fepes 
A GAGNER!!! 
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IM TO ’ * Les bons de réduction GAME’S de 30F et 50F 
A sont valables jusqu’au 31 janvier 97 inclus sur 
BON DE REDUCTION présentation du catalogue GAME'S Hiver 96/97, 
dans l‘ensemble de nos magasins. 

Un seul bon de réduction par personne et par 
mois, offre non cumulable avec la carte 


de fidélité GAME’S. 


s0F de réduction oxeyelmm Colel are hat superieur a 
) 1010) mele meslO] ame (om ncre (Ole dlelp 


Prele lm corel are hat supérieur a 500f 


VEULY 2 CERGY 3 PONTAINES VAL THOIRY GENEVE 
PARLY 2 PARIS - VINCENNES AMIENS 


ST QUENTIN YVELINES LILLE MONTPELUER 





“> ALLIANCE GAMES 


Plus de dix boutiques désormais dans toute la France pour la 
petite chaine qui monte, j’ai nommé Alliance Games! Et ce 
n’est qu’un début! Des revendeurs sympa, des prix spécial 
Noél pour I’achat d’une Saturn ou d’une Playstation, des jeux 
d’occaz 4 partir de 149F sur 32 bits, des consoles d’occaz, 
toutes les nouveautés ludiques et de nombreuses séries de 
cartes: Alliance Games se déchaine pour vous offrir plus de 
produits au meilleur prix. Et avec les nouvelles ouvertures de 
magasin, le choix va venir a votre porte 4 Chartres, Bergerac, 
Paris 8e, Cluses, Epinal, Chateauroux et bientét Nogent Le 
Retrou, Rambouillet, Pau, Rouen, Paris, Vierzon, Troyes... 
Messieurs les revendeurs, qu’attendez-vous pour rejoindre 
Alliance? Le concept de ce nouveau point de vente est 
d’offrir un espace convivial et un large choix de jeux neufs et 
d’occasion sur toutes les consoles. Par ailleurs, tous les 
magasins offrent la possibilité de reprise ou d’échange des 
anciennes consoles et jeux vidéo pour I’achat de nouveaux 
jeux ou consoles. 

Revendeurs: Profitez de la centralisation des achats et 
touchez vos jeux au meilleur prix en bénéficiant en plus 
d'une publicité nationale. 

Alliance Games- Tel: 06 08 49 94 72 


TRY A GAME 


S’il est absurde d’habiter Paris et de n’étre jamais venu 4 «Try 
A Game» Vaugirard, il n’en est pas moins dommage de ne 
pas connaitre son équipe et ses personnalités. En pénétrant 
dans |’antre Try A Game on est accueilli par Patrick (I’Gme du 
magasin, c’est lui). Il circule au milieu de son bric a brac de 
jeux et consoles 4 chercher des idées de promos, a faire des 
packs atin d’afficher des prix défiants toute concurrence. Si le 
commerce chez lui est une vocation, sa gentillesse et sa manie 
CRZolt) (olf me(-lololxi-1m ol] M(Muvonate (Mike MeM-telo) Mella.) 
disponibilité et son énergie mise au service de la clientéle. En 
effet, il se pliera en quatre aussi bien pour vous dénicher un 
jeu NES que pour vous trouver une NEC, un PC, ou FX 
d’occaz. Quand on parle jeux vidéo, la personne 
incontournable chez Try A Game c’est JB. Si son nom sonne 
comme un nom d’alcool, il est d’une lucidité étonnante pour 
vous parler des prouessses technologiques de certains hits. 
N’hésitez pas 4 lui poser les questions les plus ardues, sa 
compétence et ses connaissances sur le sujet vous 
surprendront. Une équipe de choc vous attend pour Noél. Ils 
sont vraiment en Forme chez Try A Game ! 

TRY A GAME : 25, Rue Peclet - 75 015 Paris - tel: 01 40 45 
O02 02 - Fax: 0] 40 45 70 34. 


FREE GAMES 


LES MEILLEURS JEUX AUX MEILLEURS PRIX ! 


JEUX PLAYSTATION JEUX SATURN 


AMOK 

DAYTONA USA II 
JEWELS OF ORACLE 
MR BONES 
TOSHIDEN URA 
VIRTUA COP II 


PSYCHIC FORCE (JAP) 

RE LOADED 

SMASH COURT babs 
SPOT GO TO HOLLYWOOD JUMPING FLASH 

STREET FIGHTER X 2 

THE LAST DYNASTY 

WARHAMMER 


ET TOUS LES AUTRES MEILLEURS JEUX DU MOMENT 


POUR COMMANDER 


TT : 01 64 59 35 21 
Du lundi au samedi 14h - 19h 


Se]: 4, rue de Rouillon - 91 410 DOURDAN 
Frais de port ‘25 F 
Contre - remboursement : + 40F (chéque ou espéces) 


TRY A GAME DINAN 
33, GRANDE RUE 
22 100 DINAN 
Tel : 02 96 85 38 48 





; - 75011 Paris ubli 
Ng LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX NEUFS ET D’OCCASIONS 


> AMIE V EN DONNE PLUS 1!!! 


ECHANGEZ VOS JEUX 3 
JEU OCCAS(| JEU NEUF 


ajoutez 150 re 1 JEU OCCAS A 300 F 





' F 
qjoutez 50 POUR 1 JEU DE MEME VALEUR 














SATURN OCCAS __{gorantie 6 mois) 1190 F ! 
99F 149 F 190 F 190 F 249 F 300 F 
> ASTAL (JAP) > BLUE SEED (JAP) > BUG > DIGITAL PINBALL > DRAGON BALL ZU UAP) <> ALIEN TRILOGY 
> BATTLE MONSTER LIMP) > CYRER SPEED WAY ) COLLEGE SLAM (U5) > EARTHWORM JIM IF (US) > FATAL FURY Il ) ATLETE KING (VF) 
> (ROCWORK HIGHT > GALALY FIGHT UJAP) ) eek aa > ee : a af ey UU > EHUMED ; 
») ro P ) DARUD GAIDEN (JAP} > WH THE HUNT (JAP) LE LIVER STORY (AMP) 
; ae hia (JAP) > fURO 9 ‘ wie CARPET | via 1 AF} amped ! 
> GTA NBA (WP) UR SECON We ON US COPINTEROGonn =O KNGOFAGHTERYS =| 
> GALE RACER (JAP) > OFF WORLD ) GOLDEN AE > SEGA RALLY (US) ) RAYMAN > WEED FOR SPEED ’ 
) GOTHA JAP) > ROBOTICA ) JONNY BAZOOKATONE <> STREET AIGHTER eno 2 SHINING WISDOWN > WIGHT (JAP) 
. rapt ra oth ; 
) PANZER DRAGON IAP} «<> SHINOBIEY > MANOUR DES AMES > TOSHINDENS ) SLAM & JAM 96 > SEGA RALLY 
cr new (1A . > STREET FIGHTER ALPHA ; 
| D> SHINOSIE DEN (JAP) > STEAM GEAR MASH > MYST > THEME PARK > ViRTUA COP > Su CITY 2000 , 
> SLAM DUNE (JAP) > TOSHINDEN 5 (JAP) > SHELL SHOMK > THAN WARS > WIRTUA FIGHTER > SONIC WINGS SPECIAL 
> STREET If MOVIES > VICTORY BOXING > STORY OF THOR (JAP) «= > VARTUA FIGHTER (US) => yaRTUA OPEN TEMINS ) STORY OF THOR (VF) | 
) VICTORY GOAL > VIRTUA HYBRIDE ) THED ) WINGS ARMS > XN > TOMS RAIDER ’ 
> VIRTUA FIGHTER > VIRTUA RACING ) THUNDER HAWK Il > X4MEN JAP) > WIFE OUT > WORLD WIDE SOCCER 97) ' 




























) ALIEN TRILOGY ) DIE HARD ) MAN XTT ) STREET FIGHTER 
) ATLETE KING ) DISCWORLD ASOD G\ ale cew © NBA ACTION 96 ZERO Il (JAP) 

) BLAZING DRAGON ) EXHUMED ) SONIC EXTREME ) TOMB RAIDER 

> CASPER > FIFA 97 S ATURN ) SONIC WINGS JAP) ) VIRTUA CUP I 

) DAYTONA REMIX ) FIGHTING VIPERS > STORY OF THOR I] © VIRTUAON 






PSX eleler= t= (garantie 6 mois) FR 1I90F jap 1390 F 














149 F 149 F 190 F 190 F 249 F 300 F 
> 3D LEMMINGS VF ) LEAK BLOOD VF > ARC THE LAD > PARODIUS (VF) ) ADIDAS POWER SOCCER (VF) > ANDRETT RACING 






























) ACTUA SOCCER (VF) > KRAZY IVAN VF ) ALIEN TRILOGY (VF) > PGA TOUR 96 (VF) ) DRAGON BALL 7 ) BURNING ROAD (VF) | 
) AR COMBAT VF > LOVE SOLDIER (VF) > DESCENT (VF) ) POWER SERVE > GUN SHIP 2000 > CASPER (VF) 
> ASSAULT RIGS (VF) > MORTAL KOMBAT 2.9 > DOOM ¥F > RAIDEN 2 ¥F > WEED FOR SPEED > CRASH BANDICOOT (VF) 
> CRIME CRACKERS > WRA JAM TE VF > FSPH IVE) > ue f > PHILOSOMA > DAS CUP 
> CYBER SLEED VF ine - ¥s c mi comple ' > RACNG SKIES > FORMULA ONE 
> HOVASTORN ¥ > EXTREME PINBALL ¥ > RIDGE REVOLUTION JAP bape 5 , 
> DERLUN ¥ (VF) . , > REVDENT EVIL > MADDEN 97 (VF) f 
ress pron > RAPID RELOAD (VF) >) FADE TO BLA > STREET FIGHTER ZERO oe Aigerciereaince . 
) DESTRUCTION DERBY VF a. , > RIDGE REVOLUTION > MOTOR TOONS IVF) 1 
ne > RUDGE RACER > IMPACT RACING (VF) «SPACE HULK eerie en 
) DISCWORLD VF Aamraet + rs “ . ) ROAD RASH > POA TOUR GOLF 97 (VF) |! 
) GOAL STORM (VF) > TOSHINDEN VF > JACKS BACK {VF} ) THE D (VF) ) Tg COMMANDO > PETE SAMPRAS 
) GUNDAM > TOTAL ECLIPSE VF > JUPITER STRIKE (VF) > TOSHIDEN | > TRACK & FIELD (VF) > PENNY RACER , 
> GUNNER HEAVEN > THUNDER HAWK (VF) «=< MAGIC CARPET (VF) > TWISTED METAL VF > TRUE PINBALL > TEXKEN W 
> Hi OCTANE VF > WIPE OUT VF ) WHEL FACE OFF (VF) > WHF > WORMS VF > TUNNEL BI 
|) JORWY BAZOOKATONE (VF) ZERO DIVIDE > OLYMPIC GAMES ) WHS COMMANDER FCF) > X-COM YF > WIPEQUT 297 (VF) |, 
tetanus it ai aI ie 8 hc el ena. a 
) ANDRETTI RACING ) CRASH BANDICOOT )» MOTOR TOONS Il > SOVIET STRIKE ! 
) BLAZING DRAGON > DESTRUCTION DERBY N HISAUP Ml aB[ 3-8 © NHLO7 > TEKKEN Il 
>) BURNING ROAD ) DIE HARD ) PANDEMONIUM ) TIME COMMANDO 
) CASPER FIFA 97 MM ESIEUELOLS! 5 pete SAMPRAS YTOMBRAIDER |, 
>COOLSPOT ) FORMULA ONE _ PROJECT X II ) TUNNEL BI 
i 
MEGADRIVE eleler= we) ! 
{ 




































































75F 75 7S F 100 F 100 F 100 F 
> ALISUA DRAGON | FORGOTTEN WORLD | | LAST BATTLE 1 ALEN Il > £CC0 DOLPHIN > SAATTER ROUSE = | 
) ARNOLD PALMER > GOLDENAXE ) SHADOWN THE BEAST | | > ATOMIC RUNNER > Fn > SONIC I 
) BANOZA BROS > GYNOUGS > SPACE HARRIER t ) BLOOD SHOT > GRAND SLAM > TEAM USA 
> (HAKAN > JAME POND i > STRIDER > 808 > JURASSICK PARK > TWIN HAW 
> CYEER BALL > JOHN MADDEN |) > TALESPIN > BURST > MUTANT LEAGUE FOOT | | > ULTUMATE SOCCER ' 
> FATAL LABYRINTHE > JORDAN & BIRD > VIRTUA SLYDLIDE > BULL BLAZER > WEGALOMANLA ) WORLD (UP 94 . 
> FATAL REWIND > KID CAMELEON > WORLD CUP ITALIA > DRACULA > WBA JAM > XENON I ; 

1 
: 
t 
! 































































150F 150 F 150F 200 F 200 F | 250 F | 
) ALADDIN > HAUNTING > SHAQ FU ) AP > LES SCHTROUMPFS > FEA % | 
; a ER ; noche | > SONIC SPEINBALL > BONKER'S > NBA LIVES 95 > UGHT CRUSADER 
8 > STREET FIGHTER N= | | > DAFFY DUCK > ROROCO? & TERMINATOR | > NBA LIVES 96 
4 DSA lll | OT > DRAGON FURY > SOIC > PETESAMPIAS 96 | | 
> OYRAMNTE Hea > mace 9S > SUBTERRANLA > FIA 9S > PETE SAMPRAS > RED ZONE 
> FCCO DOLPHIN f > PAGE WASTER > TIN & GROS MINET > IMG TENNIS ) PRIMAL RAGE ) SOIDMARES ! 
> FIFA SOCCER > PIT FALL > THUNDER FORCE IV ) JUNGLE STRIKE > TAIMANIA I > SOLEIL 
> FLASHBACK >) KG > TORTUE FIGHTER | > JUDGE DRED ) tWEN | ) URBAN STRIKE = 
AMIE RACHETE AU SUPER NINTENDO OCCAS (gorontie6 mois) 390F f§ 
100 F 150F 150 F 150F 
COMPTANT: > BARKLEY SHUT & JAM | | ADAMS FAMILY i ) BUBSY ) i a 
) DRACULA ) CASTELVANLA IV > 100 CLOWN ) MEGADRN | 
ORDINATEURS - CONSOLES ) JURASSICK PARE ) DRAGON ) MARIO ALL STAR ~The 
PERIPHERIQUES - CARTOUCHES (rl repel =: me > RANI 1/2 
Mu " ) STARGATE , 
LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES | | > scazw > smEETF1Tun30 | | co wor cuP94 ) STUNT RAC 
) TECHNO NBA ) TWINBEE ) YOUNG MERLIN ) WARIO WOOD 







NOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE fi—ammer am | 200F 207 ~][ 300F 1! 
SUR CARTOUCHES MEGADRIVE, oy ve — - ee , 
NEO GEO, EC ) BOMBER MAN || ) EARTH WORM Jill ) JUDGE DRED ) MEGAMAN X Il ! 

aay VEZ ai VENDEZ ) GOEMON FIGHT I ) woes Furr SPECAL ) oul INSTINCT ) SECRET ON MANA ! 
OTITIS |oucume | || osuouswoon |lonaruare ||onmones | 
CONSOLES, JEUX ! > YOSHI COOKIES ) SPARSTER ) SOCCER SHOOT OUT 3 ) KEN 





A RE TOURNER A: AMIE VPC 11 Ba Voltaire 7S0L1 PARIS 





Nom 


Prénon > Vochite —Wolstissez @ le jou que vows désirez 
haters ) Féchonge Wolrcinser @ le jew que vous désivez 


Metre ue cox = our le eu que vous dommez. Découper cette iste, 
nous vous en enverroes une phys complete por retour de courrier 





Conde peystal 


re 
ao 
bog ) Jeux 30F  Comole 60 F - Contre remboursemnent 80 F — 
VL Consonr rf xprotion ~ 
lows nos prix sont TTC, les promotions ne sont pos comulables 2c ae — Crone oe 3 
; Jeux dons bo limite des stocks deponidles ITIL Bate : 5 


Des oulhers de jeux et consoles neuls 30 a 80% moins chers que les jeux neufs 


( ele a) | | 


GAN | | } 


am JEUX VIDEO CONCEPT 
ym 


GS 


ECHANGEZ 
REVENDEZ 
ACHETEZ 
VOS 
JEUX 


SIGUA PAY SS TAN NG 


CHEVALIERS DE BAPROMET) 349 F FORMULA ONE 343 269 F SOVIET STRIKE 

CHRONICLE OF THE SWORD) 345 F MAGIC 349— | 249F STAR GLADIATOR 
MORTAL KOMBAT TRILOGY | 349F | 259F STREET FIGHTER ALPHA 2 
MYST 349F | 259F STREET RACER 

345 F NBA JAM EXTREME | 349F | 249F TITAN WARS 

PANDEMONIUM 349F | 259F TOMB RAIDER 

DIE HARD TRILOGY 5S PRO PINBALL 183F | 109 F TRUE PINBALL 

DISRUPTOR PROJECT OVERKILL | 349F | 249F WARHAMMER 

DRAGON BALL Z2 PROJECT K2 329F | 249F WIPEBUT 2097 

FIFA 97 RAYMAN 299F | 199F ZERO DIVIDE 
RESIDENT EVIL 349F | 269° 


JEU SATURN 


BLAZING DRAGONS EXHUMED 369 F | 259 ' SOVIET STRIKE 
FIFA $7 349— | 265° STREET FIGHTER ALPHA 2 
FIGHTING VIPERS 363F | 269F STREET RACER 
JOHNY BAZDOKATONE | 199 F 33 F THEME PARK 
LEGEND DETHOR2 | 36S9F | 269F TITAN WARS 
NBA JAM EXTREME |349F | 259F TOMB RAIDER 
DESTRUCTION DERBY NIGHT + PAD 469F | 339F TUNNEL B1 
DIE HARD TRILOGY NIGHT WARRIOR 349F | 259F VIRTUA ONE 
000M PRO PINBALL 199F | 189° VITUA COP 2 
DRAGON BALL Z PROJECT K 2 349F | 249F WORLD WIDE SOCCER | 369 F 
RAYMAN 239F | 189F 


ol vous trouvez moins cher ailleurs, 
nous vous remboursons la difference* ! 
Avec la carte de fidelite, economiser environ 

10% sur chaque jeu 


SCORE MANIA vous propose 
des milliers de jeux d’occasion sur Playstation, Saturn, PC CD-Rom, 
Super Nintendo, Megadrive, Game Boy, Game Gear, Master System et NES, 


a partir de 29 F 


Qi 1S (1 a | 


we NIL 
° Sf souk WInEO Concent 


loutes vos commandes par BOULOGNE 
221, Bd Jean-Jaures 


telephone OU SUP papier libre 92100 - Boulogne - Metro Marcel Sembat 


ITALIE 2 
la Tete dans les Nuages 


place ditahe 7 ST GERMAIN EN LAYE 


fau-dessus orand ecran) 


75013 Paris ; Tn 42, rue de Paris 
ee recat ig ere 78100 - St Germain en Laye 


Ouvert 7 J/7 de 11hO0 a 20h00 ich eu sormedh de 10h a 1% Denanche de Mth30 « 13 





YOLAN 
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SUPER NINTENDO 


Vds jx SFC de 90 F 4 200F. Anthony COGLIAN- 
DRO, 40, we de Lille, 59223 Roncg. 
Tél. : 03.20.03.20.82. 


SFC 


Vds SFC + 15 jx + 2 man. + arc + adapt., px: 
1 600 F. Christophe LABORDE, 193 ter, av. Mau- 
rice Berteaux, 78500 Sartrouville. 
Tél. : 01.39.57.83.10. 


Vds SFC 15 jx 3 man., adapt., px : 1 600 F. Chris- 
tophe LABORDE, 193 ter, av. Maurice-Berteaux, 
78500 Sartrouville. Tél. : 01.39.57.83.10. 


Vds SNIN + 2 pad + adapt. + 7 jx (MK2, Mario...), 
px: 900 F. Romain BAUDIN, 7, boulevard Tur- 
got, 13012 Marseille. Tél. : 04.91.06.23.14. 


Vds Super Nintendo + 12 jx (Aladin, Roi Lion, 
Donky Kong Country, Mario all Star, Mario Kart 
etc.) + Super Game Boy. + 3 man. dont 1 turbo, 
tbe, px: 1 GOOF. Tél. : 04.74.39.85.56. 


Vds SNS + 4 jx sans man. + MD + 12 |x sans man. 
Nicolas DREUX, 12, rue Saint-Nicolas, 28210 
Boullay-Mivoie. Tél. : 02.37.38.35.40. 


SN + 10 jx + 2 man + 1 adapt. px: 1 OOOF. 
Mathieu GOMARD, 8, rue Helvetius, 93170 
Bagnolet. Tél. : 01.43.63.46.32. 


Vds jx SNIN DKC EWJ2 MK2 etc. 100 F a 200 F. 
Romain MARCON, La Verne, 38440 Arias. 
Tél. : 04.74.58.59.22. 


Vds SNIN + adapt. + 6 jx + pist. + 2 man. px: 
800 F. David GONZALEZ, 12, rue Jean-Moulin, 
31320 Castanet. Tél. : 05.61.73.67.88. 


Jx SNIN 140F & 300F, Super GBoy-DKC EJ1, 
Tine-Ki etc. Régis CASCIANO, 142, rue 
Ambroise-Paré, 7200 Le Mans. 
Tél. : 02.43.24.24.28. 


Vds jx SNIN Dragon Ball 22, Batman Retur Tiny 
Toon: 125 F pce. Pierre KERHERNE, 7, square 
Pierre de Geyter, 95140 Garges-les-Gonesse. 
Tél. : 01.39.93.86.34. 


Vds DBZ1 SFC: 250F ou éch. ctre Rayman sur 
PSX. Nicolas LUX, Fontette, 82450 Vezelay. 
Tél. : 03.86.33.33.46. 


Vds SNIN + 2 pad + 25 jx + GB + jx + SP G boy, 
px: 3500F. Thomas LEROY, 115, rue Emile- 
Zola, 62160 Bully-les-Mines. 
Tél. : 03.21.29.12.55. 


Vds + 11 |x + 2 man. dont une superturbo entre 
1 500 F 4 2.000 F. Thomas FRETE, 5, allée Ras- 
pail, 95600 Eaubonne. Tél. : 01.39.59.35.19. 


Vds Nintendo 64 + mario 64 + transfo px : 3 400 F 
a déb. Adil HADDOU, 1, square Chacerin, $2600 
Asniéres. Tél. : 01.47.99.47.61. 


Vds ou éch. 1 jeu ctre issdelux ou Doom. Rémy 
BENJAMIN, Pont de Bayeux, 13590 Meyreuil. 
Tél. : 04.42.66.93.50. 


Vds SNIN + 2 man + adapt. + 17 jx + mags: 
1690 F. Alain DE BELLIS, 195, rue Champion- 
net, 75018 Paris. Tél. : 01.42.63.17.58. 


Vds SNES + 2 pads + 5 jx Donkey Kong 2 Tintin, 
px: 1200 F. Mathieu ARMESSEN, Les Vezeaux, 
71490 Saint-Jean-de-Trezy. 
Tél. : 03.85.45.31.18. 


Vds SNIN + 3 pads + 9 jx + super game-boy + 1 
jeu + AD-29, px a déb. Grégory DUMONT-FIL- 
LON, 2072 la Cure, 39220 Les Rousses. 
Tél. : 03.84.60.30.97. 


Vds SNIN + 12 jx + 2 man., px: 1 500F a déb. 
Benoit DAVID, 10, rue de Sowance, 28400 
Nogent-le-Rotrou. Tél. : 02.37.52.10.39. 


Vds SNES 11 jx + 3 man., px: 1250F a déb. 
Nicolas FERRANTE, 126 bis, av. Pierre-Bros- 
sollette, 69500 Bron. 


Vds SNIN + 2 man. + 9 jx (Iss Deluxe, Mario Kart), 
tout 4 1000 F. Sylvain LAFITTE, 4, place des 
Romarins, 66200 Corneilla-Del-Nercol. 
Tél. : 04.68.22.56.94. 


MEGADRIVE 


Vds MD + 3 man. + 3 jx, px: 400 F GG, px : 300 F 
+ 3 jx MS, px: 150 F. Maxime DUROUSSEAUD, 
2, av. du Fossé des Monnaies, 77330 Ozoir-la- 
Ferriére. Tél. : 01.60.07.80.24. 


Vds MD + 3 jx F1 Vr Aladin, Grands Lam + 2 man. 
+ MIG 29 etc. Robin CATHELINEAU, 100, avenue 
Jack Gourevitch, $4500 Champigny-sur-Marne. 
Tél. : 01.48.82.41.52. 


Vds MD + MCD + adapt. MS + 25 jx + 3 pads + 1 
stick, px: 2500 F. Jean-Philippe ROZSA, 210, 
bis boulevard Pereire, 75017 Paris. 
Tél. : 01.45,.72.05.51. 


Vds MD2 + 2 man. + 1 pad turbo + 8 jx (Mega- 
games 1 et 2 David Robinson). Julien GAUTIER, 
56, rue R.-Gaillard, 86100 Chatellerault. 
Tél. : 05.49.85.89.20. 


Vds jx Mega CO: 150 000 F. Sébastien GUILLE- 
MOT, 24, quartier de la Peupleraie, 91350 Gri- 
gny. Tél. : 01.69,.21.40.28. 


Vds MD + 4 man (Arcad Power Stick) 11 jx (MK3, 
EW 1, 2) Thor, px: 1 200 F. Tim MASSONNET, 1, 
rue Tessier, 44620 La Montagne. 
Tél. : 02.40.65.85.45. 


Vds 12 jx MD: Sonic Dt Addams Family, px: 
1000F. Alexandre CULUBRET, 30, lot. la 
Palombiére Villa Amphora, 34140 Meze. 
Tél. : 04.67.43.66.11. 


Vds jx MD PSIII Splahou S. Word of Ver : 100 F P 
jx NEC : 100 F p. Patrick CORNU, 105, rue Beau- 
repaire, 62200 Boulogne-sur-Mer. 
Tél, : 03.21.91.43.19. 


Vds MD + 32 X + 8 jx + 2 pads, px: 800F. 
Anthony RAMILLON, Briailies, 03500 Saint- 
Pourcain-sur-Sioule. Tél. : 04.70.45.50.77. 


Vds MD + 5 jx (Sonic 1, 2 The Duel Mortal Kom- 
bat etc.) + 1 pads : 650 F. Youness BENBALI, 13 
bis, ue Berthelot, 93200 Saint-Denis. 
Tél. : 01.48.22.12.08. 


DIVERS 


Vds Wipeout sur PSX FR, px: 200F. Renaud 
LAMY, 24, allée des Haies Fleuries, 36330 Le 
Poingonnet. Tél. : 02.54.35.33.21. 


Vds jx PSX (Crash Bandicoot, Burning Road, etc.), 
px: 250F. James MAGNIER, RN 134, 64330 
Garlin. Tél. : 05.59.04.91.77. 


Vds jx PSX 4 250 F : Crash Bandicoot, Tomb Rai- 
der, etc. James MAGNIER, Barrocg, 64330 Gar- 
lin. Tél. : 05.59.04.91.77. 


Vds sur Playsta (France) jx 150F pce, Wipeout, 
Fifa, Doom, Nba in Thezone, Mortal K3, Destruc. 
Cedric SORRAUX, 5, rue J.-B. Gervais, 77450 
Esbly. Tél. : 01.60.04.40.70. 


Vds PSX jap. + pad. + memory card + Kof 95 + 
Tekken, px: 2300F a déb. Julien WHITE, 18, 
allée  Georges-Récipon, 75019 Paris. 
Tél. : 01.40.18.08.06. 


Vds PSX + 5 jx Résident Evil N 4 Speed Gex.... 
px: 2000F. Nicolas GOURHAND, Le Plessis- 
Buron, 44700 Orvauilt. Tél. : 02.51.78.83.03. 


Vds ou éch. jx PSX: Tekken 2, Crash Bandicoot, 
OBZ 22. Jean-Pascal CARAVANO, 100, me du 
Pontel, 78100 Saint-Germain-en-Laye. 
Tél. : 01.39.73.57.31. 


Vds Destruction Derby sur Playstation (px: 
1 500 F). Philippe MEURET, 52, rue de Pfastatt, 
68260 Kngersheim. Tél. : 03.89.50.03.20. 


Vds jx PSX, px: 200F 4 250 F. Régis GERNEZ, 
65, rue de Cambrai, 59169 Cantin. 
Tél. : 03.27.89.60.40. 


Vds jx Saturn, 260 F pce: Nights, World Heroes 
Perfect... Christophe MARIGNOL, 6, place du 
Moustier, 92210 Saint-Cloud. 
Tél. : 01.49.11.13.76. 


Vds Playstation ss gar. + 5 jx, px: 1600F. 
Jéréme PEYRON, 18, rue Mauconseil, 
94120 Fontenay-sous-Bois. 

Tél. : 01.48.73.41.95. 


Memory Card 120 bloc 200F, vds GB + 3 jx: 
200 F, Zelda ect. Grégory DEMARLIER, 96, rue 
René-Cassin, 78370 Plaisir. 
Tél. ; 01.30.55.53.70. 


Vds jx Saturn : Kof'95 (Jap.), px : 250 F + jx SNIN 
4 100F. Olivier CROUZATIER, 73, avenue des 
Courcettes, 06220 Golfe-Juan. 
Tél. : 04.93.63.03.97. 


Vds sur SAT jap. Bomberman, cherch. jx. Nicolas 
BLONDEAU, 48, rue G. Brassens, 95140 Garges- 
les-Gonesse. Tél. : 01.39.86.54.78. 


Vds Playstation ER + 3 jx + 2 pads, px: 1 800F 
(Tekken, Wipeout). Richard COUDERC, n*7, Les 
Plantes de Vidal, 33220 Saint-André-et- 
Appelles. Tél. : 05.57.46.45.33. 


Vds jx PSX : Wipe Out, Destruction Derby, Cable 
RGB: 100F pee. André LY, 17, allée Saint- 
Exupéry, 92390 Villeneuve-la-Garenne. 
Tél. : 01.47.99.74.97. 


Vds Saturn + 4 jx (Night + pad / 8.8. Aku/Decath- 
lev/S. Rally), px: 2500F. Nicolas FAVRE, 1, 
route de Souchez, 62143 = Angres. 
Tél. : 03.21.45.00.34. 


ECHANGES 





Ech. ou vds MK3 PSX. Nicolas SAEZ, 2, square 


Kennedy, 78120 Rambouillet. 


Tél. : 01.30.41.77.32. 


Ech. GG + Son 2 + Gex Sat Contr Jag ou 3 DO ou 
neo geo + jx. Patrice BENETEAU, 44, chemin des 
Loges, 85400 Lucon. Tél. : 02.51.29.09.59. 


Ech. ou vds MK3 PSX, px: 150 F. Nicolas SAEZ, 
2, square Kennedy, 78120 Rambouillet. 
Tél. : 01.30.41.77.32. 


Ech. 3 Dog old + 30 jx + man. + pist. + Game Gear 
ctre PS + 10 jx. Raphaél OHANA, 6, rue Quinson- 
nat, 93200 Saint-Denis. Tél. : 01.48,.22.37.23. 


Ech. Tosh 2 PSX ctre Project X2 + vds GG + 6 jx 
et GB 6 |x. William MARIGHETTI, 19, rue Princi- 
pale Destry, 57340 Morhange. 
Tél. : 03.87.86.12.13. 


Ech. SNIN + 15 jx + Acc. ctre PSX + 4 jx + 1 ou 2 
pad, Gary STRAUSS, 16, rue Jules Ferry, 33310 
Lormont. Tél. : 05.56.06.73.72. 


Ech. SFC + 10 jx + PC GT + Coregraf + 4 jx, px: 
2 000 F ou Jx PSX. David PRUDROMME, 5, rue 
du Merisier, 77430 Champalne-sur-Seine. 
Tél. : 01.64.23.54.46. 


ACHATS 





Ach. jx SNIN: Alcamest, Lufia 2 + Autres RPG, 
Nhi 94, sou! Blazer... Jéréme LE FLOCH, 24 bis, 
bd des Freres Maillet, 29000 Quimper. 
Tél. : 02.98.95.51.78. 


Ach. CD Démo Final Fantasie 7, env. 100 F ou éch. 
Nicolas KOMAROV, n° lot. les Arnaves, 30800 
Saint-Gilles. Tél. : 04.66.87.36.32. 


Ach. playstation ou 3 DO + jx. Frédéric DUBOS, 
6, avenue de Bourgogne, 60000 Beauvais. 
Tél. : 03.44.05.02.33. 


Ach. jx PSX (Eur) px sympas (Maxi : 200 F). Oli- 
vier FISCHER, 25, rue René Six, 62640 Mon- 
tigny-en-Gohelle. Tél. : 03.21.75.53.02. 


Ach. jx PC Engine (Ninja Spirit, Splatter House...). 
Thomas CABALE, PK 8, RN 2, 97351 Matoury- 
Guyane FRS. Tél. : 05.94.35.60.35. 


Ach. Street Racer sur PSX. Vincent TOURNIER, 
5, le Clos des Cowreche, 34690 Fabregue- 
Hemault. Tél. : 04.67.85.53.19. 


Ach. jx 3 DO mad doc mac CR 2 et pist. 198 F. 
Anthony ORDRONNEAU, Saint-Etienne de Mer 
Mort, 14, rue des Landes, 44270 Machecoul. 
Tél. : 02.40.31.12.05. 


Ach. jx PSX new Formula 1, Adidas, Wipe Out 
2097 etc, px: 200 F. Michael VAN-IMSCHOOT, 
15, rue du Docteur Calmette, 10200 Bar-sur- 
Aube. Tél. : 03.25.27.78.21. 


Ach. playstation avec ou sans jx. Florent HEY- 
MANN, 6, rue du Monument, 38300 Bourgoin- 
Jalliew. Tél. ; 04.74.93.64.78. 


Responsable administratif et 


financier 
Christel Marjotte Beylerian (16 03) 
Directeur commercial 


Lara Wytochinsky (16 24) 
Consoles+ est un mensuel édité par 
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Tél. : 01:05 01 46 23 (réservé aux 
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Bon pour une annonce gratuite” 

ess Saas 
Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu'une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi, L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefagon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois 4 deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
utilisées & des fins professionnelles ou commerciales. 


& retourner 4 Consoles + P.A.: 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 
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BPSERRMRRER SERRA ESS MACHINES : 
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@ Super Nintendo 
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ADRiwet LLEL PIII IIIT pnw, Boy 
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@ Lynx 
ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 


@ Divers 
* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 
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~ Nombre autres titres disponibles 
Contactez-nous au 


01.69.21.84.84 








Frais de port et d’emballage 
Envoi Colissimo 35k 
Chronopost France Métrop 70 f 
DOM 1OM 65 k 
Autres Destinations S80 F 
‘ontre remboursement +45 FF 
Modalites de reglement 















Désignation de l'article 
Je choisis 1 K7 je joins mon réglement de 119 F + Frais d'envoi 


Je choisis 2 K7 je joins mon réglement de 218 F + Frais d'envoi 


~~ 


Je choisis 3 K? je joins mon réglement de 297 F + Frais d'envoi 


Je choisis 4 K7 je joins mon réglement de 396 F + Frais d'envoi 


[) Cheque A AMICROPUCE 
Je choisis $ K7 je joins mon réglement de 495 F Frais d'envoiGratuit = TRL 
Je choisis 6 K7 je joins mon réglement de 594 F Frais d'envoiGratuit CJ = Contre remboursement 
eS i C1) = Cane bancaire 16 Numéros 
Gran Concours en Janvier Participation aux frals de port et d'emballage N 


Total a payer 





Des Centaines de Cadeaux 


2,23 F / Minute 


Nom Expire & fin: 





Prenom Signature des parents pour les mineurs 








ALLEZ VOUS GAGNER 
fer Prix ELIT F en Bon D'achat 
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